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Aviso de copyright
©2005-2006 Magellan Navigation, Inc.. Todos los derechos
reservados.

Marcas

Todos los nombres de marcas y productos mencionados en
esta publicacién son marcas que pertenecen a sus respectivos
propietarios.

Nota sobre las Normas FCC
Este equipo ha sido probado y se ha determinado que cumple
los limites establecidos en el apartado 15 de las Normas FCC
para un dispositivo digital de clase B. Estos limites se hallan
disefiados para proporcionar un grado de proteccién razonable
contra interferencias dafiinas en una instalacion de caréacter
residencial. Este equipo genera, utiliza y puede irradiar
energia de radiofrecuencia y, si no se instala y utiliza de
acuerdo con las instrucciones, puede provocar interferencias
dafiinas a las comunicaciones de radio. No obstante, no existe
ninguna garantia de que no se dara ningun tipo de
interferencia en una instalacion concreta. Si este equipo
provoca interferencias dafiinas a la recepcion de radio o
television, interferencias que pueden confirmarse apagando y
encendiendo el equipo, se recomienda al usuario que intente
corregir las interferencias de una de las siguientes maneras:

* Reorientando o reubicando la antena de recepcion.

e Aumentando la separacién entre el equipo y el receptor.

e Conectando el equipo a una toma de un circuito

diferente a aquel al que estéa conectado el receptor.
¢ Consultando a su distribuidor o a un técnico experto de
Radio/TV.

Cualquier modificacién o cambio no autorizado expresamente
por Magellan Navigation podria anular el derecho del usuario
de hacer funcionar este equipo.
PRECAUCION: Para cumplir las normas de exposicion a RF de
la FCC, es preciso mantener una distancia de separacion de al
menos 20 cm entre la antena de este dispositivo y cualquier

persona.
C € puede degradarse. Al salir del campo

electromagnético, la fuerza de la sefial deberia
volver a su estado normal.

En presencia de un campo electromagnético, la
fuerza de la sefial satelital recibida por el receptor

RSS-210

Se ha determinado que este dispositivo cumple la
especificacion canadiense RSS-210, edicion 5 (Noviembre de
2001) que estipula que su funcionamiento se halla sometido
a las siguientes dos condiciones: (1) este dispositivo no puede
ocasionar interferencias y (2) este dispositivo debe poder
soportar cualquier interferencia, incluidas las posibles
interferencias que provoquen un mal funcionamiento del
dispositivo.

Productos Magellan Professional - Garantia Limitada
(Norteamérica, Centroamérica y Sudamérica)

Magellan Navigation garantiza que sus receptores GPS y
accesorios de tipo fisico no tienen defectos ni en el material
ni en la fabricaciéon y que cumplen con nuestras
especificaciones publicadas del producto durante un periodo
de un afio desde la fecha de la compra primera o un periodo
superior segtin demande la ley. ESTA GARANTIA SE APLICA
SOLAMENTE AL COMPRADOR ORIGINAL DE ESTE
PRODUCTO.

En caso de existir un fallo, Magellan Navigation, a su juicio,
repararé o sustituira la parte fisica del producto sin cargos al
comprador por las piezas o la mano de obra. El producto
reparado o sustituido tendré una garantia de 90 dias desde la
fecha del envio de devolucién, o el resto de la garantia
original, cualquiera que sea mayor. Magellan Navigation
garantiza que los productos de software o el software incluido
en los productos fisicos no tendran defectos en los medios

durante un periodo de 30 dias desde la fecha de envio y
fundamentalmente cumplira con lo expuesto en la
documentacién para el usuario entonces vigente suministrada
con el software (actualizaciones posteriores incluidas). El
tnico compromiso de Magellan Navigation sera la correccion
o sustitucion de los medios o del software de modo que
esencialmente cumpla con la documentacién para el usuario
vigente en cada momento. Magellan Navigation no garantiza
que el software cumpla con las demandas del comprador o
que su funcionamiento sea continuo, sin errores o sin virus. El
comprador asume el riesgo completo de utilizar el software.
LA INDEMNIZACION EXCLUSIVA DEL COMPRADOR SEGUN
ESTA GARANTIA POR ESCRITO O CUALQUIER OTRA
GARANTIA IMPLICITA QUEDARA LIMITADA A LA
REPARACION O SUSTITUCION, SEGUN CRITERIO DE
MAGELLAN NAVIGATION, DE CUALQUIER PIEZA
DEFECTUOSA DEL RECEPTOR O ACCESORIOS QUE
QUEDEN CUBIERTOS POR ESTA GARANTIA. LAS
REPARACIONES CUBIERTAS POR ESTA GARANTIA
SOLAMENTE SERAN EFECTUADAS EN UN SERVICIO
TECNICO AUTORIZADO DE MAGELLAN NAVIGATION.
CUALESQUIERA REPARACIONES REALIZADAS POR UN
SERVICIO TECNICO NO AUTORIZADO POR MAGELLAN
NAVIGATION ANULARAN ESTA GARANTIA.

Para obtener servicio técnico en garantia, el comprador debe
obtener un nimero de Autorizacién de devolucién de
materiales (RMA) antes de enviar el aparato llamando al 1-
800-229-2400 opcion #1 (EE.UU.). o al 1-408-615-3981
(internacional), o bien enviando una solicitud de reparacion
online a
http://professional.magellangps.com/en/support/rma.asp. El
comprador deberé enviar el producto ya pagado junto con una
copia del recibo de la venta original a la direccién que
Magellan Navigation facilita con el nimero de RMA. La
direccién del comprador, asi como el nimero de RMA,
deberén figurar en la parte exterior del paquete.

Magellan Navigation se reserva el derecho a rechazar el
suministro del servicio de forma gratuita si el recibo de venta
no se suministra o si la informacién que contiene estéa
incompleta o es ilegible o si el nimero de serie ha sido
alterado o destruido. Magellan Navigation no seré responsable
de cualesquiera pérdidas o dafios causados al producto
mientras el producto se encuentra en transito o esté siendo
enviado para su reparacién. Se recomienda un seguro.
Magellan Navigation sugiere utilizar un método de envio con
servicio de seguimiento como UPS o FedEx cuando se
devuelva un producto para revisar.

EXCEPTO PARA LO INDICADO EN ESTA GARANTIA
LIMITADA, SE RENUNCIA POR LA PRESENTE A TODAS LAS
DEMAS GARANTIAS EXPRESAS O IMPLICITAS, INCLUIDAS
AQUELLAS SOBRE LA ADECUACION A ALGUN FIN
PARTICULAR, LA COMERCIABILIDAD O LA AFECTACION A
TERCEROS, Y SI FUESEN APLICABLES, LAS GARANTIAS
IMPLICITAS SEGUN EL ARTICULO 35 DE LA CONVENCION
DE NACIONES UNIDAS SOBRE CONTRATOS PARA LA
VENTA INTERNACIONAL DE MERCANCIAS. Algunas leyes
nacionales, estatales o locales no permiten limitaciones sobre
la garantia implicita o cuénto dura una garantia implicita, por
tanto la limitacién arriba mencionada no se le aplicara a Vd.

Lo siguiente queda excluido de la cobertura de la garantia: (1)
mantenimiento periédico y reparacion o sustitucion de piezas
debido al uso normal y rotura; (2) pilas y acabados; (3)
instalaciones o defectos resultantes de la instalacion; (4)
cualquier dafio resultante del (i) envio, uso incorrecto, abuso,
negligencia, manipulacién o uso indebido; (ii) desastres tales
como incendio, inundacién, viento y relampagos; (iii)
adiciones o modificaciones no autorizadas; (5) servicio
realizado o intentado por alguien diferente a un Servicio
Técnico de Magellan Navigation autorizado; (6) cualquier
producto, componentes o piezas no fabricados por Magellan
Navigation; (7) que el receptor estara libre de cualquier
reclamacion por infracciéon de una patente, marca registrada,



derechos de autor o cualquier otro derecho de propiedad,
incluyendo secretos industriales; y (8) cualquier dafio debido
a un accidente, resultante de transmisiones del satélite
incorrectas. Las transmisiones incorrectas pueden tener lugar
debido a cambios en la posicién, potencia o geometria de un
satélite o modificaciones al receptor que puedan ser
requeridos debido a un cambio en el GPS. (Nota: Los
receptores GPS de Magellan Navigation utilizan GPS o
GPS+GLONASS para obtener posicién, velocidad e
informacion sobre el tiempo. El Gobierno de EE.UU. dirige
GPS y GLONASS es el Sistema Satélite de Navegacion de la
Federacion Rusa, que es son los Unicos responsables de la
precisién y mantenimiento de sus sistemas. Ciertas
condiciones pueden causar inexactitudes que podrian requerir
de modificaciones en el receptor. Ejemplos de tales
condiciones incluyen, entre otros, a cambios en la transmisién
GPS 0 GLONASS.) Abrir, desmontar o reparar el producto por
parte de alguien que no sea un Servicio Técnico Autorizado de
Magellan Navigation anulara esta garantia.

MAGELLAN NAVIGATION NO SERA RESPONSABLE FRENTE
AL COMPRADOR O CUALQUIER OTRA PERSONA POR
DANOS CONCOMITANTES O EMERGENTES DE NINGUN
TIPO, INCLUIDOS, A TITULO MERAMENTE ILUSTRATIVO,
EL LUCRO CESANTE, LOS DANOS RESULTANTES DEL
RETRASO O PERDIDA DE USO, LA PERDIDA O LOS DANOS
DERIVADOS DEL INCUMPLIMIENTO DE ESTA GARANTIA O
CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA, AUN CUANDO
CAUSADOS POR LA NEGLIGENCIA U OTRO FALLO DE
MAGELLAN NAVIGATION, O EL USO NEGLIGENTE DEL
PRODUCTO. EN NINGUN CASO MAGELLAN NAVIGATION
SERA RESPONSABLE DE TALES DANOS, AUNQUE
MAGELLAN NAVIGATION HAYA SIDO INFORMADO SOBRE
LA POSIBILIDAD DE TALES DANOS.

Esta garantia por escrito es el acuerdo completo, final y
exclusivo entre Magellan Navigation y el comprador en cuanto
a la calidad de funcionamiento de la mercancia y de
cualesquiera y todas las garantias y representaciones. Esta
garantia fija todas las responsabilidades de Magellan
navigation en relacién con este producto. La presente garantia
limitada se rige seguln las leyes del estado de California, sin
referencia a su conflicto de provisiones legales o a la
Convencién de la O.N.U. sobre Contratos para la venta
internacional de mercancias, y beneficiara a Magellan
Navigation y a sus sucesores y asignatarios.

Esta garantia le otorga derechos concretos. EI comprador
puede tener otros derechos, que varian de unos lugares a otros
(incluida la Directiva 1999/44/EC en los Estados Miembros),
y puede que no sean aplicables ciertas limitaciones
contenidas en esta garantia, incluida la exclusién o limitacién
de dafios concomitantes o emergentes.

Para mas informacion referente a esta garantia limitada, por
favor llame o envie una carta a:

Magellan Navigation, Inc., 960 Overland Court, San Dimas,
CA 91773, Phone: +1 909-394-5000, Fax: +1 909-394-
7050 o

Magellan Navigation SA - ZAC La Fleuriaye - BP 433 - 44474
Carquefou Cedex - Francia Teléfono: +33 (0)2 28 09 38 00,
Fax: +33 (0)2 28 09 39 39.

Garantia Limitada De Productos Magellan Professional
(Europa, Oriente medio, Africa)

Todos los receptores de sistema global de posicionamiento
(GPS) de Magellan Navigation son ayudas para la navegacion,
y no han sido proyectados para sustituir otros sistemas de
navegacion. Se aconseja al comprador realizar célculos
detenidos de la posicién y utilizar el buen juicio. LEA
ATENTAMENTE EL MANUAL DEL USUARIO ANTES DE
UTILIZAR EL PRODUCTO.

1. GARANTIA DE MAGELLAN NAVIGATION

Magellan Navigation garantiza que sus receptores GPS y
accesorios de tipo fisico no tienen defectos ni en el material
ni en la fabricacién y que cumplen con nuestras
especificaciones publicadas del producto durante un periodo
de un afo desde la fecha de la compra primera o un periodo
superior seglin demande la ley. ESTA GARANTIA SE APLICA
SOLAMENTE AL COMPRADOR ORIGINAL DE ESTE
PRODUCTO.

En caso de existir un fallo, Magellan Navigation, a su juicio,
repararéa o sustituira la parte fisica del producto sin cargos al
comprador por las piezas o la mano de obra. El producto
reparado o sustituido tendra una garantia de 90 dias desde la
fecha del envio de devolucién, o el resto de la garantia
original, cualquiera que sea mayor. Magellan Navigation
garantiza que los productos de software o el software incluido
en los productos fisicos no tendran defectos en los medios
durante un periodo de 30 dias desde la fecha de envio y
fundamentalmente cumpliré con lo expuesto en la
documentacion para el usuario entonces vigente suministrada
con el software (actualizaciones posteriores incluidas). El
Gnico compromiso de Magellan Navigation seréa la correccion
o sustitucion de los medios o del software de modo que
esencialmente cumpla con la documentacién para el usuario
vigente en cada momento. Magellan Navigation no garantiza
que el software cumpla con las demandas del comprador o
que su funcionamiento sea continuo, sin errores o sin virus. El
comprador asume el riesgo completo de utilizar el software.
2. INDEMNIZACION PARA EL COMPRADOR

LA INDEMNIZACION EXCLUSIVA DEL COMPRADOR SEGUN
ESTA GARANTIA POR ESCRITO O CUALQUIER OTRA
GARANTIA IMPLICITA QUEDARA LIMITADA A LA
REPARACION O SUSTITUCION, SEGUN CRITERIO DE
MAGELLAN NAVIGATION, DE CUALQUIER PIEZA
DEFECTUOSA DEL RECEPTOR O ACCESORIOS QUE
QUEDEN CUBIERTOS POR ESTA GARANTIA. LAS
REPARACIONES CUBIERTAS POR ESTA GARANTIA
SOLAMENTE SERAN EFECTUADAS EN UN SERVICIO
TECNICO AUTORIZADO DE MAGELLAN NAVIGATION.
CUALESQUIERA REPARACIONES REALIZADAS POR UN
SERVICIO TECNICO NO AUTORIZADO POR MAGELLAN
NAVIGATION ANULARAN ESTA GARANTIA.

3. DERECHOS DEL COMPRADOR

Para recibir servicio técnico, péngase en contacto con el
distribuidor al que le comprd el producto, y entréguele el
producto junto con una copia del recibo de venta original.

Magellan Navigation se reserva el derecho a rechazar el
suministro del servicio de forma gratuita si el recibo de venta
no se suministra o si la informacién que contiene esta
incompleta o es ilegible o si el nimero de serie ha sido
alterado o destruido. Magellan Navigation no seré responsable
de cualesquiera pérdidas o dafios causados al producto
mientras el producto se encuentra en transito o esta siendo
enviado para su reparacion. Se recomienda un seguro.
Magellan Navigation sugiere utilizar un método de envio con
servicio de seguimiento como UPS o FedEx cuando se
devuelva un producto para revisar.

4. LIMITACION DE LAS GARANTIAS IMPLICITAS

EXCEPTO SEGUN SE INDICA EN EL PUNTO 1 ARRIBA
MENCIONADO, TODAS LAS DEMAS GARANTIAS
EXPRESADAS O IMPLICITAS, INCLUYENDO AQUELLAS
SOBRE LA ADECUACION A ALGUN TIPO CONCRETO DE
COMERCIABILIDAD, POR LA PRESENTE SE NIEGAN Y SI
FUESEN APLICABLES, LAS GARANTIAS IMPLICITAS DEL
ARTICULO 35 DE LA CONVENCION DE NACIONES UNIDAS
SOBRE CONTRATOS PARA LA VENTA INTERNACIONAL DE
MERCANCIAS.

Algunas leyes nacionales, estatales o locales no permiten
limitaciones sobre la garantia implicita o cuénto dura una
garantia implicita, por tanto la limitacién arriba mencionada
no se le aplicara a Vd.

5. EXCLUSIONES



Lo siguiente queda excluido de la cobertura de la garantia:

(1) mantenimiento periddico y reparacién o sustitucién de
piezas debido al uso normal y rotura;

(2) pilas;
(3) obras menores;
(4) instalaciones o defectos resultantes de la instalacion;

(5) cualquier dafio resultante del (i) envio, uso incorrecto,
abuso, negligencia, manipulacioén o uso indebido; (ii)
desastres tales como incendio, inundacién, viento y
relampagos; (iii) adiciones o modificaciones no autorizadas;

(6) servicio realizado o intentado por alguien diferente a un
Servicio Técnico de Magellan Navigation autorizado;

(7) cualquier producto, componentes o piezas no fabricados
por Magellan Navigation;

(8) que el receptor estaré libre de cualquier reclamacién por
infraccién de una patente, marca registrada, derechos de
autor o cualquier otro derecho de propiedad, incluyendo
secretos industriales;

(9) cualquier dafio debido a un accidente, resultante de
transmisiones del satélite incorrectas. Las transmisiones
incorrectas pueden tener lugar debido a cambios en la
posicién, potencia o geometria de un satélite o modificaciones
al receptor que puedan ser requeridos debido a un cambio en
el GPS. (Nota: Los receptores GPS de Magellan Navigation
utilizan GPS o GPS+GLONASS para obtener posicién,
velocidad e informacién sobre el tiempo. El Gobierno de
EE.UU. dirige GPS y GLONASS es el Sistema Satélite de
Navegacion de la Federacion Rusa, que es son los (nicos
responsables de la precisién y mantenimiento de sus
sistemas. Ciertas condiciones pueden causar inexactitudes
que podrian requerir de modificaciones en el receptor.
Ejemplos de tales condiciones incluyen entre otros, a cambios
en la transmisién GPS o GLONASS.)

Abrir, desmontar o reparar el producto por parte de alguien
que no sea un Servicio Técnico Autorizado de Magellan
Navigation anulara esta garantia.

6. EXCLUSION DE DANOS CONCOMITANTES O
EMERGENTES

MAGELLAN NAVIGATION NO SERA RESPONSABLE FRENTE
AL COMPRADOR NI CUALQUIER OTRA PERSONA POR
DANOS INDIRECTOS, CONCOMITANTES O EMERGENTES
DE NINGUN TIPO, INCLUIDOS, A TITULO MERAMENTE
ILUSTRATIVO, EL LUCRO CESANTE, LOS DANOS
RESULTANTES DEL RETRASO O PERDIDA DE USO, LA
PERDIDA O DANOS DERIVADOS DEL INCUMPLIMIENTO DE
ESTA GARANTIA O CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA, AUN
CUANDO CAUSADOS POR LA NEGLIGENCIA U OTRO FALLO
DE MAGELLAN NAVIGATION, O EL USO NEGLIGENTE DEL
PRODUCTO. EN NINGUN CASO MAGELLAN NAVIGATION
SERA RESPONSABLE DE TALES DANOS, AUNQUE
MAGELLAN NAVIGATION HAYA SIDO INFORMADO SOBRE
LA POSIBILIDAD DE TALES DANOS.

Algunas leyes nacionales, estatales o locales no permiten la
exclusién o limitacién de dafios concomitantes o emergentes,
por tanto la limitacién arriba mencionada no le sera aplicable
aVvd.

7. ACUERDO COMPLETO

Esta garantia por escrito es el acuerdo completo, final y
exclusivo entre Magellan Navigation y el comprador en cuanto
a la calidad de funcionamiento de la mercancia y de
cualesquiera y todas las garantias y representaciones. ESTA
GARANTIA FIJA TODAS LAS RESPONSABILIDADES DE
MAGELLAN NAVIGATION EN RELACION CON ESTE
PRODUCTO.

ESTA GARANTIA LE OTORGA DERECHOS CONCRETOS.
PUEDE TENER VD. OTROS DERECHOS QUE PUEDEN
VARIAR DE LOCALIDAD A LOCALIDAD (Directiva 1999/44/
EC en los Estados Miembros CE inclusive) Y CIERTAS

LIMITACIONES CONTENIDAS EN ESTA GARANTIA PUEDE
QUE NO SE LE APLIQUEN A VD.

8. ELECCION DE LEGISLACION

Esta garantia limitada esté sometida a las leyes de Francia, sin
referencia a su conflicto de disposiciones legales o de la
Convencién de Naciones Unidas sobre Contratos de Venta
Internacional de Mercancia, y beneficiara a Magellan
Navigation, sus sucesores y cesionarios.

ESTA GARANTIA NO AFECTA A LOS DERECHOS LEGALES
DEL CLIENTE SEGUN LAS LEYES APLICABLES EN VIGOR
EN SU LOCALIDAD, NI A LOS DERECHOS DE LOS CLIENTES
FRENTE A LOS DISTRIBUIDORES QUE SURJAN DE SU
CONTRATO DE COMPRAVENTA (tales como las garantias en
Francia para los vicios ocultos segun el Articulo 1641y
siguientes del Cddigo Civil Francés).

Para mas informacién referente a esta garantia limitada, por
favor llame o envie una carta a:

Magellan Navigation SA - ZAC La Fleuriaye - BP 433 - 44474
Carquefou Cedex - Francia.

Teléfono: +33 (0)2 28 09 38 00, Fax: +33 (0)2 28 09 39 39
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1. Introduccion

¢{Qué es el sistema ProMark3?

El ProMark3 es un sistema GPS completo que ofrece
levantamientos de precisién, recogida de entidades SIG

y navegacién. Un sistema ProMark3 tipico incluye dos
receptores GPS ProMark3, antenas GPS y todos los accesorios
necesarios para ponerse en marcha y conseguir datos de
calidad en un tiempo minimo.

=il

Levantamiento

El sistema ProMark3 utiliza tripodes estandar o tripodes GPS
de altura fija para colocar componentes del sistema sobre un
determinado punto de levantamiento. El receptor ProMark3
recoge sefiales emitidas por satélites GPS, y almacena esta
informacioén en su memoria interna de semiconductores o en
una tarjeta SD. Los datos recogidos se transmiten desde el
receptor ProMark3 mediante

un cable a un ordenador de oficina para su posprocesado.



El sistema ProMark3 funciona en conjuncién con GNSS
Solutions, el programa de posprocesado GPS altamente
automatizado de Magellan Navigation.

GNSS Solutions es un completo paquete de software facil de
usar que administra y procesa datos GPS brutos, derivando
datos de posicionamiento preciso y presentando los
resultados en informe de facil comprensién.

Cartografia movil

El receptor ProMark3 le permite representar y describir
entidades SIG y luego dar formato a los datos para poder
cargarlos posteriormente en un dispositivo SIG. Ofrece una
solucién de facil utilizacién y puesta en practica para
cartografia general y para la gestiéon de bienes.

El ProMark3 combina todas las funciones de navegacién con
un software de descripciéon de entidades para permitir la
recogida de datos SIG sobre el terreno.

El receptor ProMark3 funciona en conjuncién con
MobileMapper Office. Este software de oficina hace de
interfaz entre el ProMark3 y su dispositivo SIG. MobileMapper
Office se utiliza también para afinar las posiciones de las
entidades en todos los trabajos de campo ejecutados en modo
de posprocesado.

Articulos incluidos con el ProMark3

En los parrafos siguientes se describen los articulos incluidos
con el ProMark3.



Receptor ProMark3
Panel frontal

El receptor GPS incluye:

+ GPS integrado con
precision inferior a un

b metro con WAAS/EGNOS

Pantalla tactil: Admite correcciones en
+ Pantalla de cristal || tiempo real RTCM
liquido (LCD) + Antena interna
antirreflectante a
todo color
o 4 VGA
Botén de desplazamiento
Botdn de encendido
Indicador de encendido
Tec]gdo Indicador de bateria
alfanumérico

Panel posterior:

Conectores de
alimentacion/
comunicacion:

+ Conecta al médulo
E/S con puertos de
comunicacion y
alimentacion

Altavoz

Tornillos de la tapa de
la baterfa:

+ Desatornillelos
para abrir la tapa
de la bateria

Compartimiento
de la bateria

Bateria

~— Correa de mano
extraible




Panel lateral

()K
Conector de la / Il
antena externa | [iy— Tapa de la ranura de la
tarjeta Secure Digital:
|-J + Abra la tapa para
acceder a la ranura
), delatarjeta SD
- ,
=2 '
Modulo E/S

Puerto receptor USB (Tipo A), conexion a Puerto Mini USB (Tipo B)
una unidad flash USB, lector de tarjetas, etc.  Se usa para conexién al PC.

Conector de entrada de alimentacion CC ~ Conector DB-9 puerto serie (COM1)



s

~

Cable USB

El cable USB se emplea para conectar el ProMark3 a

un ordenador de oficina a través del médulo de E/S del
ProMark3. Para esta conexion, debe utilizar el puerto USB
mini, y no el puerto receptor USB.

El puerto USB mini se encuentra junto al puerto RS232
Sub-D, en el médulo de E/S. Consulte los diagramas de la
pagina 4.

Cargador/Adaptador CA

Este dispositivo se utiliza para suministrar alimentacién al
ProMark3 desde la red de CA.

Si hay una bateria interna introducida en la unidad ProMark3,
este dispositivo proporcionara también corriente para cargar la
bateria (la carga de la bateria ser& controlada por la unidad
ProMark3).

Antena GNSS externa

La antena GNSS externa es necesaria para funciones de
levantamiento. Mientras que para la navegacion es suficiente
con la antena integrada, en los levantamientos de precisién se
requiere una antena externa mas sofisticada para obtener
datos de calidad. La antena GNSS externa es el punto fisico
de recogida de los datos satelitales GNSS brutos. Por este
motivo, se debe colocar cuidadosamente sobre el punto que
se va a levantar, empleando un tripode estandar o un tripode
GPS de altura fija.

Cable de antena externa

El cable de antena externa conecta el receptor ProMark3 a
la antena externa. El extremo pequefio del cable, con una
clavija en angulo recto, se conecta al ProMark3. El extremo
mas grande del cable se enrosca en la antena externa.



Extensiéon de antena vertical

La extensién de antena vertical proporciona una separacion
para el cable de antena cuando la antena estd montada sobre
un tripode. La longitud es de 3 pulgadas (0,0762 m).

Soporte de receptor de campo

El soporte para receptor de campo sirve para montar el
receptor ProMark3 sobre un tripode.

Cinta de medida HI (Altura del instrumento)

La cinta de medida de la HI se utiliza para medir la altura
de la antena GPS por encima del punto de levantamiento.
El extremo de la cinta se engancha a la antena. La cinta
se extiende hasta que la pla de la carcasa de la cinta esté
sobre el punto. La altura de la antena se observa entonces
en la cinta.

HiTape

Bolsa de transporte

La bolsa de campo se emplea para transportar los
componentes de un sistema receptor ProMark3 de
la oficina al campo.




Documentacién de usuarioy CD
del software MobileMapper Office

Este CD incluye el software MobileMapper Office necesario
para conectar su ProMark3 con su dispositivo SIG y
posprocesar sus datos de campo.

Este CD incluye asimismo la Guia béasica de utilizacién del
ProMark3 y el Manual de referencia del ProMark3.

Barra inicializadora y adaptador de antena

(Sélo se proporciona con sistemas de dos receptores.)

La barra inicializadora se puede emplear para inicializar sus
levantamientos a partir de una base. Esta barra de 0,20 m se
debe montar en el tribrach de la base antes de usarse.

El adaptador de antena se introducira en el extremo libre de
la barra inicializadora y recibird temporalmente la antena
remota durante la fase de inicializacién.

CD GNSS Solutions

(Sélo se proporciona con sistemas de dos receptores.)

El software GNSS Solutions proporciona las herramientas
necesarias para descargar y procesar los datos de los satélites
GPS de cada receptor ProMark3 para generar posiciones
relativas de todos los puntos levantados. GNSS Solutions se
proporciona en un CD que contiene asimismo un manual de
referencia y un tutorial complementario.



Articulos adicionales necesarios
pero no incluidos

Para levantamientos estaticos o estaciones base

Estos articulos le permiten colocar firmemente la antena GPS
sobre el punto de levantamiento o el emplazamiento de la
estacion (véase al lado) a una altura evaluable desde el suelo.

Estos articulos (tripode, tribrach y adaptador tribrach) se
ilustran a continuacién.

Tripode

— Burbuja
de nivelado Adaptador Tribrach

montado en Tribrach:

b

Adaptador
Tribrach /Adaptador de antena
D

millo de nivelado

Lengtieta
de bloqueo

Rosca UNC 5/8 x 11

{

\¥Bloque0 del
adaptador de antena



Una opcién para la combinacion de tripode, tribrach
y adaptador tribrach es el tripode GPS de altura fija

(véase abajo).
TR

Para levantamientos cinematicos

Una opcién para montar el receptor remoto ProMark3
al operar en modo cinematico es un poste extensible
(véase abajo).




Especificaciones

Parametro

Especificacion

Modo de levantamiento GPS
admitido

Estatico, Stop & Go, Cinematico

Precision del levantamiento
(RMS) - Estético

Horizontal: 0,005m + 1 ppm
Vertical: 0,010m + 2 ppm

Precision del levantamiento
(RMS) - Stop & Go

Horizontal: 0,012m + 2,5 ppm
Vertical: 0,015m + 2,5 ppm

Rendimiento en tiempo real

SBAS (WAAS/EGNOS) RMS: Horizontal < 1 metro (3 pies)
DGPS (Baliza 0 RTCM) RMS: Horizontal < 1 metro (3 pies)

Espaciado entre puntos de
levantamiento - Estatico
(longitud del vector)

Hasta 20 kilémetros

Espaciado entre puntos de
levantamiento - Stop & Go
(longitud del vector)

Hasta 10 kilémetros

Tiempo de observacion — Normalmente de 4 a 40 minutos, segun la longitud del vector
Estatico

Tiempo de observacion — Normalmente 15 segundos

Stop & Go

Tiempo de inicializacion —
Stop & Go

15 segundos en puntos conocidos
5 minutos en barra inicializadora

Canales satelitales GPS 12
Canales satelitales SBAS 2
Méscara de elevacion 10 grados

de satélites GPS

Intervalo de grabacion

1-30 segundos

Intervalo de temperatura
operativa

-10 a +60 grados C

Tipo de pila

i6n litio 3,7 V, 3.900 mAh

Duracion de las pilas

8 horas (funcionamiento normal)

Capacidad de memoria de
almacenamiento de datos

128 MB SDRAM, 128 MB memoria Flash NAND
Tarjeta SD extraible: hasta 1 GB




Levantamientos con el ProMark3

El sistema ProMark3 est& disefiado para realizar
levantamientos GPS empleando los modos estéatico,

Stop & Go y cinematico de recogida de datos GPS.

Los tres modos funcionan independientemente.

En el modo de recogida de datos Estatico, los sistemas
receptores GPS recogen datos brutos simultaneamente de
todos los satélites disponibles, mientras se mantienen fijos en
sus respectivos puntos. La recogida de datos se mantiene en
dichas posiciones durante un espacio de tiempo que depende
de la distancia entre los receptores, la geometria satelital y la
existencia de obstéaculos en las ubicaciones de recogida de los
datos (p ej., arboles o edificios que tapen parte del cielo).

Base Remoto
Linea de base
- (Rango)
Punto conocido N.° punto

de levantamiento

Datos recogidos
en la base: ‘ ‘
| \

Datos recogidos en

. - P
un punto levantado: Tiempo de observacion

Cuando finaliza la recogida de datos en esos puntos
concretos, puede trasladar los sistemas receptores GPS a un
nuevo grupo de puntos para empezar otra sesion de recogida
de datos. En la mayoria de los casos, un sistema receptor GPS
permanecera en el punto en el que esté en ese momento
(punto de pivote) para enlazar el grupo de puntos anterior con
el nuevo grupo de puntos. Una vez finalizada la recogida de
datos, éstos se descargan de los receptores GPS a un
ordenador de oficina para posprocesarlos con el software
GNSS Solutions.
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La actividad de posprocesado calcula vectores (diferencias de
posicién) para determinar la posicion de todos los puntos
observados con relacién a las posiciones de uno o méas puntos
fijos. EI método de recogida de datos estatico genera los
resultados mas precisos y fiables de todos los modos

de recogida de datos GPS. Esto se debe principalmente a
los mayores periodos de observacién necesarios para la
recogida de datos estéatica.

En el modo de recogida de datos Stop & Go, los sistemas
receptores GPS recogen datos brutos simultaneamente de
todos los satélites disponibles, mientras se mantienen fijos en
sus respectivos puntos y mientras se mueven entre puntos. En
la mayoria de los casos, hay un receptor GPS situado en un
punto conocido que funciona como estacién base que recoge
datos en esa ubicacién mientras dure el levantamiento. Se
utilizan receptores GPS adicionales para ubicar objetos y
moverse entre puntos. El periodo de ocupacién para el método
Stop & Go es mucho mas corto que el método estético.

Base ~ Remoto
,/‘
Punto conocido N.° punto de levantamiento
0001
X 0002
Base % - * ~ Remoto
Q/W Punto inicial 0003
W X
0004
X
0007
0006 0005
DeS S
N

Datos recogidos
en la base: j—ﬁOcupacién: 15 seg. tipico

Datos recogidos por

] S
el receptor remoto: Incial 0001 0002 0003 0004 0005 0006 0007



Una vez finalizada la recogida de datos, éstos se descargan de
los receptores GPS a un ordenador de oficina para
posprocesarlos con el software GNSS Solutions. La actividad
de posprocesado calcula vectores (diferencias de posicién)
para determinar la posicion de todos los puntos observados
con relacién a las posiciones de uno o mas puntos fijos. El
método de recogida de datos Stop & Go es mas rapido que el
método estatico, pero no es tan preciso, puesto que el periodo
de ocupacién es mucho mas corto.

En el modo de recogida de datos Cinemadtico, los sistemas
receptores GPS recogen datos brutos simultaneamente

de todos los satélites disponibles, mientras un receptor
se mueve.

Base
Pt
Punto conocido N.° punto de levantamiento
0001
\Remoto
- N
- Base P>u<nt0 inicial
O\Ky 0014

We%eeee@ef "

Datos recogidos

en la base: .5 min con barra
Datos recogidos por UJA — \
Inicial 0001... 0015...

el receptor remoto:

En la mayoria de los casos, hay un receptor GPS situado en un
punto conocido que funciona como estacion base que recoge
datos en esa ubicacién mientras dure el levantamiento.
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Se utilizan GPS adicionales para ubicar objetos lineales como
carreteras, o para recoger datos de forma lineal para
desarrollar datos de elevacion topogréfica.

Hay que establecer el intervalo de registro oportuno para
recoger la cantidad de datos necesaria con relacién a la
velocidad de desplazamiento.

Un intervalo de registro demasiado largo dara a lugar a datos
insuficientes.

Una vez finalizada la recogida de datos, éstos se descargan de
los receptores GPS a un ordenador de oficina para pos-
procesarlos con el software GNSS Solutions. La actividad

de posprocesado calcula las posiciones de todos los puntos
observados con relacién a las posiciones de uno o mas puntos
fijos. EI método de recogida de datos cinematico es el méas
indicado para delinear entidades de tipo lineal, tales como
carreteras, vallas, lagos, etc.

Cartografia mévil con el ProMark3

El sistema ProMark3 también esta disefiado para registrar
entidades SIG en un archivo de trabajo.

Las entidades SIG pueden ser de los tipos siguientes: puntos,
lineas, areas y cuadriculas. Las entidades de cuadricula son
entidades especificas de Magellan detalladas en Registrar
datos SIG en una entidad de cuadricula predefinida en la
pagina 102.

El ProMark3 proporciona en tiempo real la longitud de la linea
que esta registrando o la superficie del area que esta
registrando.

No necesita una antena externa ni ningln otro accesorio para
registrar trabajos SIG. Basta con sostener la unidad a 45° de
la horizontal, no demasiado cerca del cuerpo, y asegurarse de
que tiene en todo momento una visién despejada del
firmamento.



Al iniciar un nuevo trabajo SIG, el ProMark3 le pide que:

1. Escoja una lista de entidades para el trabajo.

Una lista de entidades enumera todos los posibles tipos
de entidad que puede ver sobre el terreno. Proporciona
asimismo todos los atributos posibles para cada tipo de
entidad, y todos los valores posibles para cada atributo.
Tras haber escogido una lista de entidades, s6lo podra
registrar entidades que se ajusten a las incluidas en dicha
lista. No podra afadir ningtn tipo de entidad adicional ni
ningun atributo adicional a una entidad existente.
Asi pues, escoger una lista de entidades implica que sabe
el tipo de trabajo que quiere hacer.

2. Escoja entre tiempo real y posprocesado.
Las entidades SIG se pueden registrar en modo de tiempo
real o de posprocesado.

En modo de Tiempo real, cualquier entidad registrada

se georreferencia empleando la posicién de tiempo real
determinada por el ProMark3.

En modo de Posprocesado, es también la posiciéon de
tiempo real la que se asocia con cada entidad registrada,
pero tiene la posibilidad de mejorar la precision de esa
solucién de tiempo real mediante el posprocesado. Esto se
puede conseguir utilizando MobileMapper Office.

15
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Tras realizar estas dos elecciones, puede empezar a registrar
sus entidades SIG en el trabajo abierto. Las pantallas de
navegacion pueden ser de utilidad para guiarle a las entidades
a las que tenga que ir.

Cuando esté junto al tipo de entidad que desea registrar, por
ejemplo una entidad de tipo puntual, describir la entidad es
muy rapido y facil, ya que sélo tiene que examinar los
diferentes atributos propuestos en la lista y configurarlos de
acuerdo con la informacién que obtenga sobre el terreno
(ejemplos: el “color” de la entidad es “negro” o el “estado”
de la entidad es “Debe repararse”, etc.).

En segundo plano, el ProMark3 agregara informacion de
georreferencia (es decir, una posicién para una entidad
puntual, varias posiciones para una entidad lineal o de area)
a la descripcioén de la entidad.

Una vez finalizada la recogida de datos, éstos se descargan
del ProMark3 a un ordenador de oficina mediante la utilidad
MobileMapper Transfer del software GNSS Solutions.

Desde este programa, puede exportar el trabajo a su
dispositivo SIG en un formato SIG estandar (SHP, MIF, CSV o
DXF).

Si el trabajo se registrara en modo de Posprocesado,
MobileMapper Office le permitiria posprocesar el trabajo. Las
posiciones en tiempo real de las entidades se corregiran
diferencialmente empleando datos GPS brutos de una
estacion de referencia cercana.

También puede utilizar MobileMapper Office para cargar un
trabajo anterior en el ProMark3. En ese caso, el ProMark3
se utilizara para actualizar el contenido de dicho trabajo.
Las distintas entidades contenidas en el trabajo se revisaran
sobre el terreno para actualizar los valores de sus atributos o
sus posiciones.



Encontrard méds
informacidn sobre el
SBAS en
http://www.faa.gov/asd/
international/sbas.htm
Encontrard mas
informacidn sobre el
WAAS en el sitio web de la
FAA:
http://gps.faa.gov/
Programs/WAAS/
waas.htm.

Encontrara mas
informacidn sobre el
EGNOS en
http://www.esa.int/
EGNOS/.

Navegacion con el ProMark3

El ProMark3 incluye una amplia variedad de funciones de
navegacion que le resultardn muy Gtiles en sus operaciones
cotidianas de levantamiento y cartografia moévil.

Dos funciones de navegacién (tiles son:

e [a pantalla de mapa se puede usar como ayuda para
encontrar el emplazamiento de un proyecto.

e E| ProMark3 sirve como excelente herramienta de
reconocimiento. Puede introducir las coordenadas
conocidas de la entidad que desea reconocer como
waypoint, y utilizar el ProMark3 para navegar hasta menos
de 3 metros (10 pies) de la entidad sobre el terreno.
Aseglrese de seleccionar el datum de mapa y el sistema
de coordenadas correctos (utilice la opciéon USARIO de la
lista de datums de mapa para personalizar su datum de
mapa).

El ProMark3 incluye la posibilidad de utilizar el SBAS
(Sistema de aumento basado en satélite).

El SBAS incluye el Sistema de aumento de zona amplia
(WAAS) para Norteamérica y el Sistema europeo de
navegacion geoestacionaria (EGNOS) para ofrecer una mayor
precisién de posicionamiento.

Estos sistemas calculan los errores de la sefial GPS, y luego
transmiten mensajes de correccion a los receptores GPS
compatibles. La precisién habitual con SBAS es de tres
metros, a pesar de que esta precisién puede verse deteriorada
por la recepcién multiple y por una geometria satelital
deficiente.

El ProMark3 también puede determinar fijos de posicién
DGPS en tiempo real para su navegaciéon empleando el
MobileMapper Beacon de Magellan o cualquier otro receptor
de correcciones externas.
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Tiempo pasado sobre el terreno

En general, la cantidad de tiempo necesaria para ocupar un
punto depende de diversos factores:

1.

Distancia entre puntos de levantamiento. Por regla
general, cuanto mayor sea la distancia, mas largo seré el
tiempo de observacion.

. Condiciones ambientales, o la cantidad de obstaculos o

arbolado que impiden una vision totalmente despejada del
firmamento. Algunos obstaculos pueden bloquear la
recepcién de la sefial satelital, y hacer que sean
necesarios tiempos de observaciéon mas largos para
recoger datos adicionales para un procesado preciso.

Si hay demasiados obstaculos, el ProMark3 (o cualquier
receptor GPS) no podra recibir suficientes datos para
establecer posiciones de levantamiento de calidad.

. Geometria satelital (PDOP): Se refiere a la posicion de los

satélites que orbitan alrededor de la Tierra. Si los satélites
no estan bien colocados (es decir, todos en una misma
parte del firmamento), es mas dificil obtener una posicion
precisa. La herramienta Mission Planning de GNSS
Solutions ayuda a planificar los tiempos de levantamiento
con una geometria 6ptima.

Estatico

Vera que los tiempos de observacién Estaticos variaran entre
4 y 40 minutos en funcién de los factores 1, 2 y 3 antes
descritos. La funcién Rango de observacion del ProMark3 esta
disefiada para ayudar a determinar los tiempos de
observacién.

El Rango de observacion tiene en cuenta el nimero de
satélites y la geometria satelital, y determina cuando se han
recogido datos suficientes para una distancia determinada
entre los puntos.

Para obtener mas informacién sobre el rango de observacién,
consulte las paginas 44y 50.



Stop & Go

Dado que el método Stop & Go requiere una inicializacion, los
tiempos de ocupacién son mucho mas cortos que el método
estatico.

La inicializacién sobre un punto conocido se puede llevar a
cabo en tan solo 15 segundos con un intervalo de registro de
1 segundo.

La inicializacion con la barra inicializadora suele ser de

5 minutos.

Las ocupaciones de puntos Stop & Go se pueden llevar a cabo
en tan solo 15 segundos con un intervalo de registro de 1
segundo.

Estos tiempos de ocupacién pueden variar en funcién de los
tres factores 1, 2 y 3 antes descritos.

Cinemético

El método Cinematico requiere asimismo una inicializacién,
seglin se detalla en el método Stop & Go.

La recogida de datos cinematica no utiliza un temporizador de
ocupacion, puesto que los datos cinematicos se recogen en
movimiento. Hay que definir un valor del intervalo de registro
que se ajuste a la velocidad a la que se mueve.

Un intervalo de registro demasiado lento puede dar lugar
a datos que no representen la entidad que se levanta.

Un intervalo de registro demasiado rapido puede dar lugar
a datos demasiado densos para una aplicacién concreta
(Sucede lo mismo en los modos Estéatico y Stop & Go).

Las unidades base y cinematica se deben ajustar al
mismo intervalo de registro para un levantamiento cineméatico
correcto.

Cartografia movil

El ProMark3 necesita entre 2 y 3 segundos para abir una
entidad, grabar al menos una generacién y cerrar el archivo
con éxito. Por tanto, cuando abra una entidad puntual, realice
la grabacién durante 2 6 3 segundos antes de cerrar la
entidad. Para mejorar la precisién de las entidades puntuales,
recomendamos grabar durante 30 segundos 0 mas para una
precisién adn mayor.
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Para trabajos realizados en modo de posprocesado, los
requisitos de tiempo son los definidos mas arriba para los
levantamientos Stop & Go y Cinematico, teniendo en cuenta
que todos los trabajos de SIG/Cartografia utilizan de forma
implicita la inicializacién OTF.

Dénde encontrar informacion

Este manual esta disefiado para guiarle en los procedimientos
de levantamiento y cartografia mévil del ProMark3, asi como
para proporcionar una referencia general. Puede encontrar
informacién adicional en los documentos siguientes:

Guia basica de utilizacion del ProMark3: Este manual
describe los procedimientos basicos para empezar a utilizar el
ProMark3 en operaciones de levantamiento y cartografia
movil. Por otra parte, explica brevemente cdmo descargar sus
datos de campo al software de oficina y cdmo procesar esos
datos.

Manual de referencia de GNSS Solutions: Este manual
proporciona instrucciones detalladas para posprocesar y
presentar los datos recogidos por el ProMark3.

Manual de usuario de MobileMapper Office: Este manual
proporciona instrucciones detalladas para utilizar el ProMark3
con su dispositivo SIG.

Sitio FTP de Magellan Navigation: Hay muchos documentos
de utilidad relativos al ProMark3 disponibles en el siguiente
sitio FTP:

ftp://ftp.magellangps.com/Reference Manuals/ProMark3



2. Preparacion para la primera utilizacién
Carga de la bateria del ProMark3

Duracién de las pilas  E| ProMark3 incorpora una bateria recargable e intercambiable.

El ProMark3 puede
funcionar durante 8 horas

condiciones normales de

uso. 2.

3.

N

7.

Antes de utilizar el receptor, debe cargar la bateria:
con su bateria internaen ],

Localice la bateria extraible suministrada.

Abra la tapa de la bateria, situada en la parte trasera del
receptor, mediante un destornillador o una moneda.
Introduzca la bateria —con la etiqueta hacia arriba y los
contactos hacia la parte superior de la unidad- en el
compartimiento correspondiente:

. Cierre la tapa de la bateria y apriete los tornillos.
. Encaje el médulo de E/S acoplable al receptor tal como se

muestra a continuacién (Inserte primero la parte inferior,
mantenga apretado el botén de desenganche, presione el
modulo de E/S contra la unidad y suelte el botén):

. Conecte el adaptador CA (véase mas abajo) y deje cargando la

bateria durante seis horas.

Conecte el cable
del adaptador de CA
alaentrada

Para separar el médulo E/S acoplable, pulse el botén de
desenganche del médulo.
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Botones de control

Boton de desplazamiento

Boton de encendido (rojo)

Teclado alfanumérico

Debajo de la pantalla, verd ocho botones situados alrededor
de un gran botén de “desplazamiento” ovalado con 4 flechas
de direccién encima.
IN/OUT: Utilice estos botones para acercar o alejar la imagen
al visualizar una pantalla con un mapa.
ESC: Le devuelve a la pantalla anterior sin hacer efectiva
ninguna modificacién o explora las pantallas de navegacién
en orden inverso.



NAV: Le permite acceder a las diferentes pantallas de
navegacion, donde puede ubicar waypoints y entidades,

o bien navegar a los mismos.

LOG: Si no se ha iniciado ningln trabajo, da acceso a la
pantalla Levantamiento o le permite crear o abrir un trabajo
SIG. Si ya hay un trabajo iniciado y se esta mostrando una
pantalla de navegacion, le lleva de vuelta a la ltima pantalla
de Levantamiento o SIG visualizada.

ENTER: Emplee este botén para aceptar la introduccién de
los datos resaltados y para ejecutar diversas funciones.
MENU: Sélo es valido después de haber accedido a la
funcién de Levantamiento o SIG. Da acceso a diversas
funciones, como la configuracioén del receptor o la seleccion
de objetivos de navegacién a diversas ubicaciones.

d) botén de encendido rojo: Enciende y apaga el dispositivo.

Botén de desplazamiento: Este botén de cuatro flechas tiene
varias funciones:

- Se emplea para mover el cursor en la direccién
escogida, de un campo de datos a otro, o de una
opcion del mend a la opcioén siguiente o anterior.

- En un campo resaltado, la flecha izquierda/derecha
desplaza el cursor hacia delante/atréas; La flecha
arriba/abajo incrementa/disminuye la cifra o la cadena
resaltada.

- En la pantalla de Mapa, una pantalla de navegacién,
este botén le permite pasar al modo de cursor y a
continuacién desplazar el cursor en la direccién
escogida.

23



24

Teclado alfanumérico: El ProMark3 utiliza un teclado
alfanumérico al estilo de los teléfonos.

Los botones 2-9 contienen caracteres alfanuméricos. Si
pulsa la tecla varias veces, se desplazara por los diferentes
caracteres de esa tecla.

Por ejemplo, las letras a, b y ¢ estan asociadas con la tecla
“2". Si puntea la tecla una vez, aparecera una “a,” dos
veces una “b,” tres veces una “c” y cuatro veces un “2".

Observe que la tecla “0” incluye el retroceso. Asi pues, si
tiene que introducir “00”, espere alrededor de 1 segundo
antes de introducir el segundo “0”, ya que si no podria
borrar el primer “0”. Para ajustar el retardo y la velocidad de
repeticion, véase Teclado (Keyboard) en la pagina 179.

Teclado “virtual” en pantalla: Este teclado se muestra en la
parte inferior de la pantalla siempre que haya que introducir
datos. Esto significa que, si lo desea, puede utilizar este
teclado en lugar del teclado fisico de la unidad.

Tablg[wle[r[t[y[uifo[p[[]
CAPla|s|d|f[d|h]j|k]|I]|;]"
Shift| z [x[c|vy|b|n|m]|. i+
culan] - [\ ] [u[t]e]=

El teclado en pantalla incorpora teclas especiales, como
las teclas Mayls y CAP para cambiar entre mayusculas y
minusculas, el retroceso para eliminar el Ultimo caracter
introducido, una barra espaciadora, etc.

El empleo de este teclado para introducir caracteres
alfabéticos es mas directo, puesto que basta con puntear
la tecla correspondiente en la pantalla tactil.



Loading...

Pantalla de inicio
del ProMark3

Press and briefy hold stylus on the target. |
epeat as the target moves on the screen.
Press the Esc key to cancel,

+

Encender/apagar el receptor

Una vez que haya cargado la bateria,
mantenga pulsada la tecla roja (botén m
de encendido), en la parte frontal del

receptor, hasta que el indicador de
encendido permanezca verde.
En primer lugar, vera la pantalla de
inicio del receptor (véase al lado a la Q ';j
izquierda). Espere a que la barra de 1
progreso finalice su recorrido.

Mobile
Mapping

%

La pantalla mostrara entonces el Sottings b
espacio de trabajo del ProMark3, Espacio de trabajo
con sus 4 iconos principales: Surveying del ProMark3

(Levantamiento), Mobile Mapping

(Cartografia movil), Settings (Opciones) y Utilities (Utilidades)
(véase al lado a la derecha).

Cuando desee apagar el ProMark3, sélo tiene que pulsar

la tecla roja O hasta que aparezca en pantalla la ventana
Apagar, y luego seleccionar Aceptar.

Calibrar la pantalla

La primera vez que lo utilice, tiene que alinear la pantalla de
visualizaciéon de modo que el cursor de la pantalla téactil se
alinee con la punta del lapiz. Utilice la punta del lapiz para
puntear el centro de cada uno de los objetivos que aparecen
en la pantalla de Calibracion. Al acabar, puntee en cualquier
punto de la pantalla.

Para recalibrar la pantalla en cualquier momento, puntee dos
veces el icono Settings (Opciones) y luego puntee dos veces
Stylus (Lapiz) en la lista; luego puntee la ficha Calibration
(Calibracion) y siga las instrucciones.
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Date|Time
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Automatically adjust -
U dlack for dayight saving Apply

Link KKeypad and LCD brightness [

Keypad Brightness

LCD Panel Brightness

Backlight OFF | | Backlight ON
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Actualizacion automatica
de la hora del sistema

ProMark3 actualizard automaticamente la fecha y la hora del
sistema empleando la hora GPS determinada por el receptor
GPS integrado y la zona horaria que especifique. Para ajustar
la zona horaria:
e En el espacio de trabajo del ProMark3, puntee dos veces
en el icono Settings (Opciones).
¢ Puntee dos veces en la funciéon Date/Time (Fecha/Hora).
Al hacerlo, se abrira la pantalla Date/Time Properties
(Propiedades de fecha y hora).
e Ajuste el campo de la zona horaria (véase al lado)
y seleccione OK (Aceptar) en la parte superior de
la pantalla.
Tenga en cuenta que debe esperar un poco, al encender
el ProMark3, para que la hora del sistema se pueda
actualizar efectivamente.

Ajustar la iluminacién posterior

Para encender/apagar la iluminacién posterior del tecladoy la
pantalla, o para ajustar el brillo y el contraste de la pantalla,
puntee dos veces el icono Settings (Opciones) en el espacio
de trabajo del ProMark3 y luego puntee dos veces en la
funcién Backlight control (Control de iluminacion posterior).

Para prolongar la duracién de la bateria, es aconsejable
apagar la iluminacion posterior siempre que sea posible.
Para otros ajustes, consulte Menu configuracidn
(Configuracion) en la pagina 149.



AN

Debe salir para llevar a
cabo la inicializacién.
Es necesario realizar
la inicializacion si
1) el receptor es nuevo, 2)
se ha desplazado
més de 800 kilémetros
desde el dltimo lugar
en que lo empled,
3) se ha borrado
completamente la
memoria o
4) el receptor no se
ha usado durante
varios meses.

Inicializar el GPS

Desplace el receptor a una ubicacion donde tenga una visién

despejada del firmamento, y entonces:

En el espacio de trabajo del ProMark3, puntee dos veces
el icono Utilities (Utilidades) y luego el icono GPS
Initialization (Inicializacion GPS).

- Desplacese por la lista de continentes y puntee dos veces
el continente en el que se encuentra (véase la siguiente
figura, izquierda). De manera similar, puntee dos veces el
palis en el que se encuentra. Por Gltimo, indique la fechay
la hora actuales (véase la siguiente figura, derecha) y haga
clic en OK (Aceptar).

GPS Ini zation Position and Time

Latitude _
Longitude E
atuce [0 |[FT

Enter Coordinates

EETTT

|5,f25;2005
i frica -
Americas | 1:03:50 PM
Asia East
Asia West
Atlantic | OK I | Cancel |
Australia El

La primera inicializacién de un receptor GPS puede llevar
unos minutos.

La inicializacién puede ser més rapida si conoce las
coordenadas aproximadas de su ubicacion actual. En lugar de
seleccionar su continente en la figura de arriba a la izquierda,
basta con puntear el bot6n Enter coordinates (Introducir
coordenadas) de esta pantalla, introducir las coordenadas
aproximadas de su ubicacion, junto con la fechay la hora, y
luego puntear OK (Aceptar). Esto acelerara la fase de
inicializacion.
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Configuracion de DGPS en tiempo real

El receptor GPS ProMark3 integra la recepcién de la sefial
SBAS. También pueden utilizarse correcciones de una fuente
externa de correccién, tal como MobileMapper Beacon, un
receptor de baliza con Bluetooth y montaje en cinturén
conectado a un puerto serie COM1 o a través de un puerto
Bluetooth (véase la figura al lado), o de otra fuente de datos
RTCM.

Para obtener méas informacién sobre el uso del ProMark3 con
un receptor de correcciones externas, consulte Utilizacidn del
MobileMapper Beacon en la pagina 184 o Utilizacién de otra
fuente RTCM en la pagina 190.

Para abrir la ventana DGPS Configuration (Configuracién DGPS)
(véase al lado), puntee dos veces el icono Utilities (Utilidades)
en el espacio de trabajo del ProMark3, y luego puntee dos
veces el icono DGPS Configuration.

Si desea obtener una posicién en tiempo real con correccion
diferencial, realice el ajuste oportuno.

Seleccion de la funciéon Levantamiento o
Cartografia movil

En el espacio de trabajo del ProMark3, haga lo siguiente:

e Puntee dos veces el icono Surveying (Levantamiento) si
desea realizar un levantamiento estéatico, cinematico o
"Stop & Go".

e O bien, puntee dos veces el icono Mobile Mapping
(Cartografia moévil) si desea realizar un trabajo SIG.
Sea cual sea su eleccion, el ProMark3 mostrara entonces

una pantalla de navegacion.

Basta con pulsar el botén NAV o ESC para explorar
las distintas pantallas de navegacién disponibles.
Para obtener méas informacién sobre las pantallas de
navegacion, consulte Navegacion en la pagina 126.



_onfiguracion
Personalizar
Acercade.
(=alir

Almacenamiento
Mermariainterna

ID Receptor

Ajustes preliminares

Una vez que el ProMark3 muestre una pantalla de
navegacion, pulse MENU y puntee dos veces Configuracion.

Hay muchas opciones entre las que elegir, y todas ellas se
explican detalladamente en Mend configuracion
(Configuracion) en la pagina 149. Para conocer las funciones
basicas, sin embargo, nos centraremos Unicamente en
algunas de estas opciones.

Por regla general, debe puntear una opcién para abrir la
ventana de la opcién correspondiente. A continuacién, puntee
el valor deseado. Esto activara el valor y le llevara de nuevo al
menu de Configuracién. También puede volver al mend de
Configuracién pulsando el botén ESC.

Nota: Estos ajustes se pueden seleccionar desde la funcién
Levantamiento o Cartografia movil.

Almacenamiento

ProMark3 puede almacenar sus trabajos en su memoria
interna o en una tarjeta SD insertada en la unidad.
Puntee la opcion deseada.

ID receptor

(s6lo desde la funcién de Levantamiento)

La pantalla ID receptor le ofrece la posibilidad de introducir
el ID del receptor de 4 caracteres empleado para denominar
los archivos de datos brutos. Todos los archivos de datos
brutos de este receptor incluirén este ID de receptor de

4 caracteres. Es importante que cada uno de sus receptores
utilice un identificador de receptor exclusivo.
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Unidades

km/mikphthectarea
Irripiesfrophiacres
Imifydfmphfacres
Imi/pieS/mph/acrels
Imn#yd/nudo/mncd
|Avanzacdo

Pantalla
Estado de satélites
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Unidades

Esta opcién le permite determinar las unidades de medida
que desea utilizar. Las unidades se presentan en este orden:
distancias largas, distancias cortas, velocidad y area. Si lo
desea, puede cambiar estas unidades a “kilémetros, metros,
k/h'y hectareas” o “millas, pies, mph, acres”, o a otros tres
grupos estandar de unidades. Asimismo, puede crear una
combinacién personalizada de unidades seleccionando la
opcién Avanzado, que contiene una amplia variedad de
unidades para distancia, velocidad, elevacién, rumbo y éarea.

Comprobacion de que el ProMark3 esta
preparado para las operaciones de campo

Pulse NAV varias veces hasta que aparezca la pantalla Estado
de satélites. Esta pantalla muestra qué satélites

estad detectando el receptor y dénde estan ubicados en el
firmamento. Si no detecta un minimo de 3 satélites, tal

vez deberia trasladarse a una zona mas despejada.

Si se usa con la antena interna, el receptor tendra una
mejor visién del firmamento si lo sostiene con un angulo de
45 grados con la horizontal, y no demasiado cerca de usted.

De este modo, el funcionamiento de la antena interna sera
6ptimo, y la precision maxima.

En trabajos de levantamiento para los que se emplea la antena
externa, sélo es importante la orientacion vertical de la
misma.



3. Levantamiento

Este capitulo presenta procedimientos paso a paso para
realizar un levantamiento GPS con el sistema ProMark3.
Revise este capitulo detenidamente antes de intentar realizar
su primer levantamiento. Como ejercicio, Ilévese el sistema
fuera de la oficina y efectiie un levantamiento de muestra
siguiendo los procedimientos descritos mas abajo.

A continuacién, descargue y procese los datos recogidos

con GNSS Solutions. Después de este ejercicio, estara
preparado para realizar su primer levantamiento real con

el sistema ProMark3.

Introduccion al levantamiento estatico

Antes de aventurarse en el campo, debe planificar cémo
ejecutara su levantamiento estatico. Una planificacion
adecuada aumentara de forma significativa las posibilidades
de éxito. Hay dos areas principales de planificaciéon de
levantamientos estaticos: el disefio de redy el plan de
observacion. Ambas se describen a continuacion.

Disefio de red

Ha identificado un levantamiento para el que desea utilizar el
sistema ProMark3 para establecer los puntos de control.
Independientemente de si el nimero de puntos de control que
sevan a establecer es 2 6 20, debe disefiar una red definiendo
el nimero y la ubicacion de las observaciones (vectores en
nuestro caso) que seran necesarias para posicionar de forma
eficaz los nuevos puntos.
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Ejemplo de levantamiento
de control con tres puntos

Disefio poligonal de bucle

32

cerrado

Como ilustracion, considere un ejemplo en que haya

que establecer dos nuevos puntos intervisibles en un
emplazamiento de proyecto para utilizarlos como control para
un levantamiento de limites. Los dos nuevos puntos tienen
que vincularse a un punto de control existente a 3 kilémetros
(1,9 millas) de distancia.

Si tuviera que efectuar este levantamiento con una estacion
total convencional, probablemente planificaria la ejecucién
de un trazado poligonal de bucle cerrado a partir del punto de
control existente y por los dos nuevos puntos (véase la figura
de abajo). Se puede emplear la misma filosofia en los
levantamientos GPS. La siguiente figura presenta su disefio
de red para este levantamiento




El ejemplo anterior ha dado lugar a un disefio de red muy
simple. La figura siguiente representa un levantamiento de
control mas complejo, donde hay que establecer 10 nuevos
puntos basados en 2 puntos de control horizontal y 3 puntos
de control vertical existentes.

Ejemplo de levantamiento
de control con 15 puntos ° =

De nuevo, si tuviera que efectuar este levantamiento con una
estacién total convencional, disefiaria un plano poligonal que
diese lugar a una red de aspecto fuerte de poligonos de bucle
cerrado a través de los puntos del levantamiento. La figura
siguiente muestra un posible disefio de red.

Disefio de red para
levantamiento de control
de 15 puntos

A pesar de que este disefio de red se produjo con una
poligonacion convencional en mente, también se puede
utilizar si se realiza el levantamiento con un equipo GPS.
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Poligono de bucle cerrado
de levantamiento de
control de 3 puntos
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Al disefiar su red, debe tener en cuenta los principios
siguientes:

Disefar bucles a través de los puntos de la red que se
parezcan a un cuadrado o un circulo. Evitar bucles

que sean largos o estrechos. Los bucles circulares o
cuadrados son mas fuertes desde el punto de vista
geométrico.

Mantener el nimero de puntos en cada bucle por debajo
de 10.

Incluir siempre un enlace directo entre los puntos
intervisibles, esto es, los puntos que podrian utilizarse
como par para la orientacién de un poligono convencional.
Puesto que, en la mayoria de los casos, los puntos
intervisibles estan relativamente cerca unos de otros, es
importante conseguir una observacion directa entre ellos.

Plan de observacion

Una vez finalizado el disefio de red, el siguiente paso consiste
en determinar como y cuando se efectuara la recogida de
datos para crear la red deseada. En primer lugar, expliquemos
cémo.

Si tuviera que utilizar una estacién total convencional para
llevar a cabo el ejemplo de levantamiento de tres puntos, el
poligono resultante podria tener un aspecto parecido a éste:

El nimero de tramos poligonales necesarios para crear un
poligono entre todos los puntos de la red dependera de las
condiciones sobre el terreno entre los puntos.



Disefio de red para
levantamiento de control
de 3 puntos

Si tiene suerte, la zona sera relativamente llana y habra un
camino recto desde el punto de control existente a los dos
nuevos puntos que se van a establecer, lo que minimizara el
ndmero de tramos necesarios para completar el bucle.

El levantamiento con GPS tiene la ventaja de no requerir
una linea de vision directa entre los puntos levantados.

Esto permite efectuar observaciones directas entre los
puntos. Para ilustrar esto, veamos nuestro disefio de red de un
levantamiento de control de 3 puntos, que se muestra de
nuevo a continuacion.

Supongamos que se empleara un sistema ProMark3 de dos
receptores para efectuar el levantamiento anterior. Para crear
un enlace entre el punto de control 1 existente y el nuevo
punto 2, basta con colocar un receptor ProMark3 en el punto
1, colocar el otro receptor en el punto 2 y recoger datos
simultdneamente entre los dos puntos. Una vez finalizada la
observacién, traslade el receptor ProMark3 del punto 2 al
punto 3. Realice otra observacién, al tiempo que recoge datos
en los puntos 1 y 3. Cuando haya acabado, traslade

el receptor ProMark3 del punto 1 al punto 2. Efectue la
observacion final entre los puntos 3y 2. Una vez descargados
y procesados estos datos, el resultado seran tres vectores
(posiciones delta) formando el disefio de red visto en la figura
anterior.
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Disefio de red para

levantamiento de control

36

de 15 puntos

Ahora, pongamos por caso una situacion en que se emplea un
sistema ProMark3 de tres receptores. Colocando un receptor
en cada uno de los 3 puntos de nuestra red, los datos de los
tres vectores se pueden recoger en una observacién, en lugar
de las 3 observaciones independientes necesarias al utilizar
un sistema de 2 receptores.

Ahora, consideremos el plan de observacién para el
levantamiento de 15 puntos, mas complejo, que se muestra
a continuacion.

Para ejecutar este disefio de red, tiene que realizar una
observacién GPS directa entre todos los puntos directamente
enlazados. Cada enlace se puede visualizar como un vector
GPS necesario. Si cuenta los enlaces de este disefio de red,
verad que se necesitan 19 vectores GPS para ejecutar este
disefio.

Si se tuviera que efectuar el levantamiento empleando un
sistema ProMark3 de dos receptores, serian necesarias

19 sesiones de recogida de datos (observaciones)
independientes. Por ejemplo, puede iniciar un receptor en
el punto 1 y otro en el punto 2. Después de esta observacién,
trasladaria el receptor del punto 1 al punto 3 para realizar
una observacion entre los puntos 2 y 3, y asi hasta haber
observado todos los vectores.



Plan de observacion de
receptor para
levantamiento de control
de 15 puntos

Ahora, supongamos una situacion en la que hay que realizar
el levantamiento de control de 15 puntos descrito antes
empleando un sistema ProMark3 de tres receptores.

Con tres receptores, cada sesion de observacién generara
dos vectores a partir del disefio de red. Por ejemplo, puede
empezar colocando un receptor en el punto 1, el segundo en
el punto 2 y el tercero en el punto 7. Estos tres receptores
recogerian datos simultdneamente en estos tres puntos, y
darian lugar a los vectores entre los puntos 1y 2, y los puntos
1y 7. Ademas de estos dos vectores, se crea un tercer vector
entre los puntos 2y 7. Al final de esta primera observacion,
podria trasladar el receptor del punto 2 al punto 9, y el
receptor del punto 1 al punto 8.

El receptor del punto 7 permaneceria como punto de giro,
conectando la primera observacioén con la segunda.

Esto seguiria asi hasta haber observado todos los vectores.
La figura siguiente muestra que el aspecto del plan de
observacién podria parecerse al de un sistema ProMark3

de tres receptores.

El plan de observacién muestra que se necesitaran

10 sesiones de observacién independientes para llevar a cabo
el levantamiento basado en el disefio de red mostrado en

la pagina 36.
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Observe que todas las sesiones de observacion, salvo la sesion
6, generan dos vectores necesarios a partir del disefio de red.
La observacion 6 genera Unicamente uno, porque habia un
ndmero impar de vectores necesarios (19).

Esto completa la explicacién sobre cémo ejecutar el plan de
observacion.

La siguiente pregunta que nos hacemos es “;Cuando
realizamos las observaciones?”

El mejor momento para efectuar levantamientos GPS viene
determinado por un examen de la constelacién de satélites
GPS en su ubicacién a una determinada hora del dia.

El nimero de satélites GPS visibles y la distribucién de los
satélites en el firmamento son factores importantes que
afectan al tiempo de observacién necesario para generar
vectores GPS de calidad.

Los momentos en los que el nimero de satélites GPS visibles
sea reducido o que la distribucion satelital sea deficiente,
seran necesarios mayores periodos de recogida de datos
para garantizar resultados de calidad. En casos aislados,

la disponibilidad y la distribucién pueden ser tan deficientes
que lo mejor sea no realizar el levantamiento durante esos
periodos.

En el paquete de software de procesado GNSS Solutions

se incluye un médulo denominado Mission Planning.

El software Mission Planning le proporciona las herramientas
para examinar la constelacion de satélites GPS. Mediante la
informacién de almanaque del satélite, que predice la
ubicacién de los satélites GPS en el futuro, puede examinar
la disponibilidad y la distribucion satelital del dia o dias en
que desea llevar a cabo su levantamiento, a fin de determinar
los periodos de tiempo en que pueda haber que ampliar los
tiempos de observacién o los periodos en los que sea mejor no
recoger datos.



Debe indicar al software su ubicacién actual y la fecha en la
que desea efectuar su levantamiento. El software le ofrecera
entonces diversas maneras de examinar la constelaciéon de
satélites en su ubicacion en ese momento determinado.
Preste una especial atencién a la disponibilidad satelital
(nimero de satélites a la vista) y a la distribucion satelital.

Como ayuda para analizar la calidad de la distribucion
satelital, se presentan los valores de Diluciéon de precisién
(DOP). La DOP es un valor de analisis de calidad para la
distribucién de los satélites. El valor mas utilizado de la DOP
es la PDOP, es decir, la Dilucion de precisién de posicién. El
valor de la PDOP evalla el impacto sobre la precisiéon de sus
observaciones GPS a causa de la geometria satelital. Cuanto
menor sea el valor de la PDOP, mejor sera la distribucién
satelital (geometria) y, por tanto, mayor sera la precisién de
sus observaciones.

Con la constelacion actual de més de 26 satélites GPS,

es poco comun encontrar periodos del dia en que la
disponibilidad y la distribucién satelitales sean tan
deficientes como para desaconsejar la recogida de datos.
Los tiempos de disponibilidad y distribucién deficientes
suelen ser de corta duracién.

Al utilizar el modo estatico de recogida de datos GPS, en que
los tiempos de observacion suelen ser de 20 minutos o mas,
se pueden tolerar periodos breves de disponibilidad y
distribucién deficientes.

Si se realiza una observacién durante la cual aparece un
periodo de disponibilidad y distribucién deficientes,
normalmente hay que ampliar los tiempos de observacién
para compensarlo.
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El receptor ProMark3 incorpora una funcién que calcula

el tiempo de observacién necesario para conseguir una
solucién de calidad. Esta funcién se denomina “Rango de
observacién” y se explica con mas detalle méas adelante en
este capitulo. El Rango de observacion (o Temporizador

de observacion) tiene en cuenta la disponibilidad y la
distribucion satelitales al determinar el tiempo de observacion
necesario. Si recoge datos durante un periodo de mala
disponibilidad y distribucién satelitales, vera que

el Temporizador de observacién tardara mas en informarle
cuando el levantamiento haya finalizado. Estard ampliando
automaticamente el periodo de observacién para compensar
la disponibilidad y la distribucién de los satélites.

El anélisis de la constelacién satelital con Mission Planning
antes de la recogida de datos le dara una idea de los periodos
de tiempo en los que se requieran observaciones ampliadas
NOTA: El receptor ProMark3 est& disefiado para almacenar
datos GPS sélo de aquellos satélites que estén al menos 10°
por encima del horizonte. El receptor puede sincronizar un
satélite entre 0°y 10°, pero no registrara esos datos.

Al utilizar el software Mission Planning para analizar

la constelacién satelital, cerciérese de establecer el angulo de
cut-off (corte) satelital a 10°. Esto garantizara que la
disponibilidad y la distribucién satelitales presentadas por
Mission Planning coinciden con lo que utiliza el receptor
ProMark3 para el almacenamiento de datos.

NOTA: EI ProMark3 detectara hasta 12 satélites
simultdneamente. Si hay mas de 12 disponibles, el ProMark3
detectara los 12 satélites con la mayor elevacién.



Ejecucion de un levantamiento estatico

Los procedimientos para efectuar un levantamiento estéatico
con el sistema ProMark3 se pueden dividir en cinco categorias
principales: comprobacién del equipo, seleccién del
emplazamiento, instalacién del sistema, configuracién del
levantamiento estatico y recogida de datos. Si sigue los pasos
presentados a continuacion, la ejecucién de su levantamiento
GPS deberia ser correcta.

Nota: Recuerde que los datos se deben recoger
simultaneamente entre 2 0 mas sistemas receptores
ProMark3 para generar vectores entre los receptores.

Por tanto, hay que seguir los procedimientos siguientes

para cada sistema receptor ProMark3 empleado en el
levantamiento. No hay ninglin problema en instalar un
sistema receptor ProMark3 y luego trasladarse a otro
emplazamiento para instalar otro. Tenga en cuenta, eso si,
que el tiempo de observacién viene determinado por el Gltimo
receptor instalado. Por ejemplo, si estuviera solo y quisiera
efectuar un levantamiento con un sistema ProMark3 de dos
receptores, podria instalar el primer receptor e iniciar la
recogida de datos. A continuacioén, podria trasladarse al
siguiente emplazamiento e instalar el segundo receptor.

La recogida simultanea de datos sélo empieza cuando el
segundo receptor esté recogiendo datos. Todos los datos
recogidos por el primer receptor hasta ese momento no tienen
ninguna utilidad, y no se tendran en cuenta durante el
procesado de datos.
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Comprobacién del equipo

Antes de salir de la oficina para efectuar un levantamiento,
asegurese de realizar una comprobaciéon completa de su
equipo GPS:

1. Revise el sistema ProMark3 para asegurarse de que lleva
todos los componentes que necesita para realizar el
levantamiento.

2. Asegurese de que dispone de suficiente carga de bateria
para llevar a cabo el levantamiento. Lleve consigo un
juego de baterias de repuesto por seguridad.

3. Lleve también una copia de su disefio de red y una copia
impresa del andlisis de disponibilidad y distribucién
satelital. Los necesitara en el curso del levantamiento.

Una vez finalizada la comprobacién del equipo, es momento

de ir sobre el terreno para efectuar el levantamiento.

Seleccién del emplazamiento

La seleccion adecuada de los emplazamientos para llevar a
cabo la recogida de datos GPS es esencial para la buena
marcha de su levantamiento. No todos los sitios son
adecuados para la recogida de datos GPS.

El GPS depende de la recepcién de las sefiales de radio
transmitidas por satélites que estan situados a unos

21.000 km de la Tierra. Al ser de una frecuencia relativamente
alta y tener una potencia baja, estas sefiales no atraviesan
demasiado bien los objetos que puedan obstaculizar la
visibilidad entre los satélites y el receptor GPS.

Practicamente cualquier objeto que se encuentre en la
trayectoria entre el receptor GPS y los satélites sera
perjudicial para el funcionamiento del sistema.
Algunos objetos, como los edificios, pueden bloquear
totalmente las sefales de los satélites. Por lo tanto,

el GPS no puede utilizarse en espacios cerrados.



Por el mismo motivo, el GPS no puede utilizarse en tlineles o
bajo del agua. Hay otros objetos, como los arboles, que
pueden obstaculizar o reflejar/refractar parcialmente la sefial;
la recepcién de sefiales GPS, pues, se complica mucho en
zonas con arbolado denso.

En algunos casos, se puede observar una sefial suficiente para
calcular una posicién aproximada. Pero en la gran mayoria de
los casos, la sefial no llega lo bastante limpia como para
obtener posiciones de precision centimétrica. Por lo tanto,
el GPS no es eficaz en el bosque.

Esto no quiere decir que el sistema de levantamiento
ProMark3 sélo se pueda utilizar en zonas en las que haya
una visién despejada del firmamento. EI GPS puede utilizarse
con eficacia y precision en zonas parcialmente
obstaculizadas. El truco consiste en poder observar, en

un momento dado, suficientes satélites como para calcular
una posicion con precision y fiabilidad.

En un momento y un lugar dados, puede haber de 7 a

10 satélites GPS visibles y disponibles para su uso.

El sistema GPS no precisa de tantos satélites para funcionar.
Es posible determinar posiciones con precisién y fiabilidad
con cinco satélites debidamente distribuidos en el
firmamento. Por lo tanto, una posicién obstaculizada se
puede levantar si se pueden observar al menos 5 satélites.
Esto hace que sea posible utilizar el GPS junto a una arboleda
o enfrente de la fachada de un edificio, pero Ginicamente si en
dicha ubicacién el firmamento esté lo suficientemente
despejado como para permitir al sistema observar, al menos,
cinco satélites.

Por los motivos anteriores, debe hacer todo lo posible para
ubicar los nuevos puntos que vaya a establecer en zonas
donde los obstaculos sean minimos. Por desgracia, la
ubicacién del emplazamiento no siempre es flexible.
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Es posible que tenga que determinar la posicién de un punto
existente, en cuyo caso, obviamente, la ubicacién no es
discutible. En situaciones en que un punto existente se
encuentra en una zona con muchos obstaculos, puede verse
obligado a establecer un nuevo punto desplazado del punto
existente o, mejor alin, un par de puntos intervisibles, y trazar
un poligono convencional con el punto requerido para
establecer su posicion.

Tenga en cuenta que los obstaculos en un emplazamiento de
recogida de datos GPS afectaran al tiempo de observacién
necesario para determinar con precision su ubicacion.

Las zonas con obstaculos requeriran tiempos de observacion
mas largos.

La funcién Rango de observaciéon del ProMark3 ampliara
automaticamente los tiempos de observacién en
emplazamientos con obstéaculos pero, en algunos casos,
puede no ampliar lo suficiente el periodo de observacion. Asi
pues, al efectuar un levantamiento en un emplazamiento con
obstaculos, tendra que aplicar su propio criterio en cuanto a
los tiempos de observacion. Su criterio mejorara con la
experiencia.

Para grandes levantamientos que utilicen tres o mas sistemas
receptores ProMark3, es posible que quiera tener en cuenta
todas las ubicaciones de emplazamientos como parte de la
planificacién de su levantamiento. De este modo, eliminara
cualquier retraso durante la ejecucién propiamente dicha del
levantamiento si hay algln problema para encontrar un
emplazamiento adecuado.

Cuantos mas sistemas receptores se utilicen durante el
levantamiento, mas complicada sera la tarea de coordinar la
recogida de datos.

Recuerde que los datos se deben recoger simultaneamente en
puntos entre los que se desee disponer de un vector. Si el
operador de un receptor tarda en iniciar la recogida de datos
debido a dificultades con la ubicacién del emplazamiento,
esto puede causar problemas.



Aqui se describe la
instalacion tipica con
tripode. También puede
emplear un tripode de
altura fija.

Instalacion del sistema (base y remoto)

Una vez identificado el emplazamiento del levantamiento,
es momento de instalar el sistema receptor ProMark3 sobre el
punto que se va a levantar. A continuacién se ilustra el
procedimiento de instalacién.

A. vertical A. linea recta

1. Instale la combinacién tripode / tribrach por encima del
punto de levantamiento.
Esto se hace exactamente del mismo modo que para una
estacién total convencional. Si utiliza un tripode de GPS
de altura fija en lugar de un tripode convencional, no es
necesario un adaptador tribrach.
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. Acople la barra de extension vertical y el adaptador

tribrach a la antena GPS.

Con la antena GPS en la mano, acople la barra de
extension vertical incluida a la rosca de 5/8-11 del
extremo inferior de la antena. Acople un adaptador
tribrach al otro extremo de la barra de extension vertical.
Si utiliza un tripode de GPS de altura fija en lugar de
un tripode convencional, no es necesario un adaptador
tribrach.

. Coloque el conjunto de la antena GPS sobre el tripode.

Tenga cuidado de no mover el tripode al montar el
conjunto de la antena.

. Coloque el receptor ProMark3 en el soporte de campo.

Con el soporte de campo a mano, introduzca los dos
ganchos flexibles de la parte superior del soporte en las
ranuras situadas a ambos lados de la rejilla del altavoz, en
la parte trasera del receptor, e incline el receptor hasta
que quede sujeto.

. Acople la combinacién soporte de campo / ProMark3

al tripode.

. Conecte el cable de la antena GPS a la unidad.
. Mida y grabe la altura de instrumento (HI) de

la antena GPS.



Pantalla
Estado de satélites

Configuracion de levantamiento estatico
(base y remoto)

1. Encienda el receptor pulsando el botén rojo CI)

Espere a que aparezca la pantalla del espacio de trabajo
del ProMark3.

2. Puntee dos veces el icono Levantamiento para ejecutar
la funcion Levantamiento. Aparecera la pantalla de
navegacion utilizada por ultima vez.

3. Al utilizar la funcién Levantamiento por primera vez,
realice los ajustes necesarios:

e Pulse la tecla MENU

e Puntee Configuracion. En el ment Configuracion,
puntee sucesivamente las opciones que tenga que
ajustar. Recuerde que tiene que definir el medio de
Almacenamiento (memoria interna o tarjeta SD)
y el ID receptor. Omita el paso 3 si va a usar a
continuacién la funcién Levantamiento.

4. Pulse la tecla NAV hasta ver la pantalla Estado de satélites
(véase al lado). Espere hasta que se reciban al menos 4
satélites.

5. Cuando se hayan recibido suficientes satélites, pulse la
tecla LOG. Se abrira la pantalla Opciones de levantamiento.

Opciones de levantamiento B3

||:| =Sitio

Altura Antena | nick

(1730  |Metros | >

Tipo »—<|t| Ira Inter

Vertical ] 1 seg

| Punto de contral

-
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6. Introduzca los siguientes parametros:

Debe asignar un * D Sitio: Puntee dentro del campo e introduzca una
identificador de cadena de 4 caracteres mediante el teclado virtual
emplazamiento tnico a . .,
cada punto levantado. (en pantalla) o el real. A continuacioén, pulse la tecla

ENTER o puntee <« en el teclado en pantalla, para
validar el ID del emplazamiento.

e Modo Medicién: Para un levantamiento estatico, puntee
el modo seleccionado en ese momento y luego puntee
Estética.

e Descripcion Sitio: (Opcional) Puntee dentro del campo e
introduzca una descripcién narrativa del punto (max.
20 caracteres). A continuacion, pulse la tecla ENTER
o puntee <! en el teclado en pantalla, para validar el
contenido de este campo.

Si se han definido previamente varias Descripciones
de emplazamiento, puede recuperarlas rapidamente
punteando la flecha hacia la izquierda que hay a la
derecha del campo. Apareceréa entonces la lista de
descripciones existentes, en la que puede puntear
la opcién deseada. Al hacerlo, se ajustara
automaticamente el campo Descripcidn Sitio en la
pantalla Opciones de levantamiento.

e Altura Antena: Puntee dentro de este campo e
introduzca la distancia vertical entre la antena y el
punto levantado. Tenga cuidado al introducir la altura
de la antena, puesto que este campo usa un formato
fijo (xx.xxx). A continuacién, pulse la tecla ENTER o
puntee <! en el teclado en pantalla, para validar
el contenido de este campo.

e Unidades: Puntee dentro de este campo y luego puntee
la unidad empleada para expresar la altura de la
antena (metros, pies EE. UU. o pies internacionales).
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e Tipo Altura: Puntee dentro de este campo y luego

puntee el método empleado para medir la altura de la
Vertical antena: Linearecta si ha medido la altura de la antena
hasta el borde exterior de la antena GPS, o Vertical si
ha medido la altura de la antena hasta la parte inferior
de la rosca de montaje de la antena GPS (véase al
lado).

e Interv de Grab: Puntee dentro de este campo y luego
puntee el intervalo de registro (tiempo en segundos
entre dos adquisiciones consecutivas de datos GPS)
que desea emplear en su levantamiento estatico.
Aseglrese de que se emplea el mismo intervalo de
grabacion en la base y en el receptor remoto.

e (Casilla de verificacién Punto de control: Si puntea esta
casilla para marcarla, méas adelante, podra utilizar el
punto asociado con este ID de emplazamiento como
punto de control.

Recogida de datos

7. En la parte inferior de la pantalla, puntee el botén Log.
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Se visualizara la pantalla Levantamiento estatico,
que proporciona informacién sobre el estado del
levantamiento durante el periodo de recogida de datos.

f Levantamiento estatico

ID Sitio Nombre de archi

Si la antena tiene la mejor 0125 R4469005.294
visién posible del

firmamento, deberia tener

; Rango obs. Transcur.
un # Sats continuamente
superior a 4 y una PDOP 00:00:15
continuamente inferior

ad. PDOP

equivalente a

Memoria libre

ProMark2.

La informacién aqui proporcionada le ayudaré a

determinar cuando se han recogido suficientes datos.

® Rango obs. (Rango de observacién): Indica la longitud
maxima de la linea de base que se podria determinar
con precisién en el posprocesado teniendo en cuenta
la cantidad de datos recogidos en cada momento.
Cuantos mas datos recoja, mayor seré el valor
mostrado en este campo.

e Transcur.: Muestra la cantidad de tiempo transcurrido
desde que empezé el almacenamiento de datos para la
sesion de observacion actual. La frecuencia de
actualizacién de este campo esté vinculada al
intervalo de registro que haya escogido.
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e # Sats: Muestra el nimero actual de satélites en buen
estado —vistos por encima de la méascara de elevacién-
registrados en la memoria.

e PDOP: Muestra el valor de la PDOP en un momento
dado, calculada a partir de todos los satélites en buen
estado observados por encima de la mascara de
elevacion.

e |DSitio: Le recuerda el nombre que le ha asignado al
punto que esta levantando.

e Nombre de archivo: Indica el nombre del archivo en que
se estan registrando datos. El nombre del archivo lo
asigna automaticamente el receptor de acuerdo con
las convenciones indicadas en los Apéndices en la
pdagina 192.

e Estados actuales de energia y memoria en forma
grafica.

8. Cuando, de acuerdo con el pardametro Rango obs. del
receptor remoto, se hayan recogido suficientes datos en
esta sesion de observacion (esto implica que debe tener
una idea aproximada de la distancia entre la base y el
remoto), puntee el botén Listo en la parte inferior de la
pantalla, o bien pulse la tecla ENTER.

9. Siga los pasos presentados mas arriba para cada sesién de
observacién necesaria para completar su levantamiento.
Una vez finalizada la recogida de datos, lleve todos los
receptores ProMark3 empleados en el levantamiento a la
oficina y descargue los datos a un ordenador de oficina
segln se describe en Trabajo de oficina con
el software GNSS Solutions en la pagina 79. Los datos ya
estan listos para el posprocesado empleando GNSS
Solutions.
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Introduccion al levantamiento cinematico

El proceso de recogida de datos cinematicos requiere al
menos dos receptores que recojan datos simultdneamente.

Un receptor se denomina base, y debe permanecer estéatico
durante toda la recogida de datos. Normalmente, el receptor
base ocupara un punto de levantamiento cuya posicion
precisa ya se conoce.

Una vez que esta operativo, el sistema base simplemente
recoge y almacena los datos brutos de todos los satélites con
linea de vision a la antena GPS (cf. levantamiento estético).

La base cinematica es esencialmente la misma que una

ocupacién estatica.

El otro receptor (o receptores) GPS en funcionamiento

simultaneo durante un levantamiento cinematico se

denomina(n) remoto(s). La unidad o unidades remotas se

pueden mover durante el levantamiento y se emplean para

posicionar nuevos puntos con relacién a la base.

Hay dos tipos de levantamiento cinematico admitidos por el

sistema ProMark3:

e Stop & Go (denominado “Stop-and-go” en los menus de
receptor).

e Cinematico continuo (denominado “Cineméatico” en los
mends de receptor).

Stop & Go

El levantamiento Stop & Go esta especialmente indicado para
la recogida de puntos. Durante el proceso Stop & Go,

el sistema se centra sobre un punto y recoge datos durante
un periodo de tiempo. El tiempo de ocupacion de Stop & Go
suele variar entre 15y 60 segundos.



Es muy recomendable emplear un poste con dos patas para la
recogida de datos Stop & Go para garantizar que la antena se
mantiene estable durante ese periodo de recogida de datos.

Una vez finalizada la ocupacién del punto, el sistema se
puede llevar al siguiente punto de levantamiento y el
procedimiento se repite.

Cinematico
La recogida de datos cinemaética continua esta indicada para

recoger grupos de puntos con minimos atributos (modelado de
terrenos) o entidades lineales como el eje de una carretera.

Durante la recogida de datos cinematica continua, el usuario
no tiene que parar de moverse en ningin momento. Un punto
se recoge cada vez que el receptor graba un registro de datos.

El intervalo de registro para esta aplicacion suele serde 1 a b
segundos, y la precision suele ser de 0,03 a 0,05 metros.

El sistema remoto esta disefiado para transportarlo facilmente
y se monta completamente en un poste extensible.

La recogida de datos cinematica tiene la ventaja de su alta
productividad. Sin embargo, hay ciertos compromisos a tener
en cuenta. La precision no es tan buena como en los métodos
de recogida de datos estatica GPS (véanse las
especificaciones en la hoja de datos). Por otra parte, los
procedimientos de campo requieren mas planificacién y
detenimiento.

Antes de empezar el levantamiento cinematico,

la unidad remota debe pasar una fase de inicializacién.
La inicializacién dura entre 15 segundos y 5 minutos,
en funcién de las condiciones. Los procedimientos de
inicializacién se describiran con detalle mas adelante
en este manual.
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Durante la recogida de datos cinematica, el receptor debe
mantener la sincronizacion con al menos 5 satélites comunes
a las estaciones base y remotas.

Si el receptor detecta que se reciben menos de 5 satélites,
emitird una alarma indicando que hay que reinicializar
el sistema.

En caso de pérdida de la sincronizacién debida a obstaculos,
es posible que la precisién de los resultados procesados se
reduzca si no se lleva a cabo una reinicializacion sobre el
terreno. Por tanto, después de una pérdida de sincronizacion,
resulta esencial la reinicializacidn sobre el terreno para
mantener la precisiéon del levantamiento.

Por ultimo, los levantamientos cinematicos tienen mejores
resultados si el receptor base cinematico esta cerca del
receptor remoto cinematico. La precision de las posiciones
derivadas del GPS depende de la distancia. Cuanto mayor sea
la distancia entre los receptores GPS, mayor seré la
incertidumbre.

En un caso ideal, la base cinematica debe estar en el mismo
emplazamiento de proyecto que el receptor remoto
cinematico. Hay que evitar los levantamientos cinematicos
con una separacién de mas de 10 kilémetros (6 millas) entre
la base cinemética y el receptor remoto. Dicha separacién
dificulta la inicializacién cinemética, y aumenta las
posibilidades de resultados deficientes.
Al realizar un levantamiento cinematico, el ProMark3
le proporciona las herramientas para efectuar las tareas
siguientes:
e Gestionar archivos de datos en el receptor GPS.
e |ntroducir la informacién de atributos de los puntos
de levantamiento pertinentes necesaria para el procesado
de datos.
e Supervisar el progreso del levantamiento cinematico.



Métodos de inicializacion

La fase de inicializacién es
necesaria para garantizar
que sus levantamientos
cinematicos, ya sean
continuos o "Stop & Go",
alcanzaran una precision
centimétrica en

el posprocesado.

Con el método “Conocido”,
puede realizar un
levantamiento a una
distancia bastante alejada
de la base.

En cambio, con el método
de “Barra” (el que
recomendamos), el

levantamiento empezara
necesariamente en la base
y, evidentemente, los
puntos que se vayan a
levantar no deben estar
demasiado lejos de

la base.

A

Con el método “<Ning.>",
el punto inicial del
levantamiento puede ser
cualquier punto, pero
deberia tener una idea
aproximada de la distancia
desde su drea de trabajo a
la base, para poder
calcular el tiempo global
que debe dedicar a la
recogida de datos
(normalmente de 15 a 30
minutos).

Hay tres métodos posibles, del méas rapido al mas lento:

Conocido: Inicializacién en un punto conocido.

7’ Remoto

EN
—
||

=

Inicializacién finalizada Base
en 15 segundos

El punto inicial puede estar a
varios kilémetros de la base.

Punto conocido 'U

-
Estg -
Vector sg Conoce G £\ El punto inicial es un
Precisigy punto conocido

1. Tiene que introducir un identificador de emplazamiento del punto conocido.

2. Laantena GPS debe mantenerse quieta por encima del punto conocido
durante unos 15 segundos.

3. La cuenta atrés indica cuando se ha finalizado la inicializacion.

Barra: En la barra inicializadora instalada en la base

Inicializacion icializaci6
finalizad LiniciaizaciGn.. 2 Traslade la antena al poste
Inalizada extensible una vez finalizada
i la cuenta atras,
ens ml.n.u.tos , \ 577 Remoto
Elpuntoinicial esta J
a20cmdela
ubicacion de
la base.
Punto conocido

Jany

1. Introduzca libremente un ID de emplazamiento para el punto de inicio del

receptor remoto.

. Laantena GPS debe mantenerse quieta en la barra inicializadora durante unos
5 minutos.

. La cuenta atras indica cuando se ha finalizado la inicializacion.

. Traslade la antena de la barra al poste extensible con cuidado de
no obstaculizar la antena al hacerlo. A continuacion, comience su trabajo.

<Ning.>: Inicializacién Sobre la marcha (OTF)

7’ Remoto

o
J
™

=

Ningln punto de Base

inicializacion

Punto conocido JU' punto inicial del

feceptor remoto
\l es un punto
desconocido

1. Introduzca libremente un ID de emplazamiento para el punto de inicio del
receptor remoto.
2. No hay ninguna cuenta atrs que indique cuando ha finalizado la inicializacion.
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Permitir la inicializacién
cinematica empleando
la barra inicializadora
en la base
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Un punto “conocido” es un punto que esta almacenado en
la memoria del receptor como punto de control.

Con el método de inicializacion “conocido”, la duracién total
del levantamiento necesaria para obtener unos resultados
satisfactorios aumenta con la distancia entre el receptor
remoto y la base.

Ejecucion de un levantamiento “Stop & Go”

Instalacion y operacion de la base

La base se instala y se opera del mismo modo que en los
levantamientos estaticos (véase pdgina 45). La Unica
diferencia es el uso posible de la barra inicializadora en

la estacion base.

La antena de la base debe centrarse y nivelarse por

encima del punto conocido. Para poder utilizar la barra
inicializadora para la inicializacion, aseglrese de incorporar
la barra como parte de la instalaciéon de la base, seglin se
muestra al lado. Esta barra le ofrece una linea de base de
0,2 m (0,656 pies) para la inicializacién.



Instalacion del receptor remoto

Instale la unidad en su poste extensible:

1. Acople el soporte de campo al poste.

2. Coloque el receptor ProMark3 en el soporte de
campo.

3. Conecte el cable de la antena GPS a la unidad. =

4. Monte la antena GPS en el extremo superior
del poste o, en el caso de una inicializacion
mediante barra, en el extremo de la barra
inicializadora de la base.

5. Conecte el otro extremo del cable de la antena

L a la antena del receptor remoto.

Instalacién temporal para inicializa- Instalacién para inicializacién Conocida o
cién mediante barra: <Ninguna>

(e Instalacion del remoto final tras el paso de ini-
cializacién)

5/k\4

_—

Instalacion del receptor remoto
para levantamientos Stop & Go

1. Encienda el receptor pulsando el botén rojo I .
Espere a que aparezca la pantalla del espacio de trabajo
del ProMark3.
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‘Aliment.

Pantalla
Estado de satélites

Método de inicializacion:
1) Ninguno

Opciones de levantamiente &
0 i
0023 |[Stop-and-gold]

Tipo A m

Ints )
Vertical [l|5seg i

Puntee dos veces el icono Levantamiento para ejecutar
la funcién Levantamiento. Aparecera la pantalla de
navegacion utilizada por dltima vez.

Al utilizar la funcién Levantamiento por primera vez,
realice los ajustes necesarios:

e Pulse la tecla MENU.

e Puntee Configuracion. En el menu Configuracion,
puntee sucesivamente las opciones que tenga que
ajustar. Recuerde que tiene que definir el medio de
Almacenamiento (memoria interna o tarjeta SD)

y el ID receptor. Omita el paso 3 si va a usar a
continuacién la funcién Levantamiento.

Pulse la tecla NAV hasta ver la pantalla Estado de satélites

(véase al lado). Espere hasta que se reciban al menos 4
satélites.

5. Cuando se hayan recibido suficientes satélites, pulse la

tecla LOG. Se abrira la pantalla Opciones de levantamiento.
Puntee dentro del campo Modo levantamiento y luego puntee
Stop & Go. El contenido de la pantalla sera distinto en

funcién de la eleccion que haga en el campo Inicializar (véase

mas abajo). Esto se explica con detalle a continuacion.

2) Con barra inicializadora

Opciones de levantamiento B
[y

stop-and-golf |

3) En posicién conocida

=]

1D Sitio

Opciones de levantamiento E
1D Sitio ! ian
0125 Stop-and-go|F]

D

i na L
2132 Metros [

Intey 5

Aln

)| £ L
metros
a ntel ab

_Vertic - dh 4
Ir D itio

Conocido | I
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Introduzca los siguientes parametros:

ID Sitio y Descripcion Sitio: Ajuste estos dos parametros
después de escoger el método de Inicializacién
(véase mas abajo tras el pardmetro Inicializar).

Altura Antena: Puntee dentro de este campo e
introduzca la distancia vertical entre la antena y el
punto levantado. Tenga cuidado al introducir la altura
de la antena, puesto que este campo usa un formato
fijo (xx.xxx). A continuacién, pulse la tecla ENTER o
puntee <! en el teclado en pantalla, para validar el
contenido de este campo.

Unidades: Puntee dentro de este campo y luego puntee
la unidad empleada para expresar la altura de la
antena (metros, pies EE. UU. o pies internacionales)
Tipo Altura: Puntee dentro de este campo y luego
puntee el método empleado para medir la altura de la
antena: Linearecta si ha medido la altura de la antena
hasta el borde exterior de la antena GPS, o Vertical

si ha medido la altura de la antena hasta la parte
inferior de la rosca de montaje de la antena GPS
(véase al lado).

Interv de Grab: Puntee dentro de este campo y luego
puntee el intervalo de registro (tiempo en segundos
entre dos adquisiciones consecutivas de datos GPS)
que desea emplear en su levantamiento Stop & Go.
Aseglrese de que se emplea el mismo intervalo de
grabacion en la base y en el receptor remoto.
Inicializar: Escoja el método deseado para inicializar
el levantamiento Stop & Go (Conocido, barra o
<Ninguno>; véase pagina 55).
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Escoja cuidadosamente el
ID del emplazamiento.
Recuerde que el ProMark3

incrementard de forma
automaética el ID de
emplazamiento a medida
que avanza en

el levantamiento

Stop & Go.

Asi, aseglrese de que

el ID de emplazamiento
que escoja no genere ID
de emplazamiento que ya
existan. Si ése fuera el
caso, el ProMark3 sobre-
scribiria estos ID de
emplazamiento

sin avisarle.
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e |D Sitio: Ajuste este pardmetro seglin el método de

inicializacién que escoja:

- Si esta seleccionado <Ninguno> o Barra, puede
introducir libremente un ID de emplazamiento
mediante el teclado. Puntee dentro del campo e
introduzca una cadena de 4 caracteres mediante
el teclado virtual (en pantalla) o el real.

A continuacién, pulse la tecla ENTER o puntee

< en el teclado en pantalla, para validar el ID
del emplazamiento.

- Al seleccionar Conocido, el receptor le pide que
escoja un ID de emplazamiento de la lista de
puntos de control existentes. Puntee el ID del
emplazamiento deseado.

e Descripcion Sitio: (Opcional) Puntee dentro del campo e

introduzca una descripcién narrativa del punto (max.
20 caracteres). A continuacion, pulse la tecla ENTER
0 puntee <« en el teclado en pantalla, para validar el
contenido de este campo.

Si se han definido previamente varias Descripciones
de emplazamiento, puede recuperarlas rapidamente
punteando la flecha hacia la izquierda que hay a la
derecha del campo. Aparecera entonces la lista de
descripciones existentes, en la que puede puntear

la opcion deseada. Al hacerlo, se ajustara
autométicamente el campo Descripcidn Sitio en la
pantalla Opciones de levantamiento.

Tpo en el Sitio (seg): Si esta seleccionado Barra o
Conocido como método de Inicializacion, introduzca el
tiempo de ocupacién en el emplazamiento, en
segundos, necesario para la inicializacion. Si esta
seleccionado Ninguno como método de Inicializacién,
introduzca el tiempo de ocupacién necesario en el
primer punto que desee levantar.



¢ Casilla de verificacion Punto de control: Sdlo se muestra
si esta seleccionado <Ninguno> en el campo Inicializar.
Si marca esta casilla, mas adelante, podra utilizar el
punto inicial —es decir, el punto donde tuvo lugar la
inicializacion— como punto de control.

Fase de inicializacion

7. En la parte inferior de la pantalla, puntee el botén Log.
Al hacerlo, se iniciara la recogida de datos, que sélo se
detendra al final del levantamiento Stop & Go. Asi pues,
aseglrese en adelante, y hasta el final del levantamiento,
de que no bloqueara la antena.
Lo que suceda después de iniciar la recogida de datos
depende del método de inicializacién escogido:
e Con Barra o Conocido seleccionado, el receptor pasa
F— R — primero por una pantalla intermedia que muestra la
fremETETesay cuenta atras de la fase de inicializacion (véase la

Rango obs.__ Restante pantalla al lado). EI campo Restante empezara una

————

cuenta atras desde el valor del campo Tpo en Sitio en
la pantalla Opciones de levantamiento. Al final de la
secuencia de cuenta atras, el valor del campo Restante
es “00:00:00".

Si esta llevando a cabo una inicializacién en un punto
Cuenta atrés de conocido, ya estéa listo para iniciar el levantamiento

la inicializacion. cinematico. Continte en el capitulo siguiente
Recogida de datos.

# Sats PDOP

Memoria libre
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Si esta efectuando una
inicializacioén en la barra,
ahora tiene que mover la
antena del receptor
remoto de la barra
inicializadora al extremo
del poste remoto (véase
la ilustracion al lado).

Al hacer esto, tenga
cuidado de no
obstaculizar la antena
del receptor remoto,

ya que si no tendria

que reanudar la

inicializacion.

e Con <Ninguno> q..
seleccionado, puesto que 1 M
no hay fase de i
inicializacién, el

ProMark3 cambia directamente a la recogida de datos.
Continte en el capitulo siguiente Recogida de datos.

Recogida de datos

8. Camine hasta el primer punto que desee levantar,
asegurandose de no bloquear la antena.

9. Si ha inicializado en la barra o0 en un punto conocido,
quizas tenga que cambiar algunas de las opciones del
levantamiento (normalmente, tiene que cambiar la altura
de la antena moviendo la antena remota desde la barra
inicializadora al poste).



En este caso, pulse la tecla LOG, que es diferente de
puntear el botén Log en pantalla, y luego revise y corrija si
fuera preciso los pardmetros siguientes:

- ID Sitio: Introduzca un nombre para el primer punto
que se va a levantar

- Descripcion Sitio: (Opcional) Puntee dentro del
campo e introduzca una descripcién narrativa del
punto (méx. 20 caracteres). A continuacién, pulse
la tecla ENTER o puntee <! en el teclado en
pantalla, para validar el contenido de este campo.

Si se han definido previamente varias Descripciones

de emplazamiento, puede recuperarlas rapidamente

punteando la flecha hacia la izquierda que hay a la
derecha del campo. Apareceré entonces la lista de
descripciones existentes, en la que puede puntear

la opcién deseada. Al hacerlo, se ajustara

automaticamente el campo Descripcidn Sitio en

la pantalla Opciones de levantamiento.

- Altura Antena: Después de la inicializacién de la
barra, tiene que traer la nueva altura de la antena
remota, ya que esta situada en la parte superior del
poste. Tras la inicializacién de un punto conocido,
en principio no tendria cambiar este parametro.

- Inicializar: Compruebe que ahora esta seleccionado
<Ning.>

- Tpoen Sitio: Introduzca el tiempo de ocupacién
necesario en cada punto que vaya a levantar
(normalmente 15 segundos).

Si ha seleccionado <Ninguno> como método de
inicializacién, omita este paso.
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Asegtirese de que la antena
del receptor remoto tiene la
mejor vision posible del
firmamento en todo
momento durante el
levantamiento. Esto deberia
dar lugar a un # Sats.
continuamente superior a 4
y una PDOP continuamente
inferior a 4.

El campo Rango obs. eg
irrelevante para el modd
Stop & Go y, por tanto, se
deja en blanco.

Puede reducir el tamafio
del tiempo de ocupacion
estética (es decir, el

final de la ocupacion
estatica antes de que
Restante =00:00:00)
punteando el

botén Cancelar.

El ProMark3 le llevard asi
directamente a la pantalla
siguiente, donde
normalmente el ID de
emplazamiento se habra
incrementado.
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10.Manteniendo el poste de la antena quieto por encima del

punto, puntee Log en la pantalla. El receptor mostrara
entonces la siguiente pantalla.

Levantamiento Stop & Go

ID Sitio Mombre de archi

m R4469F05.294

Restante
00:00:06
# Sats PDOP

Rango obs.

Aliment. Memoria libre

La informacién aqui proporcionada le ayudara a

determinar cuando se han recogido suficientes datos.

e Rangoobs. (Rango de observacion): Este campo se deja
en blanco, puesto que es irrelevante para el
levantamiento Stop & Go.

e Restante: Muestra la cantidad de tiempo restante
durante el cual debe mantener la antena estacionaria
sobre el punto levantado. Al final de la cuenta atrés, se
puede caminar al siguiente punto.

e #Sats.: Muestra el nimero actual de satélites en
buen estado —vistos por encima de la méascara de
elevacion— registrados en la memoria.



e PDOP: Muestra el valor de la PDOP en un momento
dado, calculada a partir de todos los satélites en buen
estado observados por encima de la mascara de
elevacion.

e |D Sitio: Le recuerda el nombre que ha asignado al
punto que esta levantando.

e Nombre de archivo: Indica el nombre del archivo en
que se estan registrando datos. El nombre del archivo
lo asigna automéaticamente el receptor de acuerdo
con las convenciones indicadas en los Apéndices en la
pégina 192.

e Estados actuales de energia y memoria en forma
gréfica.

11.Espere hasta que Restante = 00:00:00.
El receptor mostrara entonces la siguiente pantalla:

Levantamiento Stop & Go

Nombre de archi
RA469E05.294

Rahgo obs. Restante

00:00:00
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0001

0002
x % ~_Remoto
0003
X
0004
X

0007 0006 0005
XX

Las cruces indican
los puntos donde tienen
lugar las ocupaciones.
La linea indica la recogida
continua de datos, del
primer al ultimo punto.

Permitir la inicializacién
cinematica empleando

la barra inicializadora en la
base

66

Observe que el contenido del campo ID Sitio se incrementa
en 1 al acabar la ocupacién estatica en un punto
(incremento: 0 a 9, luego A a Z, luego otra vez O..., etc.).
No obstante, puede cambiar el ID Sitio entre dos tiempos
de ocupacién cualesquiera pulsando la tecla LOG (no el
botén LOG de la pantalla) y modificando el campo ID
Sitio.
12.Vaya hasta el siguiente punto y repita los dos pasos
anteriores hasta haber visitado todos los puntos.
13.Puntee Listo después levantar el Gltimo punto.
Esto finaliza la fase de recogida de datos.

Ejecucion de un levantamiento cinematico

Instalacion y operacion de la base

La base se instala y se opera del mismo modo que en
los levantamientos estaticos (véase pdgina 45).

La Unica diferencia es el uso de la barra inicializadora
en la estacién base.

La antena de la base debe centrarse y nivelarse por

encima del punto conocido. Para poder utilizar la barra
inicializadora para la inicializacion, aseglrese de incorporar
la barra como parte de la instalaciéon de la base, seglin se
muestra al lado. Esta barra le ofrece una linea de base de
0,2 m (0,656 pies) para la inicializacién.



Instalacion del receptor remoto

6.

Instalacion temporal para inicial-
izacion mediante barra:

Instale la unidad en su poste extensible:
1.
2.

Acople el soporte de campo al poste.

Coloque el receptor ProMark3 en el soporte de

campo.

Conecte el cable de la antena GPS a la =
unidad.

Monte la antena GPS en el extremo superior

del poste o, en el caso de una inicializacion

mediante barra, en el extremo de la barra

inicializadora de la base. 2.
Conecte el otro extremo del cable de la antena a la antena
del receptor remoto.

Mida la altura de la antena.

Instalacién para inicializacion Conocida o
<Ninguna>

(e Instalacion del remoto final tras el paso de
inicializacion)

5/k\4

_—®

Instalacion del receptor remoto
para levantamientos cinematicos

1.

Encienda el receptor pulsando el botén rojo d)
Espere a que aparezca la pantalla del espacio de trabajo
del ProMark3.
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Pantalla
Estado de satélites

Método de inicializacion:
1) Ninguna

Opciones de levantamiento

Puntee dos veces el icono Levantamiento para ejecutar
la funcion Levantamiento. Aparecera la pantalla de
navegacion utilizada por Gltima vez.

. Al utilizar la funcién Levantamiento por primera vez,

realice los ajustes necesarios:

e Pulse la tecla MENU

e Puntee Configuracion. En el mend Configuracion,
puntee sucesivamente las opciones que tenga que
ajustar. Recuerde que tiene que definir el medio de
Almacenamiento (memoria interna o tarjeta SD)
y el ID receptor. Omita el paso 3 si va a usar a
continuacién la funcién Levantamiento.

Pulse la tecla NAV hasta ver la pantalla Estado de satélites

(véase al lado). Espere hasta que se reciban al menos 4

satélites.

5. Cuando se hayan recibido suficientes satélites, pulse la

tecla LOG. Se abrira la pantalla Opciones de levantamiento.
Puntee dentro del campo Modo levantamiento y luego

puntee Cinemético. El contenido de la pantalla sera

distinto en funcion de la eleccién que haga en el campo
Inicializar (véase mas abajo). Esto se explica con detalle a
continuacién.

2) Con barra inicializadora 3) En posicién conocida

Opciones de levantamiento ID Sitio [X]
: : i

Opciones de levantamiento E

1D Sitio

Tipo a
Vertical
I
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Introduzca los siguientes parametros:

ID Sitio y Descripcion Sitio: Ajuste estos dos parametros
después de escoger el método de Inicializacién
(véase mas abajo tras el pardmetro Inicializar).

Altura Antena: Puntee dentro de este campo e
introduzca la distancia vertical entre la antena y el
punto levantado. Tenga cuidado al introducir la altura
de la antena, puesto que este campo usa un formato
fijo (xx.xxx). A continuacién, pulse la tecla ENTER o
puntee <! en el teclado en pantalla, para validar

el contenido de este campo.

Unidades: Puntee dentro de este campo y luego puntee
la unidad empleada para expresar la altura de la
antena (metros, pies EE. UU. o pies internacionales)
Tipo Altura: Puntee dentro de este campo y luego
puntee el método empleado para medir la altura de la
antena: Linearecta si ha medido la altura de la antena
hasta el borde exterior de la antena GPS, o Vertical si
ha medido la altura de la antena hasta la parte inferior
de la rosca de montaje de la antena GPS (véase al
lado).

Interv de Grab: Puntee dentro de este campo y luego
puntee el intervalo de registro (tiempo en segundos
entre dos adquisiciones consecutivas de datos GPS)
que desea emplear en su levantamiento cinematico.
Aseglrese de que se emplea el mismo intervalo de
grabacion en la base y en el receptor remoto.
Inicializar: Escoja el método deseado para inicializar
el levantamiento cinemético (Conocido, barra o
<Ninguno>; véase pagina 55).
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Escoja cuidadosamente el
ID del emplazamiento.
Recuerde que el ProMark3

incrementara de forma
automatica el ID de
emplazamiento a medida
que avanza en

el levantamiento
cinemaético.

Asi, aseglrese de que

el ID de emplazamiento
que escoja no genere ID
de emplazamiento que ya
existan. Si ése fuera el
caso, el ProMark3
sobrescribiria estos ID de
emplazamiento

sin avisarle.

e |D Sitio: Ajuste este pardmetro segun el método de

inicializacién que escoja:

- Si esta seleccionado <Ninguno> o Barra, puede
introducir libremente un ID de emplazamiento
mediante el teclado. Puntee dentro del campo e
introduzca una cadena de 4 caracteres mediante
el teclado virtual (en pantalla) o el real.

A continuacioén, pulse la tecla ENTER o puntee

< en el teclado en pantalla, para validar el ID
del emplazamiento.

- Al seleccionar Conocido, el receptor le pide que
escoja un ID de emplazamiento de la lista de
puntos de control existentes. Puntee el ID del
emplazamiento deseado.

e Descripcion Sitio (Opcional): Puntee dentro del campo e

introduzca una descripcién narrativa del punto (max.
20 caracteres). A continuacion, pulse la tecla ENTER
0 puntee < en el teclado en pantalla, para validar el
contenido de este campo.

Si se han definido previamente varias Descripciones
de emplazamiento, puede recuperarlas rapidamente
punteando la flecha hacia la izquierda que hay a la
derecha del campo. Apareceréa entonces la lista de
descripciones existentes, en la que puede puntear

la opcién deseada. Al hacerlo, se ajustara
autométicamente el campo Descripcidn Sitio en la
pantalla Opciones de levantamiento.

Tpo en Sitio (seg): Si esta seleccionado Barra o Conocido
como método de Inicializacion, introduzca el tiempo
de ocupacién en el emplazamiento, en segundos,
necesario para la inicializacién. Si selecciona <Ning.>
este campo desaparecera de la pantalla.

Fase de inicializacion

7. En la parte inferior de la pantalla, puntee el botén Log.
Al hacerlo, se iniciara la recogida de datos, que sélo se
detendré al final del levantamiento cinematico. Asi pues,
aseglrese en adelante, y hasta el final del levantamiento,
de que no bloqueara la antena.
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Lo que suceda después de iniciar la recogida de datos
depende del método de inicializacién escogido:
e Con Barra o Conocido seleccionado, el receptor pasa

Levantamiento cinematico

Nombre de archi

e

Rango obs. Restante

# Sats PDOP

Memoria libre

Cuenta atras de
la inicializacion.

primero por una pantalla intermedia que muestra la
cuenta atras de la fase de inicializacién (véase la
pantalla al lado). EI campo Restante empezara una
cuenta atras desde el valor del campo Tpo en Sitio en
la pantalla Opciones de levantamiento. Al final de la
secuencia de cuenta atras, el valor del campo Restante
es “00:00:00".

Si esta llevando a cabo una inicializacién en un punto
conocido, ya estéa listo para iniciar el levantamiento
Stop & Go. Continde en el capitulo siguiente Recogida
de datos.

Si esta efectuando una -
inicializacién en la barra, / \
ahora tiene que mover la —
antena del receptor
remoto de la barra
inicializadora al extremo
del poste remoto (véase
la ilustracion al lado). Al
hacer esto, tenga cuidado
de no obstaculizar la
antena del receptor
remoto, ya que si no
tendria que reanudar la
inicializacion.

Con <Ninguno>
seleccionado, puesto
que no hay fase de
inicializacion, el
ProMark3 cambia
directamente a la recogida de datos. Continte en el
capitulo siguiente Recogida de datos.
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Aseglirese de que la
antena del receptor
remoto tiene la mejor
vision posible del
firmamento en todo
momento durante el
levantamiento.
Esto deberia dar lugar
a un # Sats continuamente
superior a 4 y una PDOP
continuamente
inferior a 4.

El campo Rango obs. eq
irrelevante para el modd
cinematico y, por tanto, se

deja en hlanco.
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Recogida de datos

8. Camine hasta el punto inicial de la trayectoria que desee
levantar, asegurandose de no bloquear la antena.

9. Si hainicializado en la barra o en un punto conocido,
quizas tenga que cambiar algunas de las opciones del
levantamiento (normalmente, tiene que cambiar la altura
de la antena moviendo la antena remota desde la barra
inicializadora al poste).

En este caso, pulse la tecla LOG, que es diferente de
puntear el botén Log en pantalla, y luego revise y corrija si
fuera preciso los pardmetros siguientes:

- Altura Antena: Después de la inicializacién de la
barra, tiene que traer la nueva altura de la antena
remota, ya que esta situada en la parte superior del
poste. Tras la inicializacién de un punto conocido,
en principio no tendria cambiar este parametro.

- Inicializar: Compruebe que ahora esté seleccionado
<Ninguno>.

Si ha seleccionado <Ninguno> como método de
inicializacién, omita este paso.

10. Puntee el botén Log en la pantalla y luego camine a lo

largo de la trayectoria. La pantalla tendra entonces este
aspecto:

Levantamiento cinematico

ID Sitio Nombre de archi
0126 R4469G05.294

Rango obs. Transcur.
00:00:07
PDOP

Aliment. Memoria libre

| A ta D _|
| Pausa LTI




La informacion proporcionada aqui le ayudara a supervisar
el levantamiento de la trayectoria.

Rango obs. (Rango de observacién): Este campo se deja
en blanco, puesto que es irrelevante para el
levantamiento cinematico.

Transcur.: Muestra el tiempo transcurrido, en horas,
minutos y segundos, desde que punteé el botén Log (al
principio de la trayectoria).

# Sats.: Muestra el niumero actual de satélites en

buen estado —vistos por encima de la mascara de
elevacién- registrados en la memoria.

PDOP: Muestra el valor de la PDOP en un momento
dado, calculada a partir de todos los satélites en buen
estado observados por encima de la mascara de
elevacion.

ID Sitio: Indica el nombre de la Gltima posicién
registrada a lo largo de la trayectoria.

Nombre de archivo: Indica el nombre del archivo en que
se estan registrando datos. El nombre del archivo lo
asigna automaticamente el receptor de acuerdo con
las convenciones indicadas en los Apéndices en la
pdagina 192.

Estados actuales de energia y memoria en forma
grafica.

A medida que avanza por la trayectoria, el contenido del
campo ID Sitio se incrementara en 1 al ritmo del intervalo
de grabacién (incremento: O a 9, luego A a Z, luego otra
vez O..., etc.)
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LOg 0001..

\I?fmoto

Pausa
4,

0015...

s#-Log
0028

Las lineas mas gruesas
indican las trayectorias
levantadas.

NO se suspende la
recogida de datos entre las
trayectorias.
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11. Utilice los botones de la parte inferior de la pantalla para
hacer lo siguiente:

Pausa: Puntee este botén cuando llegue al final de la
trayectoria. Recuerde que puntear este botén no
significa que detenga la recogida de datos: jde hecho,
la recogida de datos continta! Al puntear Pausa,

el nombre del botén cambia a “Log”. Puntee el botén
Log cuando esté en el punto inicial de una nueva
trayectoria que desee levantar.

Listo: Finalizara el levantamiento cinemaético cerrando
el archivo de datos y llevandole de vuelta a la Ultima
pantalla de navegacioén visualizada. Con esto, finaliza
la recogida de datos. (Después de seleccionar Listo, el
receptor quedara inactivo, pero seguira en la funcién
Levantamiento.)



Reinicializacién
;Cuando es necesaria la reinicializacion?

La reinicializacioén es necesaria cuando aparece el mensaje
siguiente en la pantalla, debido a una recepcién deficiente del
GPS, mientras estéa realizando un levantamiento Stop & Go o
Cinematico que haya inicializado mediante el método de
inicializacion de “Barra” o “Conocido”:

ALARMA

Pérdida de Enlace.
Reinicialice

Cuando esto suceda, desafortunadamente, tendra que repetir
el levantamiento, o parte del mismo. EI motivo de ello es que,
a causa de una interrupcion en el flujo de datos recogidos, el
software de posprocesado no podra ofrecer el nivel previsto de
precisién para todos aquellos puntos que pueda haber
levantado DESPUES de la interrupcién de datos.

Cuando aparezca este mensaje, puntee en cualquier lugar
fuera de la ventana del mismo para aceptar la alarma de
Reinicializacién. A continuacion, reanude el levantamiento a
partir del Gltimo punto de control levantado (véase la seccién
siguiente).

La seccién siguiente describe un procedimiento preventivo
que puede emplear para responder mejor a los posibles
requisitos de reinicializacién.
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Pasos preventivos para facilitar la reinicializacion

Si toma la precaucién de crear puntos de control
“intermedios” a medida que avanza en los levantamientos
Stop & Go, facilitara la reinicializacién, en el sentido de que
no tendra que repetir el levantamiento desde el principio.
Por el contrario, tendra que caminar de vuelta al Gltimo punto
de control “intermedio” que haya levantado y ejecutar una
nueva inicializacién en ese punto mediante la opcién
“Conocido”. Los levantamientos cinematicos efectuados en
las proximidades también se pueden beneficiar de este punto
de control intermedio, en caso de que tengan el mismo
problema de reinicializacion.

1. Creacion de un punto de control intermedio

Un par de veces durante sus levantamientos Stop & Go:

e |dentifique una ubicacién donde la recepcién sea
particularmente buena y adonde sea facil volver
(la ubicacién deberia marcarse claramente de una manera
u otra).

e Manténgase quieto en ese punto.

e Pulse LOG (que aqui es distinto de puntear el botén Log
en la pantalla).

e Cambie el ID de emplazamiento. Memorice el ID de
emplazamiento que se muestra (p. ej. “1034") y el que
introduzca usted (p. ej. “CP10").

e Marque la opcién Punto de control y puntee Log.

e Manténgase quieto hasta que el campo Restante llegue
a cero.

e Acontinuacién, vuelva a pulsar LOG, vuelva a introducir el
ID de emplazamiento anterior (“1034"), anule la opcién
Punto de control y prosiga con el levantamiento.



2. Reinicializacion de un punto de control intermedio

Si aparece el mensaje “Pérdida de sincronizacién.

Reinicializar” mientras esté realizando un levantamiento Stop

& Go:

e Acepte la alarma punteando en cualquier lugar fuera de la
ventana del mensaje.

e Camine hasta el Gltimo punto de control que ha levantado.

e Compruebe que dispone de suficientes satélites y una
buena PDOP en ese punto

e Pulse la tecla LOG.

e Seleccione “Conocido” en el campo Inicializar, puntee
el ID de emplazamiento correspondiente a ese punto
(recuerde que en nuestro ejemplo ha Ilamado a ese
punto “CP10").

e Puntee Log y espere a que el campo Restante llegue a cero.

e Camine hasta el punto en que se ha producido el mensaje
de alarma manteniendo el poste extensible siempre
vertical y asegurandose de que la antena tiene en todo
momento una visién despejada del firmamento.

e Cuando haya llegado al punto, pulse el botén LOG, cambie
el nombre del ID de emplazamiento y prosiga con el
levantamiento.

Si aparece el mensaje “Pérdida de sincronizacién.

Reinicializar” mientras esta realizando un levantamiento

cinematico:

e Acepte la alarma punteando en cualquier lugar fuera de la
ventana del mensaje.

e Puntee Listo para cerrar el archivo de observacion.

e Camine hasta el dltimo punto de control que ha levantado.

e Compruebe que dispone de suficientes satélites y
una buena PDOP en ese punto

e Pulse la tecla LOG.
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e Seleccione “Cinematico” como modo de levantamiento

e Seleccione “Conocido” en el campo Inicializar, puntee
el ID de emplazamiento correspondiente al punto de
control “intermedio” (recuerde que en nuestro ejemplo ha
llamado a ese punto “CP10").

® Puntee Log y espere a que el campo Restante llegue a cero.

e Camine hasta el principio de la trayectoria que estaba
levantando cuando ha aparecido el mensaje de alarma.

e Pulse la tecla LOG y cambie el nombre del ID de
emplazamiento.

e Puntee Log para reanudar el levantamiento de la
trayectoria que no ha podido completar la primera vez.

Salir de la funcién Levantamiento

Pulse la tecla MENU y puntee Salir. Esto le Ilevara de nuevo
al espacio de trabajo del ProMark3.



Trabajo de oficina con
f el software GNSS Solutions

_ Descarga de datos de campo de ProMark3
No olvide puntear dos

veces el icono Surveying De vuelta en la oficina, haga lo siguiente para descargar sus
(Levantamiento), datos de campo. Se parte de la base de que GNSS Solutions

o de lo contrario no sera , .
posible la comunicacién ya esta instalado en el PC.

entre el ProMark3 y el PC. 1. En el ProMark3:

- Encienda el receptor.

- Puntee dos veces el icono Levantamiento.

- Aseglrese de que el ajuste de la opcion Almace-
namiento del ProMark3 permita a la utilidad Download
acceder a los archivos deseados. Por ejemplo, si los
archivos que debe descargar estéan en la tarjeta SD,
cerciorese de haber seleccionado la Tarjeta SD en la
opcion Almacenamiento. Para establecer esta infor-
macioén, pulse la tecla MENU y seleccione Configu-
racion, y luego Almacenamiento.

2. Acople el médulo E/S como se muestra al lado.

3. Conecte el cable USB entre la unidad ProMark3 y su PC
(véase al lado).
También puede utilizar un cable serie (RS232) con
conectores DB9 hembra conectado entre el PC y el puerto
COM1 del médulo E/S del ProMark3 (véase pdgina 4),
pero los tiempos de descarga seran mas largos que con el
USB.

A La primera vez que conecte el ProMark3 al PC de

la oficina via USB, el sistema le puede pedir que instale
un controlador USB en el PC (si bien dicho controlador
deberia estar ya instalado al instalar GNSS Solutions).
Este controlador se encuentra en el CD GNSS Solutions,
en la carpeta “.../USB Driver/PROMARK/".

Una vez que haya insertado el CD en la unidad de CD,
pida al PC que busque el controlador en cuestién en el CD
de instalacién, y luego siga las instrucciones en pantalla
para llevar a cabo la instalacion del controlador.
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Es muy importante que
conecte el ProMark3 al PC
ANTES de
ejecutar Download.

Si tiene alguna dificultad
para identificar el nimero
de puerto que hay que
seleccionar como puerto
USB, ejecute primero
Download SIN la conexion
USB al ProMark3 a fin de
ver una lista de los puertos
disponibles.

A continuacién, salga de
Download y reanude la
operacion después de
conectar el ProMark3.
Aparecera entonces en la
lista un puerto adicional.
Este puerto adicional es
precisamente el que
necesita seleccionar para
hacer posible la
comunicacién con el
ProMark3 via USB.
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el PC:
En la barra de tareas de Windows, seleccione Ini-
cio>Programas>GNSS Solutions>Herramientas>Download.

(Haga doble clic en L. 1, en la parte derecha de la
pantalla, si desea cambiar el directorio padre y abrir su
carpeta del proyecto en el PC.)
En la ventana Download, seleccione Archivo>Conec-
tar>Receptor>Conectar via cable. Al hacerlo, se abrira el
cuadro de didlogo Conectar via cable.
En este cuadro de dialogo, elija el puerto creado en
el PC después de la instalacién del controlador USB y
haga clic en Aceptar. (Si utiliza un cable RS232, selec-
cione el nimero de puerto correspondiente y haga clic
en Aceptar). Aparecera sucesivamente lo siguiente en
la barra de estado, en la parte inferior de la ventana:

Busqueda del receptor remoto en COMx a xxxx bau-

dios...

Conectado a origen de datos

Estableciendo proporcion de baudios...

Preparando para listar...

Se ha listado el directorio

El lado izquierdo de la ventana Download muestra
entonces una lista de los archivos presentes en el
ProMark3.

Seleccione los archivos que desee descargar. Si es pre-
ciso, mantenga pulsada la tecla Ctrl para realizar una
seleccion multiple.

Pulse la tecla F5 o arrastre y suelte los archivos selec-
cionados de la parte izquierda a la parte derecha de la
ventana. Durante la transferencia de datos, aparecera
un cuadro de diadlogo Copiando archivo.



Los archivos resultantes de
la descarga de un archivo
de observacion reciben el

nombre siguiente:

X<Nombre archivo descargado>

donde el prefijo X = “E”
para Datos de efemérides,
“B” para Datos de
posicién, “D” para Datos
brutos GPS y “W" para
Datos SBAS.

Una vez finalizada la transferencia, observe en el lado
derecho de la ventana Download que todos

los archivos descargados se han dividido en cuatro
archivos distintos cuyo nombre incluye diferentes
prefijos (véase al lado).

S% s B X0
T

& 146005, 291

L
[B] b446afos. 231
D] d4469f05. 291
[E] e4460F05. 201

- Cierre la ventana Download.

5. En el ProMark3, salga de la funcién Levantamiento,

apague el receptor y quite el cable entre el PC y el
ProMark3.

Repita los 5 pasos anteriores para cada una de las
unidades ProMark3 implicadas en el proyecto para
descargar sus archivos respectivos a la misma carpeta de
proyecto del ordenador de oficina.

Observe que también puede descargar sus datos de campo
de la tarjeta SD que ha extraido previamente

del ProMark3 y ha introducido en el lector local de
tarjetas SD. El procedimiento es el mismo que en el caso
anterior, salvo que no se requiere ninguna conexién con
un dispositivo remoto.
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Descarga de datos de campo
del lector local de tarjetas SD

Si sus datos de campo han sido registrados en la tarjeta SD,
también puede descargar los datos de campo de un lector
local de tarjetas SD, si dispone de él.

- Extraiga la tarjeta SD del ProMark3 e insértela en su lector
local de tarjetas SD.

- En la barra de tareas de Windows, seleccione
Inicio>Programas>GNSS Solutions>Tools>Download.

- (Haga doble clic en L ', en la parte derecha de la
pantalla, si desea cambiar el directorio padre y abrir su
carpeta del proyecto en el PC.)

- En la ventana de Download, seleccione Archivo>Conectar>
Unidad PC. Como consecuencia, la parte izquierda de la
ventana muestra la estructura de archivos de su PC.

- En la parte izquierda de la ventana, arriba, haga clic en la
flecha hacia abajo y seleccione la letra correspondiente a
su lector local de tarjetas SD (por ejemplo “G:").

Ahora puede ver los archivos de datos de campo
almacenados en la tarjeta SD.

- En la parte izquierda de la ventana, seleccione los
archivos que desee descargar. Si es preciso, mantenga
pulsada la tecla Ctrl para realizar una seleccién multiple.

- Pulse la tecla F5 o arrastre y suelte los archivos
seleccionados de la parte izquierda a la parte derecha de
la ventana. Durante la transferencia de datos, aparecera
un cuadro de didlogo Copiando archivo.

Como se explica en la pdgina 81, cada archivo descargado
se divide en diferentes archivos con distintos prefijos.
Estos archivos se pueden ver en la parte derecha de la
ventana una vez finalizada la descarga.

- Cierre la ventana Download.



Datos de campo de posprocesado

1. En su ordenador de oficina, inicie GNSS Solutions.
2. Haga clic en Crear un nuevo proyecto, introduzca un nombre
de proyecto y luego haga clic en Aceptar.
3. Haga clic en Importar datos brutos desde archivos.
4. Examine su ordenador para pasar a la carpeta que
contiene los archivos de datos que acaba de descargar.
5. Seleccione los archivos que desea importar y haga clic
en Abrir. El cuadro de dialogo Importar datos GPS muestra
una lista de los archivos que desea importar (arriba).
Cada fila describe uno de estos archivos (nombre de
archivo, ID emplazamiento asociado, etc.).
ol
Datos butes =il
| bmportar | | recha [nnimlm| AMuradelasntens | Tipode s | T 2]
me FLEL =1 7 septemere 2005 0931'150_ r 0270 Vertcal |19
| 61234005 249 |FLEU 6 soptemics 2005 1643500 r | 0270 Vertcal JAL
[ [6rooaa0s 250 [emea |7 saptembrs 2005, 1040250 [ 1518 [En irea recta [ha
[ [Broosoos s Pma | B seplembre 2005 | 1339050] [ 1856 [En irea recla el
[ [orooscos s Pma | B seplembre 2005| 17A5450) [ 1882 [En irea recia na
| |eeaoeosash  [ment |7 septembre 2005] 1008000, [ 17580 |En inea rectn JERLES
g j o
Purica de conil LE
[ Wombee | Lo | smer. [ [sse. | Anurs | s5%err. | Controd | Fe |
-
Agregy datos bebs  * Mceply -| Cancely
6. En la parte inferior de la ventana, defina cual de

los emplazamientos es el punto de control (base) e
introduzca o marque sus coordenadas conocidas.
Asimismo, puede fijar el punto de control si es preciso,
seleccionando una de las opciones disponibles en la
columna Fijada. Si selecciona <Vacio>, el punto no

se fijara.

Pulse H en la esquina superior derecha de la ventana
si tiene alguna duda sobre qué ID de emplazamiento es
la base. Al pulsar este botdn, se mostraran todos los
archivos de observacion con relacién al tiempo.

83



84

Es probable que la observacion méas larga sea la que se ha
registrado en la base. Consulte el Manual de referencia de
GNSS Solutions para obtener mas informacién.

Haga clic en Aceptar>Para importar los datos al proyecto.

En funcién del tipo de levantamiento, puede ir incluso
mas rapido ejecutando, en una operacién, las funciones
Importar, Procesar y Ajustar.

Carga de un mapa de fondo vectorial
en el ProMark3

Los mapas de fondo vectoriales se generan a partir de archivos
DXF, SHP o MIF importados a un proyecto de GNSS Solutions.
Observe que los mapas de fondo raster NO SE PUEDEN cargar
en la versién actual del ProMark3.

Partiendo de la base de que la unidad ProMark3 esta
conectada al PC mediante el cable USB, que esté encendida
y que ha punteado dos veces el icono Surveying
(Levantamiento) haga lo siguiente desde el PC:

Ejecute GNSS Solutions y abra el proyecto que contiene el
mapa vectorial que desea cargar en el ProMark3.

En el panel Comando, a la izquierda, haga clic en la barra
de temas Mapa y después en el icono Cargar mapas en
dispositivo externo. GNSS Solutions detectara entonces de
forma automatica la presencia del ProMark3 en el puerto
USB, e indicara asimismo los mapas de proyecto que se
pueden cargar.



Aqui tiene un ejemplo de pantalla que puede ver en este
punto:

Cargar mapas al ProMark3 5[

Transferir:

Wlar CARQUEFOL_15

Transferir como archivo D etaillD

Conecte su PROMARKS a:

Cuando esté listo, enciéndalo y pulse Aceptar,

Aceptar | Cancelar |

Asigne un nombre al archivo y haga clic en Aceptar.
Apareceran los mensajes siguientes uno tras otro durante
el proceso de carga del mapa:

Preparando datos. ..

Creando datos

Creando archivo de imagen de salida...

Conectando. .. USBXx

Carga en GPS

Mientras se muestra este (ltimo mensaje, aparecera un
mensaje en la pantalla del ProMark3 informéndole de que
se esta cargando el archivo <nombre mapa>.imi.

Cuando el procedimiento de transferencia de archivos
haya finalizado, pulse MENU, puntee Configuracion y luego
Seleccionar mapa.

Puntee en el campo Mapa detallado y seleccione el nombre
del archivo que acaba de cargar.

Puntee Guardar. EI ProMark3 empezara a cargar el nuevo
mapa. Al cabo de unos momentos, aparecera la pantalla
de Mapa.

Utilice los botones IN y OUT y de desplazamiento para
obtener una visién completa del nuevo mapa en la
pantalla de Mapa.
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AN

Los puntos de control
sélo se pueden cargar en
la memoria interna del

ProMark3.

A Ctrl ~EE> Wpt

86

Carga de puntos de control en el ProMark3

Puede cargar puntos de control desde un proyecto de
GNSS Solutions abierto al ProMark3. NO se pueden cargar
puntos de referencia ni objetivo.
Para conocer la definicién de cada de estos tipos de punto, lea
la seccion “Propiedades del punto” en el Manual de
referencia de GNSS Solutions (capitulo 5).
Durante esta operacién, GNSS Solutions transformara
los puntos de control fijos en puntos de control (para
inicializacion Stop & Go o cinematica), y puntos de control no
fijos en waypoints.
Los puntos de control fijos s6lo se pueden cargar en la
memoria interna del ProMark3, no en la tarjeta SD. Asi pues,
aseglrese de que se emplea la memoria interna como medio
de almacenamiento en el ProMark3 al cargar sus puntos de
control (pulse MENU, puntee Configuracién, Almacenamiento,
Memoria interna y luego Aceptar).
NOTA: También puede mantener la “Tarjeta SD” como
medio de almacenamiento, y extraer temporalmente la
tarjeta SD de la unidad antes de ejecutar la funcién de
carga. En esta configuracion, es decir, en ausencia de
la tarjeta SD, la funcién de carga cargara los puntos
de control en la memoria interna. Después de volver
a introducir la tarjeta SD en la unidad e iniciar un
levantamiento, los datos se guardaran en la tarjeta SD, como
indica la opcién de Almacenamiento.

Los puntos de control fijos también estaran disponibles como
waypoints en el ProMark3. En la pantalla de mapa,
apareceran como pequefios triangulos amarillos, mientras que
los waypoints “normales” seguiran empleando la
representacion habitual (como un cuadrado amarillo con
una cruz). Véase al lado.



Al cargar puntos de control, ya sean fijos 0 no, se sobrescribira
siempre la lista completa de puntos de control disponibles en
el ProMark3. Esto significa, por ejemplo, que no quedara
ningun punto de control en el ProMark3 si la seleccién de los
puntos que desea cargar no incluye un solo punto de control
fijo.

Por regla general, pues, debe cargar todos los puntos de
control y waypoints que necesite mediante una sola operacion
de carga.

Los nombres de los puntos cargados se reduciran a

4 caracteres en el caso de los puntos de control, y a

8 caracteres en el caso de los waypoints. Por tanto, debe
asegurarse de que los puntos que seleccione sigan teniendo
nombres distintos después de ser acortados, o bien cambiar
el nombre de los puntos que tendrian nombres similares
después del recorte.

Por Gltimo, puede decidir si quiere que los puntos cargados
como waypoints se afiadan a la lista de waypoints existentes
0 que reemplacen esa lista (en un paso del proceso de carga,
tendra que marcar o anular la opcién Borrar waypoints
existentes).

Partiendo de la base de que la unidad ProMark3 esta

conectada al PC mediante USB (o RS232), que esta

encendida y que ha punteado dos veces el icono Surveying

(Levantamiento) haga lo siguiente desde el PC:

- Ejecute GNSS Solutions y abra el proyecto que contiene
los puntos de control que desea cargar en el ProMark3.

- Seleccione los puntos de control que desea cargar
(seleccidnelos en la vista de Levantamiento o en la ficha
Puntos del libro de trabajo).
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En el panel Comando, a la izquierda, haga clic en la barra
de temas Exportar y después en el icono Enviar datos a
dispositivo externo. En el nuevo cuadro de dialogo que
aparece, seleccione Control y waypoints:

Enviar datos a dispositivo externo x|

Ervviar | |Dispositivo

Aceptar I Cancelar

Haga clic en Aceptar. GNSS Solutions detectara
entonces automaticamente la presencia del ProMark3
en el puerto USB.

En el cuadro de dialogo que se abrira, seleccione las
opciones oportunas y escoja el puerto adecuado para
comunicarse con el ProMark3:

Cargar a Promark : |

Transferir; " Todao

- Pointz az ' appoints
- Fived points az Contral points

Conecte su PROMARE & ILISBE "'I

Cuando esté lizta, enciéndalo v pulze Aceptar.

[v Borar waypoints existentes

Aceptar I Cancelar




Haga clic en Aceptar. Apareceran los mensajes siguientes
uno tras otro durante el proceso de carga del punto:

Conectando. .. USBXx
Cargando puntos de control y
waypoints. ..

Los puntos que ha cargado se pueden ver luego en el
ProMark3 siguiendo este procedimiento:

Pulse MENU y puntee Salir.

Puntee dos veces Surveying (Levantamiento).
Pulse LOG.

Seleccione Stop & Go o Cinematico como modo de
Levantamiento.

En el campo Inicializar, seleccione Conocido.
Aparecera la lista de puntos de control disponibles,
donde puede reconocer los puntos que ha cargado.
Pulse ESC.

Pulse MENU y puntee GOTO.

Puntee Waypoint de usuario y luego Posicion.
Aparecerd la lista de waypoints de usuario disponibles,
donde puede reconocer los puntos que ha cargado.
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Una lista de entidades es
una estructura jerarquica
que le guia por el proceso
de descripcién, de modo
que sabe que podra descri-
bir de manera répida y
completa todas las
entidades que visite. No
tendra que recordar qué
atributos tiene que regis-
trar de cada entidad: jla
lista de entidades se lo
dirg!

Ejemplo de una entidad

puntual "farola", segiin

puede aparecer descrita en

una lista de entidades
Lista | Valores de

de atributos i
de farolas atributo

W - Bueno

- Debe repararse

N° de - Debe pintarse

bombillas | — o gucir
valor numérico

Direccion

mas

proxima Introducir
direccién

Las listas de entidades se
crean empleando

el médulo Editor de

listas de entidades de
MobileMapper Office.
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4. Cartografia mavil

Listas de entidades

Las listas de entidades contienen relaciones de entidades que
puede visitar durante las sesiones de campo.

Hay cuatro tipos de entidades:

Entidad puntual: La representacion geométrica de esta
entidad es un punto. Para registrar este tipo de entidad,
se requiere la ocupacion estatica del punto.

Entidad lineal: La representaciéon geométrica de esta
entidad es una linea. Para registrar este tipo de entidad,
es preciso desplazarse por esa linea.

Entidad de area: La representacién geométrica de esta
entidad es un éarea. Para registrar este tipo de entidad
debe desplazarse por su contorno.

Entidad de cuadricula: La representacion geométrica de
esta entidad es una serie de waypoints distribuidos de
manera uniforme. El ProMark3 le guiara a cada uno de
esos waypoints, donde debera introducir una medida
tomada en ese punto.

Cada entidad tiene también una serie de atributos.
Hay tres categorias de atributos:

De tipo mend, en que los valores del atributo son palabras
o frases cortas que puede escoger de una lista (p. ej. una
lista de valores para el atributo Estado podria incluir
Bueno, Debe repararse, etc.; véase al lado).

De tipo numérico, en que debe seleccionar un nimero

de entre un intervalo indicado (p. ej. el n.° de bombillas
puede tener un intervalo de 0 a 3).

De tipo texto, en que puede introducir una nota que puede
contener tanto nimeros como letras (p. ej. la direccién
mas proxima).



Puede cargar en el ProMark3 tantas listas de entidades como
desee. Tan sélo debe recordar que Ginicamente puede utilizar
una lista de entidades para registrar datos en un trabajo
concreto.

Registro de nuevos datos GPS/SIG

(Recuerde que, si lo necesita, puede utilizar la funcién de
DGPS en tiempo real. Véase Implementacién de DGPS
en tiempo real en la pagina 182.)

N - 1. Encienda el receptor pulsando el botén rojo I .
\ 2. Puntee dos veces el icono Mobile Mapping (Cartografia
e movil).

: 3. Pulse la tecla NAV hasta ver la pantalla Estado de satélites
K y (véase al lado). Espere hasta que se reciban al menos 4
satélites. Para conseguir la mayor precisién, es importante

-5
m sostener el receptor con un angulo de 45° desde la

horizontal, y no demasiado cerca de usted.

et p— |

Pantalla
Estado de satélites

4. Siga estas instrucciones para registrar entidades SIG.
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Nomb. trab.

s I

Introduccién de un nombre
de trabajo

Observe que todos los
ProMark3 incluyen una
lista "Genérica" que
contiene entidades
predeterminadas. Dicha
lista contiene una entidad
puntual, una entidad
lineal, una entidad de 4rea
y una entidad de
cuadricula. Cada una de
estas entidades tiene un
Unico atributo de tipo
texto. Utilice esta lista
tnicamente como "copia
de seguridad".
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1. Crear un trabajo y seleccionar una lista de entidades

Pulse el boton LOG

Puntee Crear nuevo trab.. La pantalla mostrara el campo

Nombre de trabajo, donde debe introducir el nombre del

nuevo trabajo. Se visualizara debajo un teclado para

que pueda introducir dicho nombre.

Para introducir un nombre, puntee las letras

correspondientes en el teclado.

Cuando haya acabado de introducir el nombre, puntee

<« en el teclado en pantalla o pulse la tecla ENTER.

Aparecera entonces una nueva pantalla, con una

relacion de las listas de entidades almacenadas en el

ProMark3.

Puntee el nombre de la lista de entidades que desea

utilizar. Aparecera entonces una nueva pantalla

pidiéndole que escoja el modo de trabajo:

e Tiempo real: Si selecciona este modo de trabajo,
el receptor registraréd Gnicamente posiciones y
descripciones de entidades y metadatos GPS.

Los trabajos grabados en modo de tiempo real no se
pueden corregir diferencialmente mas tarde.

e Posprocesado: Seleccione este modo de trabajo
para que el ProMark3 registre el trabajo para,
posteriormente, poder posprocesarlo con
MobileMapper Office. En este modo de trabajo,
el ProMark3 registrara archivos de medidas GPS,
ademas del archivo de trabajo MMJ que se registra
en tiempo real. Para mas informacion, véase el
Manual de usuario de MobileMapper Office.

Puntee uno de estos modos. La pantalla mostrara

ahora todas las entidades disponibles en la lista de

entidades seleccionada.



Al registrar una unidad
puntual, el ProMark3
utiliza un intervalo de

registro fijo, basado en

tiempo (de 1 segundo). No
es posible acceder al
parametro del intervalo de
registro cuando

esté registrando

una entidad puntual.

Str Light
Condition
#of bubs 1

Regjistr.
Tiernpoenpta: 000002

Nam Sat PDOP

Pantalla de Registro

La pantalla de Registro
muestra también el tiempo
transcurrido desde que
empieza a registrar la
entidad puntual en
cuestion, el nimero de
satélites recibidos en cada
momento y el valor de

la PDOP (véase también

la pagina 107).

Si empieza a registrar una
nueva entidad y se percata
de que se ha equivocado,
puede eliminar la nueva
entidad que se esta
registrando punteando el
botén Opciones y
seleccionando Eliminar
<nombre de entidad>.

La eliminacién de
entidades se aplica
tnicamente a entidades
nuevas que se estan
registrando, no a entidades
ya registradas.

2. Registrar y describir una entidad puntual

Escoja el tipo de entidad que desea registrar de esta
lista. Por el nombre de la entidad, puede saber si se
trata de una entidad puntual, lineal o de area.

Puntee una entidad puntual (se supone que tiene que
estar cerca de una de esas entidades) y puntee el
botén Log. Con ello iniciara el registro de datos.

Cada vez que ProMark3 registre datos, se escuchara
un sonido.

Aparecera entonces la pantalla de Registro, donde
puede ver la lista de atributos correspondientes a
esta entidad. A continuacién, entrara en la fase de
"Descripcién" de la entidad.

Puntee el primer atributo e introduzca el valor
oportuno del atributo para describir la entidad que
tiene cerca. Esto le llevara de nuevo a la pantalla

de Registro.

Marque el siguiente atributo de la lista y repita el paso
anterior. Repita este paso hasta haber descrito
adecuadamente todos los atributos.

La "descripciéon” de la entidad lleva solamente

unos segundos. Para cuando haya acabado con la
descripcion de la entidad, ya se habra guardado en el
trabajo la posicion GPS de la entidad. También puede
quedarse mas tiempo en la entidad para permitir que
el receptor determine varias posiciones. Asi, obtendra
una posicién alin mas precisa de la entidad, ya que el
ProMark3 hara un promedio de todas las posiciones
GPS que ha calculado para la misma.

Para parar de registrar la entidad, puntee Listo. Esto le
|levaré de nuevo a la pantalla Lista de entidades.
Vaya hasta la siguiente entidad y repita las
instrucciones anteriores para registrarla.
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Seleccion de la opcion
Intervalo de registro
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3. Registrar y describir una entidad lineal

Basicamente, aplicara el mismo procedimiento que para
registrar una entidad puntual (véase 2. mas arriba).
No obstante, existen dos diferencias a la hora de registrar
una entidad lineal:
- Necesita definir un intervalo de registro al empezar a
registrar la entidad.
- A continuacién, debe desplazarse desde el principio
hasta el final de la entidad lineal antes de detener
el registro.
A continuacién se explican dichas diferencias.
Después de puntear una entidad lineal en la pantalla
Lista de entidades (por ejemplo una carretera) y
puntear el botén Log, el ProMark3 empezara a registrar
posiciones GPS desde la posicién en la que se encuentra.
El intervalo de registro predeterminado es de 5 segundos.
Disminuyendo el intervalo de registro, puede aumentar el
nivel de detalle de sus mapas. Si incrementa el intervalo
de registro, puede ahorrar memoria. En general, debe
ajustar el intervalo de registro a la opcién mas detallada
posible sin agotar la memoria. Recuerde que puede llevar
consigo varias tarjetas SD para el trabajo de campo.
El Gnico requisito es cerrar el archivo de trabajo antes de
cambiar de tarjeta SD.

Para modificar este intervalo:
- Puntee Opciones en la pantalla y luego Interv. registro.



Pantalla de Registro

La pantalla de Registro
muestra también la
distancia recorrida desde
que empieza a registrar la
entidad lineal, el nimero
de satélites recibidos en
cada momento y el valor de
la PDOP (véase también la
pagina 125).

Se ofreceran entonces dos opciones:
Por tpo: Seleccione esta opcién si desea registrar una
nueva posicion GPS a intervalos de tiempo regulares,
independientemente de la distancia recorrida desde la
Gltima posicién registrada. Una vez punteada esta
opcion, puntee el intervalo de tiempo deseado. Esto le
devolvera a la pantalla de Registro, donde puede ver la
lista de atributos correspondientes a la entidad.
Por dist.: Seleccione esta opcién si desea registrar una
nueva posicion GPS sélo cuando se haya desplazado
una cierta distancia desde la Ultima posicion
registrada. Una vez punteada esta opcién, puntee
el intervalo de distancia deseado. Esto le devolvera a
la pantalla de Registro, donde puede ver la lista de
atributos correspondientes a la entidad.

- Del mismo modo que lo haria con una entidad
puntual, describa la entidad especificando
los atributos correspondientes.

- Una vez finalizada la descripcién, puede empezar a
caminar a lo largo de la entidad lineal.
Cuando llegue al final de la entidad lineal, alin con
la pantalla de Registro en el ProMark3, puntee Listo
para detener el registro de la entidad.

El receptor determina la longitud de una entidad lineal
estimando la distancia entre puntos sucesivos de la
entidad lineal, asumiendo que cada punto se encuentra
en una esfera de radio terrestre medio. Las elevaciones de
los puntos no se consideran en la ecuacion. De este modo,
el receptor calcula la distancia esférica entre las
posiciones consecutivas, en vez de la distancia horizontal
o la distancia en pendiente.
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Si desea modificar el intervalo de registro mientras esta

registrando una entidad lineal, primero tiene que pausar

el registro de la entidad:

- Puntee Opciones y luego Pausa <nombre de la entidad
lineal>

- Vuelva a puntear Opciones y luego Interv. registro.
Establezca el nuevo intervalo de registro tal como se
explica arriba.

- Después de cambiar el intervalo de registro, puntee
Opciones y luego Reanudar <nombre de la entidad lineal>.
El receptor seguira registrando la entidad, pero ahora
en funcién del nuevo intervalo de registro.

4. Registrar y describir una entidad de area
Basicamente, aplicara el mismo procedimiento que para
registrar una entidad puntual, especialmente en lo que se
refiere a la necesidad de definir un intervalo de registro
(véase 3. mas arriba). La Unica diferencia entre una
entidad lineal y una de &rea es que, en la de area, la
primera y la Gltima posicion calculadas por el receptor
se enlazan al cerrar la entidad.

Registre los atributos de una entidad de area como lo

haria para una entidad lineal (véase la pagina 94):

- Puntee el nombre de la entidad de area en la lista de
entidades, y luego puntee el botén Log. EI ProMark3
empezara a registrar la entidad de area.

- Escoja un intervalo de registro (véanse las

Pantalla de Registro

Esta pantalla muestra explicaciones ofrecidas para una entidad lineal en
g’;;’zx’r’,f;if;“:r’:: la pagina 95). Esto le devolverd a la pantalla de
medidos desde que Registro, donde se visualiza la lista de atributos de

empezé(a registrar la la entidad.

entidad (+ nimero de . . . . .

satélites y PDOP) - Describa cada atributo seleccionando o introduciendo

el valor de atributo apropiado en cada caso.
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Seleccion de la opcién
Pausa Park

El receptor determina el perimetro de una entidad de area
estimando la distancia entre puntos sucesivos de la
entidad lineal, asumiendo que cada punto se encuentra
en una esfera de radio terrestre medio. Las elevaciones de
los puntos no se consideran en la ecuacién.

De este modo, el receptor calcula la distancia esférica
entre las posiciones consecutivas, en vez de la distancia
horizontal o la distancia en pendiente. El perimetro de la
entidad de area es la suma de todas esas distancias.

Por el mismo motivo, el drea medida es la de una entidad
curva, y no plana.

. Pausar una entidad

Al registrar lineas o areas, en ocasiones resulta imposible

caminar o conducir a lo largo de toda la entidad a causa

de obstaculos en el recorrido, tales como vallas, edificios,

masas de agua, etc. Si debe interrumpir el registro de

alguna entidad (salvo las entidades puntuales), siga estos

pasos:

- Puntee Opciones y luego Pausa <nombre de la entidad
lineal>. De este modo pausara el registro de la entidad.

- Rodee el obstaculo hasta llegar a la siguiente parte
accesible de la entidad

- Para reanudar el registro, puntee Opciones y luego
Reanudar <nombre de la entidad>. Al hacerlo, se
reanudard el registro.

- Al acabar de registrar la entidad, basta con puntear
Listo.
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6. Registro de nuevas entidades con los mismos atributos
que los definidos en la entidad registrada previamente
Si cierra una entidad puntual, lineal o de area y quiere
registrar la ubicacién de otra entidad del mismo tipo y con
una descripcion idéntica, puede emplear la funcién
Repetir atributos.
Al cerrar una entidad, el ProMark3 le llevara de nuevo a la
pantalla Lista de entidades, donde seguira seleccionado el
mismo tipo de entidad. Sélo tiene que hacer lo siguiente:
- Desplacese hasta la siguiente entidad similar que

desea registrar.

- Puntee Log parar empezar a registrar la nueva entidad.
- Puntee Opciones y luego Repetir atributos.

Seleccion de la opcién . . .
Repetir atributos Como consecuencia, todos los atributos de la entidad

registrada previamente se asignan inmediatamente a
la entidad que se esta registrando.

- Después de registrar la posicién o posiciones GPS de
esta entidad, puntee Listo para cerrar la entidad.

7. Insertar una entidad
Mientras esté registrando posiciones GPS para una
entidad, puede encontrar otra entidad que también desee
registrar. En vez de registrar toda la entidad y luego volver
para registrar esa otra entidad, puede pausar la entidad
que esta registrando, registrar la otra entidad, cerrarla'y
reanudar el registro de la primera.
El hecho de registrar una entidad mientras mantiene
otra pausada se denomina "insercién". Puede insertar
cualquier entidad -punto, linea o area- dentro de cualquier
entidad lineal o de area. No se puede insertar una entidad
puntual dentro de otra entidad puntual.
La insercién es particularmente atil al representar
cosas tales como una carretera con farolas a lo largo, o
una orilla con tramos erosionados y las ubicaciones de
ciertos habitats.
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Supongamos que esta registrando una entidad lineal y se
visualiza la pantalla de Registro; haga lo siguiente, por
ejemplo, para insertar una entidad puntual:

Puntee Opciones y luego Pausa <nombre de la entidad
lineal>. De este modo pausara el registro de la entidad
lineal.

Vuelva a puntear Opciones y luego Insertar entidad.
Desplacese hasta la ubicacién de la entidad que desea
insertar.

En la pantalla Lista de entidades que aparecera,
puntee el tipo de entidad que desea insertar.

Puntee Log parar empezar a registrar esta entidad.
Describa los atributos de la entidad segln se ha
explicado maés arriba.

Puntee Listo cuando haya acabado de registrar la
entidad insertada.

Puntee Opciones y luego Reanudar <nombre de la
entidad>. Esto le devolvera a la pantalla de Registro,
desde donde podra finalizar como de costumbre el
registro de la entidad lineal.

8. Desplazar una entidad puntual
En algunas ocasiones, la entidad que desea colocar sobre
el mapa se encuentra en una zona de mala recepcién GPS
0 que no es accesible. En estos casos, puede representar
la entidad empleando la utilidad de desplazamiento.
Combinando la posicion del receptor con el rumbo y
la distancia a la entidad, ProMark3 calculara y grabara
automaticamente la posicién de la misma.
Para introducir un desplazamiento para una entidad
puntual, y suponiendo que esté visualizando la pantalla
Lista de entidades, haga lo siguiente:

Puntee una de las entidades puntuales disponibles en
la lista de entidades seleccionada.

Puntee Log parar empezar a registrar la entidad.
Puntee Opciones y luego Desplazamiento.
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Desplz ]
C—

Dist. horiz.

Pantalla Desplazamiento de
punto

Si no dispone de brdjula,
puede utilizar la pantalla
de Brdjula del ProMark3
(véase también la

pagina 128) para
determinar el rumbo hacia
la entidad desplazada. Si
se desplaza durante entre
5y 10 segundos en linea
recta, la pantalla de
Brdjula le indicard su
rumbo. Puede utilizar esta
funcién para determinar el
rumbo hacia la entidad
desplazada.
iPRECAUCION! El receptor
no puede determinar la
direccion si esta detenido,
y la direccién de la brijula
permanece igual incluso al
rotar el receptor.

La estimacion visual de las
distancias horizontal y
vertical suele ser buena en
términos de precision.
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Al hacer esto, aparecera la pantalla Desplazamiento de
punto, donde debe introducir los parametros
siguientes:

Marcac.: Direccién magnética hacia la entidad desde
su posicién actual. Necesitard una brajula para medir
este angulo (véase también al lado). Para introducir un
valor para Marcac., pulse ENTER e introduzca el nuevo
valor mediante el teclado o el teclado en pantalla. A
continuacién, vuelva a pulsar ENTER.

Pulse la flecha abajo para que el cursor pase al campo
siguiente.

Dist. horiz.: Distancia horizontal a la entidad desde

su posicién actual. Para introducir un valor para

Dist. horiz., pulse ENTER e introduzca el nuevo

valor mediante el teclado o el teclado en pantalla.

A continuacién, vuelva a pulsar ENTER.

Pulse la flecha abajo para que el cursor pase al campo
siguiente.

Dist. vert.: La distancia vertical a la entidad desde su
posicién actual ("0" si la entidad esta a la misma
elevacién que usted, en una zona plana). Para
introducir un valor para Dist. vert., pulse ENTER e
introduzca el nuevo valor mediante el teclado o el
teclado en pantalla. A continuacidn, vuelva a pulsar
ENTER.

Pulse la flecha abajo para que el cursor pase al campo
siguiente.

A continuacién, puntee Aceptar para volver a la
pantalla de Registro. Esto grabara el desplazamiento
en la memoria, pero si lo desea puede modificarlo mas
adelante, repitiendo el mismo proceso.

Si cierra la entidad y vuelve a la pantalla de Mapa,
podra comprobar que la entidad esta desplazada de
su posicién en el centro de la pantalla.



9. Desplazar una entidad lineal o de area
Por las mismas razones que con las entidades puntuales
(véase la pagina anterior), puede necesitar recurrir a la
funcién de desplazamiento para representar una entidad
lineal o de area. Combinando la posicién del receptor con
la direccién y la distancia a la entidad, ProMark3
calculara y grabara automaticamente la ubicacién de

la misma.
Direccian . . . . .
Izquiellda Para introducir un desplazamiento para una entidad lineal
. o de area, y suponiendo que esté visualizando la pantalla

Lista de entidades, haga lo siguiente:

- Puntee una de las entidades lineales o de area
disponibles en la lista de entidades seleccionada.

- Puntee el botén Log parar empezar a registrar la
entidad.

- Puntee Opciones y luego Desplazamiento. Al hacer esto,
aparecera la pantalla Desplazamiento de linea o érea,

Pantalla Desplazamiento donde debe introducir los parametros siguientes:

de linea o area . ., . ., .

Direccion: Ubicacion de la entidad con respecto a su
recorrido actual. Para introducir un valor para la
Direccion, puntee la flecha hacia abajo y luego puntee
la opcién deseada (Derecha o lzquierda). Pulse la
flecha abajo para que el cursor pase al campo
siguiente.

Dist. horiz.: Distancia horizontal a la entidad desde

Linea . . .
su posicién actual. Para introducir un valor para
f Dist. horiz., pulse ENTER e introduzca el nuevo
valor mediante el teclado o el teclado en pantalla.
A A continuacioén, vuelva a pulsar ENTER.
‘ Pulse la flecha abajo para que el cursor pase al campo
Alaizquierda A la derecha siguiente.

o Dist. vert.: La distancia vertical a la entidad desde su
fﬁsf:rt]’gjscfgﬂ‘;’jngfvﬁ posicién actual ("0" si la entidad esta a la misma
tical suele ser buena en elevaciéon que usted, en una zona plana).
términos de precision. Para introducir un valor para Dist. vert., pulse ENTER e
introduzca el nuevo valor mediante el teclado o el
teclado en pantalla. A continuacién, vuelva a pulsar
ENTER.
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Para utilizar la herramienta
de representacion de
cuadricula, necesitara

un dispositivo de medida,
ya sea una sonda de
profundidad o una regla, su
propio sentido del olfato o

Su capacidad para realizar

observaciones visuales.

102

También necesitara
una brdjula.

Pulse la flecha abajo para que el cursor pase al campo
siguiente.

- Puntee Aceptar para volver a la pantalla de Registro.
Esto grabaréa el desplazamiento en la memoria, pero si
lo desea puede modificarlo méas adelante, repitiendo el
mismo proceso.

Nota: Los desplazamientos de las entidades de area se
aplican en MobileMapper Office y no en el receptor.

10.Registrar datos SIG en una entidad

de cuadricula predefinida

La herramienta de representacién de cuadriculas Grid
Mapping del ProMark3 ofrece una forma sencilla de
establecer automaticamente una serie de waypoints GPS
para facilitar el registro de datos en una cuadricula
ortogonal. Esta utilidad le garantiza la recogida de
medidas realizadas empleando sensores de campo tales
como detectores quimicos, sondas de profundidad y
magnetémetros en un conjunto de ubicaciones
uniformemente distribuidas. Esto, a su vez, asegura la
creacién en su SIG de mapas de curvas de nivel con una
densidad de datos predefinida y sin ninguna laguna de
informacién que le obligue a volver sobre el terreno.

La utilidad de representacién de cuadriculas cubre dos

conceptos diferentes relacionados con las cuadriculas:
entidades de cuadricula y puntos de cuadricula.

- Las entidades de cuadricula son series de waypoints
uniformemente espaciados orientados en filas y
columnas.

- Los puntos de cuadricula son entidades de navegacion
similares a los waypoints.

Nota importante: Una vez que haya registrado una entidad

de cuadricula en un trabajo (asumiendo que la lista de

entidades seleccionada le permita hacerlo), no puede
registrar ningn otro tipo de entidad en el trabajo, ni
siquiera otra entidad de cuadricula. Por el contrario, una
vez que haya registrado una entidad puntual, lineal o de
area, no puede registrar una entidad de cuadricula aunque
la lista de entidades seleccionada para el trabajo incluya
inicialmente un tipo de entidad de cuadricula.

Por este motivo, debera recoger sus datos de cuadricula

en trabajos especificos.
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GOTO no se mostrara en la
lista de mends si pulsa
MENU mientras la unidad
muestra la pantalla de
Mapa en modo de cursor.
En ese caso, basta con
pulsar NAV y luego otra vez
MENU.

Pantalla Configuracion de
cuadricula

Para registrar datos SIG en una cuadricula predefinida,
haga lo siguiente:

Si ha creado un waypoint para ayudarle a ubicar el
primer punto de la cuadricula, puede usar cualquiera
de las pantallas de navegacién del ProMark3 para
|legar hasta aqui. Pulse MENU y puntee GOTO.
Mediante la flecha a la derecha o a la izquierda,
aseglrese de que esta seleccionada la opcién
Alfabética en la parte inferior de la pantalla.

A continuacién, puntee Waypoint de usuario. En la lista
de waypoints que aparecera, puntee el nombre del
waypoint al que desea ir. De nuevo, puede emplear
cualquiera de las pantallas de navegacién del
ProMark3 para llegar a ese waypoint.

Una vez haya llegado al punto inicial, debe abrir el
archivo de trabajo que contiene la lista de entidades
que describe la cuadricula. Si ha abierto un trabajo
existente, pulse LOG para acceder a la pantalla Nueva
entidad. Seguidamente, puntee el tipo de entidad de
cuadricula listado en la pantalla. Habitualmente, el
término "cuadricula" aparece en algun lugar del
nombre de la entidad, a fin de que pueda reconocer
facilmente este tipo de entidad. Pulse el botén Log en
la pantalla. Aparecera la pantalla Configuracién de
cuadricula, donde puede leer la definicién de la
cuadricula (véase al lado).

Cuando navegue hacia la ubicacién de la cuadricula,
puede querer reajustar el tamafio y la orientacién de la
cuadricula, basandose en observaciones de campo que
no habia previsto en la oficina. Asi, por ejemplo,
puede encontrarse con que no es viable navegar a los
waypoints con una orientacion este-oeste si el area de
interés esta situada en una franja de tierra estrecha
entre dos rios de norte a sur.
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Si cambia la definicién de una cuadricula, el
ProMark3 siempre da por sentado que esté usted en
un angulo de la cuadricula desde el que puede ver
la extensién de la cuadricula frente a si'y a la derecha.
La definicién de una cuadricula se basa en los cuatro
parametros siguientes:

Espacio: Distancia entre dos waypoints consecutivos

cualesquiera en cualquier fila o0 columna

(predeterminado: 50 metros o 100 pies, en funcion

de las unidades empleadas).

Columnas: NUimero de waypoints a lo largo del eje de

cara a usted (predeterminado: 10; Max: 100).

Filas: Nimero de waypoints a lo largo del eje

perpendicular a la direccién en que apunta usted

(predeterminado: 10; Max.: 100).

Direccion: Direccion en la que apunta cuando las

columnas de la cuadricula se extienden frente a

usted y las filas hacia la derecha.
Para cambiar los parametros anteriores, utilice las
flechas arriba/abajo para mover el cursor a cada uno
de estos campos, pulse ENTER y modifique el campo
mediante cualquiera de los teclados. Cuando haya
acabado con la definicién de un campo, pulse ENTER.
A continuacion, pulse la flecha arriba/abajo para pasar
al campo siguiente, y asi sucesivamente.
Registrar una observaciéon o medida: En la parte
inferior de la pantalla, puntee Aceptar. De este modo,
accedera a la pantalla de Registro, que indica que ha
empezado a registrar datos para la entidad, y que el
receptor esta listo para registrar los atributos de la
entidad. Recuerde que debe quedarse quieto para
todas las entidades puntuales. Describa la entidad
como lo haria con cualquier otra entidad puntual.



También es posible navegar
a cualquier punto de la
cuadricula (o a cualquier
ubicacidn a tal efecto) en
la pantalla de Mapa
punteando otro punto de la
cuadricula. Después de
grabar datos en esta
ubicacidn, el sistema
seguird pidiéndole que
vaya al siguiente punto de
cuadricula.

Navegar al siguiente punto de cuadricula: Al acabar de
registrar la primera entidad puntual, puntee Listo.
Aparecera un mensaje indicandole que vaya al
siguiente punto de la cuadricula. Puntee Si para
navegar al siguiente waypoint de la cuadricula 'y
registrar la siguiente entidad puntual dentro de la
cuadricula. Esto le llevara a la pantalla de Mapa,
donde podra ver su posicién actual marcada por

una flecha, y el siguiente waypoint de la cuadricula
resaltado con un simbolo de objetivo de "cuadro
cruzado". La ubicacién de todos los waypoints de

la cuadricula no visitados vendra indicada por unos
pequefios cuadrados huecos. Unos pequefios
cuadrados rellenos (cuadrados “negros”) indican las
ubicaciones donde ha registrado entidades puntuales.
A medida que empiece a desplazarse hacia el simbolo
de objetivo, verad su rumbo indicado mediante la
orientacién de la flecha que marca su posicién. Ajuste
su movimiento segin proceda hasta quedar
posicionado sobre el simbolo de objetivo. También
puede utilizar cualquiera de las otras pantallas de
navegacion disponibles en el ProMark3. Al navegar
hacia puntos de cuadricula, la alarma de Llegada se
desactiva. Es mejor observar la distancia hasta el
siguiente punto y detenerse cuando este valor llegue
a cero. Cuando llegue al siguiente punto de la
cuadricula, pulse el botén LOG y vera la misma
pantalla de Registro empleada para la medida u
observacién anterior.

Cada punto de la cuadricula es una coordenada
geogréafica que deberia esforzarse en ocupar, de
modo que los datos que grabe estén espaciados
uniformemente y sean completos. Sin embargo,

cada punto de la cuadricula supone simplemente una
ayuda para navegar hasta la ubicacién ideal para una
observacién o medida. Todos los datos que grabe se
adscribiran a la posicion del receptor ProMark3, y NO
al punto de la cuadricula.
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Si no puede ocupar fisicamente dicho punto,

pero puede realizar la observacién visual necesaria,
debe hacerlo y grabar un desplazamiento estimando la
distancia y el rumbo al punto de la cuadricula. Si esta
grabando medidas tomadas por un instrumento,

NO debe grabar un desplazamiento, sino mas bien
intentar efectuar una grabacién lo méas cerca posible
de la posicion.

Cuando haya ocupado todos los puntos de la
cuadricula posibles y haya grabado las observaciones y
medidas necesarias en cada uno de ellos, puntee Listo
en la parte inferior de la pantalla de Registro.

Puntee No cuando el ProMark3 le pida que vaya al
siguiente punto de la cuadricula.

Pulse el botén LOG y puntee Si para cerrar el trabajo.

11.Cerrar el trabajo
Para cerrar un trabajo, en la pantalla que muestra la lista de
atributos, puntee Listo y luego puntee Si para confirmar.



Abrir trab.

Pantalla
Lista de trabajos

Pantalla que le indica que
vaya a la entidad
seleccionada.

Si sabe qué atributos se
deben cambiar para una
entidad puntual, lo que
significa que no es
necesario que visite

el punto, puntee Editar
en lugar de Goto, y
modifique los atributos
directamente.

Revisar y actualizar trabajos GPS/SIG
existentes

Puede utilizar el ProMark3 no sélo para posicionar y describir
nuevas entidades SIG, sino también para actualizar
informacion recogida con anterioridad. Esto resulta
particularmente (til al recoger datos de objetos que cambien
en el tiempo: bombillas fundidas de farolas, nuevas carreteras
afiadidas a desarrollos urbanisticos, nuevos campos de
cultivo, etc.

1. Procedimiento general

Vuelva a la zona donde se grabé el trabajo original, encienda

el ProMark3 y puntee dos veces el icono Mobile Mapping

(Cartografia movil). Cuando haya calculado una posicion GPS,

siga este procedimiento para actualizar el trabajo o para

agregar mas datos al mismo.

- Pulse el botén LOG y puntee Abrir trab. exist..

- Puntee el nombre del trabajo que desea revisar.

- A menos que ya se visualice esta pantalla, pulse NAV
repetidamente hasta que aparezca la pantalla de Mapa. La
pantalla Mapa proporciona una vista geogréfica de
las distintas entidades presentes en el trabajo. A partir de
esta pantalla, debera indicar la primera entidad que desea
revisar. Si es preciso, pulse el botén IN o OUT para ajustar
la escala de modo que pueda ver esta entidad.

- En la pantalla de Mapa, puntee la entidad que desea
revisar primero. (El nombre de la entidad aparece en la
parte inferior de la pantalla al colocar el cursor encima de
la entidad.)

- Cuando el cursor del mapa esté situado encima de la
entidad que hay que actualizar, pulse ENTER. Aparecera
una nueva pantalla mostrando los valores de atributo
asignados en ese momento a la entidad. Observe que el
campo Goto aparece resaltado en la parte inferior de la
pantalla.
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Puntee Goto para pedirle al ProMark3 que le guie hasta
esa entidad. Al hacerlo, convertira la entidad seleccionada
en su destino, y todas las pantallas de navegacion se
definiran para ayudarle a llegar a dicha entidad. También
aparecera automaticamente la pantalla de Mapa,
mostrando una linea recta que conecta su destino actual
con la entidad seleccionada.

Camine hasta la entidad de acuerdo con las instrucciones
de navegacién proporcionadas en la pantalla de Mapa.
Puede utilizar otras pantallas de navegacién si lo prefiere
(véase también el capitulo Pantallas de navegacién en la
pagina 126). Sabra que esta cerca de la entidad cuando
la distancia a la misma llegue a cero o se aproxime a cero,
o simplemente porque puede identificarla visualmente.
Otra buena manera de ser informado de que ha llegado a
la entidad es ajustar la opcién Alarmas.

Una vez que llegue a la entidad, pulse la tecla LOG.

Esto le Ilevara a la pantalla Atributos de entidades.

Ahora que esté cerca de la entidad y puede ver cual de sus
atributos hay que cambiar, puntee sucesivamente cada
uno de estos atributos y modifiquelos.

Una vez revisados los atributos, puntee el campo Listo,
en la parte inferior de la pantalla. Con ello, finalizara la
revision de esta entidad y se volvera a visualizar la
pantalla de Mapa.

Siga los mismos pasos descritos anteriormente para
revisar y actualizar las demas entidades presentes en

el trabajo.



2. Reposicionar una entidad puntual

Si unaentidad puntual parece estar mal situada en la pantalla

de Mapa, haga lo siguiente después de haber llegado a

la entidad:

- Pulse la tecla LOG y puntee el bot6n Log en la pantalla.
Deje que el ProMark3 vuelva a calcular la posicién del
punto y luego puntee el botédn Listo para cerrar la entidad.
Observe que sélo se pueden reposicionar las entidades
puntuales. Si desea reposicionar una entidad lineal o de
area, debe registrar una nueva entidad y luego eliminar la
anterior en MobileMapper Office.

3. Anadir mas entidades y atributos al trabajo

Si desea afiadir mas entidades y descripciones al trabajo
existente, basta con grabarlas exactamente del mismo modo
en que graba entidades en un nuevo trabajo.

4. Cerrar el trabajo
Para cerrar un trabajo, en la pantalla que muestra la lista de
atributos, puntee Listo y luego puntee Si para confirmar.
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Utilizacion del ProMark3 como estacion de
referencia

Monte el ProMark3 en un tripode colocado sobre un punto
de control, enciéndalo y puntee dos veces el icono de
Cartografia movil.

Pulse la tecla MENU y puntee Configuracion y luego
Almacenamiento para escoger el medio (Tarjeta SD o
Memoria interna; se recomienda la tarjeta SD) en el que
desea almacenar los datos de estacién de referencia que
va a recoger el ProMark3.

Pulse la tecla LOG y puntee Estacién de referencia.
Aparecera entonces la pantalla de ID de emplazamiento.
Introduzca un ID de emplazamiento (hay un limite de
cuatro caracteres) del mismo modo que introduciria un
nombre de trabajo, y luego pulse ENTER.

A partir de ahora, el ProMark3 funcionard como estacién
de referencia hasta que salga de la funcién Cartografia
movil. Por tanto, es importante que no mueva el receptor
ni ninguna antena externa opcional hasta salir de

esta funcion.

Antes de salir de la estacién de referencia, pulse la tecla
NAV hasta poder ver la pantalla Estado de satélites.
Verifique que ahora aparece la letra “R” en el extremo
superior derecho. Esto significa que el receptor esta
registrando datos de estacién de referencia y que puede
proseguir con el trabajo.

Una vez finalizado el trabajo, vuelva a la estacion de
referencia del ProMark3, pulse la tecla MENU y puntee
Salir. El ProMark3 saldra de la funcién de Cartografia
movil.

Apague la unidad.

Salir de la funcién Cartografia mavil

Pulse la tecla MENU y puntee Salir. Esto le Ilevard de nuevo
al espacio de trabajo del ProMark3.
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No olvide puntear
dos veces el icono
MobileMapping,

o de lo contrario no sera
posible la comunicacion
entre el ProMark3
y el PC.

Trabajo de oficina con MobileMapper Office

Descarga de datos de campo de ProMark3

De vuelta en la oficina, haga lo siguiente para descargar sus
datos de campo. Se parte de la base de que MobileMapper
Office ya esta instalado en el PC.

1. En el ProMark3:

- Encienda el receptor.

- Puntee dos veces el icono Mobile Mapping.

- Aseglrese de que el ajuste de la opcién Almace-
namiento del ProMark3 permite a la utilidad
MobileMapper Transfer acceder a los archivos desea-
dos. Por ejemplo, si los archivos que debe descargar
estan en la tarjeta SD, cerciérese de haber seleccio-
nado la Tarjeta SD en la opcién Almacenamiento. Para
establecer esta informacién, pulse la tecla MENU y
seleccione Configuracion, y luego Almacenamiento.

2. Acople el médulo E/S como se muestra al lado.

3. Conecte el cable USB entre la unidad ProMark3 y su PC
(véase al lado).
También puede utilizar un cable serie (RS232) con
conectores DB9 hembra conectado entre el PC y el puerto
COM1 del médulo E/S del ProMark3 (véase pdgina 4),
pero los tiempos de descarga seran mas largos que con el
USB.

A La primera vez que conecte el ProMark3 al PC de

la oficina, el sistema le puede pedir que instale un
controlador USB en el PC. Este controlador se encuentra
en el CD ProMark3. Después de introducir el CD en la
unidad de CD, examine la carpeta de instalacién de
MobileMapper Office para seleccionar el archivo
“AT91_USBSer.inf”. A continuacién, siga las
instrucciones en pantalla para llevar a cabo la instalacién
del controlador.
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A

Es muy importante que
conecte el ProMark3 al PC
ANTES de ejecutar
MobileMapper Transfer.

112

4. En el PC:
- En la barra de tareas de Windows, seleccione Ini-
cio>Programas>MobileMapper Office>MobileMapper Trans-
fer.

(Haga doble clic en L. 1, en la parte derecha de la
pantalla, si desea cambiar el directorio padre y abrir
otra carpeta en el PC.)

- En la ventana de MobileMapper Transfer, seleccione
Archivo>Conectar>Dispositivo GPS via cable. Aparecera
sucesivamente lo siguiente en la barra de estado, en la
parte inferior de la ventana:

Blsqueda del dispositivo GPS en COMx a Xxxx
baudios...

Conectado a origen de datos

Estableciendo proporcion de baudios...
Preparando para listar...

Se ha listado el directorio

El lado izquierdo de la ventana MobileMapper Transfer
muestra entonces una lista de los archivos presentes
en el ProMark3.

- Seleccione los archivos que desee descargar. Si es pre-
ciso, mantenga pulsada la tecla Ctrl para realizar una
seleccién mdltiple.

- Pulse la tecla F5. Durante la transferencia de datos,
aparecera un cuadro de dialogo Copiando archivo.

- Una vez finalidad la transferencia, cierre la ventana de
MobileMapper Transfer.

5. En el ProMark3, salga de la funcién Mobile Mapping,
apague el receptor y quite el cable entre el PC y el
ProMark3.

6. Repita los 5 pasos anteriores para cada una de las
unidades ProMark3 implicadas en el proyecto para
descargar sus archivos respectivos en la misma carpeta de
proyecto en el ordenador de oficina.



Descarga de datos de campo de
lector local de tarjetas SD

Si sus trabajos SIG se han registrado en la tarjeta SD, también
puede descargar los datos de campo de un lector local de
tarjetas SD, si dispone de uno.

- Extraiga la tarjeta SD del ProMark3 e insértela en su lector
local de tarjetas SD.

- En la barra de tareas de Windows, seleccione
Inicio>Programas>MobileMapper Office>MobileMapper Transfer.

- (Haga doble clic en L ', en la parte derecha de la
pantalla, si desea cambiar el directorio padre y abrir su
carpeta del proyecto en el PC.)

- En la ventana de MobileMapper Transfer, seleccione
Archivo>Conectar>Unidad PC. Como consecuencia, la parte
izquierda de la ventana muestra la estructura de archivos
de su PC.

- En la parte izquierda de la ventana, arriba, haga clic en
la flecha hacia abajo y seleccione la letra correspondiente
a su lector local de tarjetas SD (por ejemplo “G:").

Ahora puede ver los archivos de datos de campo
almacenados en la tarjeta SD.

- En la parte izquierda de la ventana, seleccione los
archivos MMJ que desee descargar. Si es preciso,
mantenga pulsada la tecla Ctrl para realizar una seleccién
multiple.

- Pulse la tecla F5 o arrastre y suelte los archivos
seleccionados de la parte izquierda a la parte derecha de
la ventana. Durante la transferencia de datos, aparecera
un cuadro de didlogo Copiando archivo.

- Una vez finalizada la descarga, cierre la ventana de
MobileMapper Transfer.
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Ver/Analizar el contenido de un trabajo

Ejecute MobileMapper Office y emplee el comando
Archivo>Abrir para abrir uno de los archivos MMJ que

ha descargado previamente. Como consecuencia,
MobileMapper Office mostrara el contenido de dicho trabajo
en la ventana principal. Aqui tiene un ejemplo de un trabajo
abierto en MobileMapper Office:

B MobileMapper Office - PAT120 1l =1ofx|

Archivo Ver Herramientas Opeiones Ayuda

101 -1%0.08 Propiedades del iabajo
Propiedad | Valor |

Nombre: del trabaja PAT120
Receptor S/N
Hara inicial 22/09/2004 10:5512
Tiempo final 22/08/2004 11:11:08
Duracidn 00:15:55
Coreccion Tiempo real
Nimero de entidades 11
Entidades por tipo de entidad
4 Point 0
A Line 7

are17.5] 23 Aiea 0

= Gid 0

Capas
lv] 4 FPaint

w5/, Line

[VIE7] area

v = Grid

[V 5 Waypaints

¥ 5% Mapa de fondo

20 m

[M47°17.53, wisan.0r  [1:913 WS &4 7

En primer lugar, podra ver la lista de capas presentes en el
trabajo en la esquina derecha inferior de la pantalla. Anule o
active los botones correspondientes a las capas que desea ver
en la zona de Visualizacién de mapa (el panel que ocupa la
parte izquierda de la ventana).



La finalidad principal de visualizar un trabajo en
MobileMapper Office es obtener una visién de las entidades
registradas durante las operaciones de campo. Si se activa su
visualizacién, dichas entidades apareceran representadas en
la zona de Visualizacion de mapa de acuerdo con las opciones
de visualizacion seleccionadas para las capas
correspondientes. Puede hacer mas cosas aparte de ver esas
entidades. También puede ver las condiciones en que fueron
registradas. Para ello, basta con hacer clic en las entidades,
una después de otra, en la zona de Visualizacién de mapa.
Con ello, se abrira una nueva ventana donde podré ver las
propiedades de dichas entidades. En el ejemplo que se
expone a continuacion, MobileMapper Office muestra las
propiedades del punto seleccionado que forma parte de una
entidad de érea:

Propiedades del entidad |
Piopiedad ‘ Yalor o

Entidad Park.

Geometria Area

Mamero de puntos 144

Perimetro [m] 205574

Area [hectarea) 0ns2

Dbszervacitn

Fecha / Hora 24/09/2004 17:56:16
Duracidn 00:00:00

Posicidn actual

Latitud 4710 13.95146" N

Longitud 1" 44 16.83605" W

Altitd ] £1.907

Miim. Sat. a

FDOP 1.7

Comeccian Posprocesado

Estimacion de exactitud

Error horizontal [m] 1222

Error vertical [m] 2551

Desplazamiento

Direccitn |2quierda j
Distancia hariz. [m] 0.0a0

Diztancia wert. [m] 0.000

Atributos

Mame Unknown

Type BE
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La ventana Propiedades de la entidad proporciona la siguiente

informacién:

e Nombre de la entidad y geometria, nimero de puntos, sélo
para lineas y zonas, medicién/es, campo Actualizado
configurable por el usuario. Estas propiedades no se
pueden editar, a excepcion del campo Actualizado.

A continuacién se expone la naturaleza de las mediciones

realizadas:
Longitud: MobileMapper determina la longitud de una
entidad lineal del mismo modo que el receptor:
estimando la distancia entre puntos sucesivos de la
entidad lineal, asumiendo que cada punto se
encuentra en una esfera de radio terrestre medio.
Las elevaciones de los puntos no se consideran en la
ecuacion. De este modo, el software calcula la
distancia esférica en vez de la distancia horizontal o
en pendiente entre dos posiciones consecutivas.
La longitud de la entidad lineal es la suma de todas
esas distancias.
Perimetro: MobileMapper Office estima el perimetro
de una entidad de area del mismo modo que la
longitud de entidades lineales.
Area de las entidades de &rea: MobileMapper Office
determina las areas estimando el area comprendida
dentro de las ubicaciones de los puntos registrados
sobre el terreno, asumiendo que cada punto que
compone la entidad se encuentra en una esfera de
radio terrestre medio. De este modo, esta area es el
area de una entidad curva y no plana.

¢ Datos de Observacion (no editables): fecha / hora,
duracién del registro del punto.

¢ Posicion actual del punto seleccionado (no editable):
latitud, longitud, altitud, nimero de satélites utilizados,
PDOP y tipo de correccién.



Entidad “reql”

|

\/

- Direccion del
[\ recorrido a
"o largo de
4 la entidad

Desplazamiento hacia
la izquierda de la entidad
a una distancia d

El tipo de correccién sélo puede ser:
“WAAS”
“RTCM”
“Posprocesado”
“No corregido” (para posiciones auténomas)

e Estimacion de la precision de un punto seleccionado:

error horizontal, error vertical (no editable).

¢ Datos de desplazamiento (editables): Direccién (de una
linea o area) o rumbo (de un punto), distancia horizontal,
distancia vertical.

Se puede utilizar este conjunto de propiedades para mover
artificialmente la antena GPS del receptor a una cierta
distancia de la posicién real ocupada sobre el terreno.
Por ejemplo, si el receptor se encontrara a 5 pies (1,52 m)
del suelo, puede introducir “-1.52"” m en la celda de
distancia vertical para bajar artificialmente la posicion de
la antena GPS hasta el nivel del suelo.

Asimismo, puede desplazar una entidad lineal o de area a
la derecha o a la izquierda a lo largo de una distancia en
concreto introducida en la celda de distancia horizontal.
Se definen las direcciones lzquierda y Derecha del
desplazamiento en funcién de la direccion seguida por

el operador de campo a lo largo de la entidad durante el
registro de la entidad (véase el ejemplo al lado).

e Atributos (editable): Lista de atributos y valores asignados
actualmente a dichos atributos. Puede modificar
libremente estos valores o, si estan en blanco, introducir
otros nuevos.

Hay muchas otras funciones que puede utilizar en

MobileMapper Office, como crear listas de entidades o mapas

de fondo, importar/exportar datos SIG, descargar datos de

estacién de referencia, trabajos de posprocesado, etc. Para
obtener mas informacién, consulte el Manual de usuario de

MobileMapper Office.
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Enviar un mapa de fondo vectorial

Los mapas de fondo vectoriales se generan a partir de archivos
DXF, SHP o MIF importados al Editor de mapas

de MobileMapper Office.

Observe que los mapas de fondo raster NO SE PUEDEN cargar
en la versién actual del ProMark3.

Se puede cargar, completo o en parte, el mapa de fondo
adjunto a la zona de Visualizacién de mapa de MobileMapper
Office.

El mapa de fondo se extrae como archivo IMI. El archivo IMI
puede cargarse directamente en el ProMark3, o copiarse en la
tarjeta SD insertada en el lector local de tarjetas SD, o bien
almacenarse en el disco duro del PC. En cualquier caso, una
conexioén con el ProMark3 es un requisito previo para la
secuencia de carga.

Partiendo de la base de que ha conectado la unidad ProMark3
al PC mediante el cable USB o0 RS232, la ha encendido, ha
punteado dos veces el icono Mobile Mapping y ha seleccionado
el medio de almacenamiento donde desea cargar el mapa,
haga lo siguiente en el PC:

- Inicie MobileMapper Office.

Para adjuntar el mapa vectorial deseado a la zona de
Visualizacién de mapa:

- Hagaclic en F_':'I

- En la ficha Mapas vectoriales, seleccione este mapa de la
lista de la izquierda y haga clic en el botén Adjuntar mapa.

- Haga clic en Aceptar para cerrar la ventana.

Si desea cargar Unicamente una regién del mapa de fondo:

- Hagaclic en [t .

- Trace un rectangulo alrededor de la regién deseada y
suelte el botén del ratén.



Los limites de la regién ya estan representados con un
rectangulo. Puede cambiar el tamafio o la forma del
rectangulo arrastrando los puntos de control (esquinas
y puntos en el centro de los lados). También puede
desplazar todo el rectangulo arrastrando el cursor del
ratén desde dentro del rectangulo.

- Si la ubicacion y el tamafio de la regién con correctos,
haga clic fuera de la region. Se define entonces la regién y
sus limites se representan mediante una linea verde
gruesa. Se define entonces la regién y sus limites se
representan mediante una linea verde gruesa.

NOTA: Para eliminar la region y volver a empezar, repita
los tres pasos anteriores.

Puede iniciar el procedimiento de carga propiamente dicho
seleccionando Archivo>Cargar en GPS>Mapa de fondo.
MobileMapper Office comprueba la conexién al ProMark3 (el
software tiene que saber a qué tipo de receptor esta destinado
el mapa). Una vez establecido el enlace de datos, puede
escoger una de las tres opciones siguientes:

e Cargar en la unidad GPS si desea cargar el mapa
directamente en el ProMark3.

e Cargar en el lector de tarjetas SD si s6lo quiere copiar el
mapa de fondo en la tarjeta SD introducida en el
lector local de tarjetas SD (utilizara esa tarjeta SD
més adelante en un ProMark3).

e O Almacenar en disco duro si ahora sélo quiere crear el
archivo IMI en el disco duro para poder copiarlo mas
tarde a una tarjeta SD mediante el lector local de
tarjetas SD.

1. Si selecciona Cargar en la unidad GPS:

e Pulse Siguiente >.

e Cuando la unidad GPS haya sido detectada en el
puerto USB 0 RS232, vuelva a hacer clic en
Siguiente >.

e MobileMapper Office indica el tamafio del archivo
de mapa y la memoria restante en el ProMark3.
Pulse Finalizar.
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e Si el nombre del archivo de mapa contiene mas de 8
caracteres, MobileMapper Office le avisara de que
dicho nombre se cortard. Puede mantener el nombre
cortado o bien introducir un nombre distinto y hacer
clic en Aceptar.

e Espere hasta que desaparezcan los mensajes de
carga en el PCy el ProMark3.

e Cuando el procedimiento de carga haya finalizado,
pulse MENU en el ProMark3, puntee Configuracion y
luego Seleccionar mapa.

e Puntee en el campo Mapa detallado y seleccione el
nombre del archivo que acaba de cargar

e Puntee Guardar. EI ProMark3 empezara a cargar el
nuevo mapa. Al cabo de unos momentos, aparecera
la pantalla de Mapa.

e Utilice los botones IN y OUT y de desplazamiento
para obtener una visién completa del nuevo mapa en
la pantalla de Mapa.

2. Si selecciona Cargar en el lector de tarjetas SD:

e Pulse Siguiente >.

e Seleccione la letra de la unidad correspondiente al
lector local de la tarjeta SD (p. ej. “G:")

¢ Vuelva a hacer clic en Siguiente >. MobileMapper
Office indica el tamafio del mapa con relacién a la
memoria restante en la tarjeta SD y el nombre del
archivo de mapa de fondo.

e Haga clic en Finalizar si esta de acuerdo. El archivo
de mapa de fondo se transfiere a la tarjeta SD.

3. Si selecciona Almacenar en disco duro:

e Pulse Siguiente >. MobileMapper Office indica el
tamafio del mapa con relaciéon a la memoria restante
en el disco duro, la carpeta donde se guardara el
archivo y el nombre del archivo de mapa de fondo.

e Haga clic en Finalizar si estd de acuerdo. El archivo
de mapa de fondo se guarda en el disco duro.



Carga de archivos y waypoints en el ProMark3

Para crear un waypoint  Los trabajos y waypoints asociados con trabajos se cargan
enuntrabajo:  madiante el mismo procedimiento.

Haga clic en R en la La forma en que los waypoints se cargan y se presentan en

barra de herramientas de . . 4w FoNT)
MobileMapper Office y el ProMark3 depende de si el trabajo cargado esta “vacio” (es

Iuego haga clic donde decir, no contiene datos SIG, sino sélo waypoints) o no:
desee crear el waypoint en
la zona de Visualizacion de

T}

- Si el trabajo esta “vacio”, los waypoints cargados

mapa. Si es preciso, ajuste reemplazarén la lista de waypoints existentes
sus coordenadas, el icono y almacenados en el ProMark3. Antes de |a carga, aparecera
el nombre en el cuadro de . ., . )
texto de la derecha. un mensaje avisandole de que los yvaypomts que estén
Para obtener més detalles, almacenados en el ProMark3 se eliminaran.
consulte el capitulo . . s u PRl . . .
Utilizacion del Editorde = I €l trabajo no‘esta vacio (’es decir, si contl.ene datos
waypoints/rutas de/ Manual SIG), los waypoints se cargaran como un archivo MMW
de usuario de independiente asociado con el archivo de trabajo MMJ. En

MobileMapper Office. . . . .
PP el ProMark3, estos waypoints sélo seran visibles cuando

abra el trabajo correspondiente. Estos waypoints se
afiadiran a la lista de waypoints existentes.
Partiendo de la base de que la unidad ProMark3 esta
conectada al PC mediante el cable USB 0 RS232, que esta
encendida y que ha punteado dos veces el icono Mobile
Mapping haga lo siguiente en el PC:

- Inicie MobileMapper Office.
- Abra el archivo de trabajo MMJ que desee cargar.

- Hagaclic en s para leer la lista de waypoints asociada
con el trabajo. Si cambia la lista, guarde el trabajo antes
de continuar.

- Seleccione Archivo>Cargar en GPS>Trabajo.

e Si el trabajo estad “vacio”, aparecera un mensaje
avisandole de que, si continda, todos los waypoints
que estén almacenados en el ProMark3 se perderan.
Haga clic en Si si esta de acuerdo, y espere hasta que
el procedimiento de carga haya finalizado.

e Si el trabajo no esta “vacio”, MobileMapper Office
cargara primero el archivo MMJ y luego el archivo
MMW.
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Carga de archivos y waypoints en el lector local de
tarjetas SD

Si sobre el terreno utiliza una tarjeta SD en lugar de la
memoria interna del ProMark3, también puede copiar sus
archivos MMJ y MMW en la tarjeta SD mediante la utilidad
MobileMapper Transfer y su lector local de tarjetas SD.

- Extraiga la tarjeta SD del ProMark3 e insértela en su lector
local de tarjetas SD.

- En la barra de tareas de Windows, seleccione
Inicio>Programas>MobileMapper Office>MobileMapper Transfer.

- (Haga doble clic en L '+ en la parte derecha de
la ventana para acceder a la carpeta que contiene
los archivos MMJ y MMW que desee cargar.)

- En la ventana de MobileMapper Transfer, seleccione
Archivo>Conectar>Unidad PC. Como consecuencia, la parte
izquierda de la ventana muestra la estructura de archivos
de su PC.

- En la parte izquierda de la ventana, arriba, haga clic en
la flecha hacia abajo y seleccione la letra correspondiente
a su lector local de tarjetas SD (por ejemplo “G:"). Ahora
puede ver los archivos de datos de campo almacenados en
la tarjeta SD.

- En la parte derecha de la ventana, seleccione los archivos
MMJ y MMW que desee cargar. Si es preciso, mantenga
pulsada la tecla Ctrl para realizar una seleccién multiple.

- Pulse la tecla F5 o arrastre y suelte los archivos
seleccionados de la parte derecha a la parte izquierda de
la ventana. Durante la transferencia de datos, aparecera
un cuadro de didlogo Copiando archivo.

- Una vez finalizada la carga, cierre la ventana de
MobileMapper Transfer.



Exportacion a SIG

- Abra el trabajo que contiene los datos que desea exportar
asu SIG.

- Ejecute la funcién Archivo>Exportar, seleccione el formato
en el que desea exportar los datos, asigne un nombre al
archivo de exportacion y haga clic en Exportar.

Para obtener méas informacién, consulte el Manual de usuario
de MobileMapper Office (también incluido en
el CD ProMark3).
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Para conseguir la mayor

AN

precision, es importante
sostener el receptor con un
angulo de 45 grados desde
la horizontal. De esta
manera, la antena interna
puede recibir sefales de

los satélites GPS, WAAS y

EGNOS. Es de especial
importancia hacerlo asi al
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registrar datos para
posprocesado.

5. Precision
Modos GPS auténomo, SBAS y DGPS

El ProMark3 ofrece una precision auténoma de 3 metros
en todo el planeta, siempre que el receptor detecte cinco
satélites GPS y que la PDOP < 4 (lo que ocurre casi siempre).

El ProMark3 también es capaz de ofrecer una precision
horizontal de 50 a 70 cm utilizando correcciones
diferenciales en tiempo real a partir de su receptor integrado
SBAS. Debe hallarse en Norteamérica para hacer uso de la
emision libre de las sefiales WAAS de la Administracion
Federal de Aviacién de EE. UU. Debe hallarse en Europa para
hacer uso de la emisién libre de la sefial EGNOS de la Unién
Europea. Si utiliza la funcién de Cartografia mévil y se reciben
sefiales SBAS, aparecera una “W” en todas las pantallas de
registro (después del nimero de satélites recibidos; véase
pagina 125).

Ademas de SBAS, el ProMark3 aplicard automaticamente
correcciones diferenciales en tiempo real (DGPS) de sistemas
terrestres como las balizas de los guardacostas o sus propias
correcciones RTCM de tipo 1 o de tipo 9 emitidas de forma
privada. Basta con utilizar el cable serie para conectar el
ProMark3 a un receptor de correccion diferencial. Cuando el
receptor detecte una sefial de entrada RTCM, aparecera el
mensaje "DGPS..." en la pantalla Posicién del ProMark3.

La precisién con sistemas terrestres es aproximadamente
la misma que con SBAS. No obstante, puede mejorar

la precision en uno o dos decimetros si emite sus propias
correcciones RTCM al tiempo que mantiene una distancia
entre el receptor de referencia emisor y el receptor remoto
de menos de 10 km (3 millas).

Si promedia varias posiciones para una entidad puntual
durante unos minutos, puede conseguir una precisién

aln mayor.



Mim Sat PDOP
T 23

Indicadores
de calidad de GPS

En principio, la deteccion
de 3 satélites le permitira
calcular una posicién 2D
(lat/lon) empleando la
ultima altitud registrada
por el receptor. Para
obtener una posicion 3D
(lat/lon/altitud), debe
detectar al menos

4 satélites. Para conseguir
la precision especificada
para el ProMark3, tendra
que detectar 5 o

mé4s satélites.

El ProMark3 puede avisarle si el PDOP, y por tanto la precisién
de sus posiciones, se ha reducido por debajo del nivel
seleccionado durante la Configuracién (véase la pdgina 157,
opcién Alarma PDOP). Si ve esta advertencia, puede pulsar el
botén ESC y proseguir el registro.

No obstante, si esta ejecutando un levantamiento cinematico
o0 grabando entidades lineales o de érea, es posible que
prefiera volver al campo cuando los satélites GPS presenten
una mejor disposicion (la constelacion cambia lenta pero
constantemente).

Asimismo, si esta ejecutando un levantamiento estéatico o
grabando una entidad puntual, deberia plantearse seriamente
la posibilidad de trasladarse a otra ubicacién con una mejor
recepcién satelital y registrar un desplazamiento (distanciay
rumbo) a la entidad.

Indicadores de calidad

En la pantalla Estado de levantamiento, en Levantamiento,
o0 en la parte inferior de todas las pantallas de registro en
Cartografia movil, puede ver dos nimeros que le ofrecen
una buena indicacién de lo precisa que deberia ser la unidad
ProMark3.

El primero es el nimero de satélites que detecta el receptor.
Si se utiliza SBAS, en Cartografia mévil, aparecera una “W”
después del nimero de satélites. La presencia de esta letra es
indicativa de un nivel de precisién ain mejor.

El segundo nlimero es la Dilucién de precision de posicion
(PDOP), que es una estimacién de la precisién que el receptor
calcula constantemente valiéndose de la geometria satelital
en el firmamento. Cuantos mas satélites se detecten y cuanto
mas uniformemente estén distribuidos por el firmamento,
mayor sera la precision. Unos valores de la PDOP inferiores a
4 6 5 son buenos.

Si el valor de la PDOP es superior a 5, deberia considerar

la posibilidad de trasladarse a una zona con una visién

mas despejada del firmamento, asi como grabar entidades
con desplazamientos.
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Podra ver las distintas
pantallas de navegacion
s6lo después de ejecutar la
aplicacion de
Levantamiento o de
Cartografia movil.

La pantalla de Mapa tiene
dos modos: Posicion y
Cursor. Empleando el lapiz,
puntee en cualquier punto
del mapa, o bien pulse
cualquier tecla de flechas,
para seleccionar el modo
de Cursor. Pulse ESC para
volver al modo de Posicién.

Cuando se visualice una
pantalla de Posicién, pulse
la tecla de flecha izquierda
o derecha para visualizar la

otra. Vuelva a pulsar esta
tecla para volver a
la pantalla anterior.

A excepcion de la pantalla
Estado de satélites,

todas las pantallas de
navegacion pueden
personalizarse.
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6. Navegacion

El ProMark3 ofrece funciones de navegacién de gran utilidad
que puede utilizar para efectuar las operaciones de campo, ya
sean de Levantamiento o en Cartografia mévil.

Este capitulo le indica cémo utilizar las pantallas de
navegacion, cémo crear waypoints y cémo trabajar con

las funciones GOTO y Rutas.

Pantallas de navegacion

El ProMark3
Pantalla Mapa

le ofrece

Pulse NAV
7 pantallas
de navegacion  [Pantalla Estado de satélites |  [Pantalla Brdjula |
diferentes A ] Pulse NAV
para ayudarle L \
2 ubicarse o Pantalla V:alommetro | Pantalla Datos grandes|
a navegar a pee

waypoints o a
entidades SIG

Pantalla Posicion 1

[N
Pantalla Datos
Pantalla Posicién 2
en un trabajo
. J Pantalla Carretera
existente.

Desde cualquier pantalla visualizada, basta con pulsar el
botén NAV para acceder a la Gltima pantalla de navegacién
utilizada. Para visualizar la siguiente pantalla de navegacion,
vuelva a pulsar NAV. La secuencia de pantallas de navegacion
es la mostrada mas arriba. Puede recorrerse en sentido inverso
pulsando ESC una vez que se visualice cualquiera de estas
pantallas de navegacion.

Puede darse el caso de que no utilice con frecuencia todas
estas pantallas. Para agilizar el paso por las pantallas que si
que utiliza, puede desactivar pantallas de navegacion
concretas (salvo las pantallas Mapa y Estado de satélites),
pulsando el botén MENU, seleccionando la opcién Config.

y luego la opcién Pantallas nav.




Pantalla de Mapa
en modo Posicién

SPAIN
2037 5865

Pantalla de Mapa
en modo Cursor

Seleccione Act. o Desact. para cada pantalla hasta que vuelva
a ver el ment Config. Tenga en cuenta que debe pasar por
todas las pantallas para que la seleccion surta efecto.

A continuacién se describe cada una de las pantallas de
navegacion.

Pantalla Mapa

La pantalla de Mapa muestra un mapa de la zona alrededor de
su ubicacién actual. Utilice los botones IN y OUT para ajustar
la escala.

La pantalla de Mapa siempre esta en el modo de Posicién
al acceder a ella. En este modo, su posicién actual viene
indicada por el icono de flecha grande en el centro de la

pantalla. Si estd en movimiento, la flecha apuntara en la

direccién hacia la que se dirija. En la parte inferior de la

pantalla se muestra la escala del mapa visualizado y dos

campos de datos que pueden personalizarse, o apagarse,

dependiendo de sus necesidades.

El icono de la posicién actual se convertira en un reloj de
arena cuando el ProMark3 sea incapaz de calcular una
posicién fija debido a una mala recepcion de la sefial.

Puntee en cualquier lugar de la pantalla de Mapa o pulse
cualquiera de las teclas de flecha para cambiar al modo
Cursor. En este modo, dispondréa de un puntero de precision
que se puede mover mediante el 1apiz (puede puntear
directamente donde desee que esté el cursor) o bien,

paso a paso, mediante las teclas de flecha.

En la parte inferior de la pantalla aparece la informacién de la
posicién del cursor con relacién a su posicién actual (rumboy
distancia). Asimismo, se mostraran los puntos de interés o
entidades SIG por las que pase el cursor.

Para volver al modo Posicién, pulse ESC. El cursor
desaparecera y el icono de la posicion actual aparecera
centrado en el mapa.
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A:0001

Marcac. Direccién

| 354+ | 358

Distancia Velocidad

gb

Pantalla Brajula
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Pantalla Brajula

Los dos campos de datos de la parte superior son
personalizables. La parte inferior de la pantalla de Brijula
muestra su rumbo graficamente.

La pantalla de Brujula contiene la informacién siguiente,

de arriba hacia abajo:

- En la barra de titulo: nombre del destino, si esta
utilizando la funcién Goto.

- Campos de datos: campos de datos personalizables (véase
la opcion Personalizar en la pagina 162).

Es preciso que esté en movimiento para calcular algunos
de los datos visualizados. Los datos no vélidos se indican
mediante barras.

- Icono que representa el destino: Se muestra fuera de
la brajula si utiliza la funcién Goto. Le proporciona
la direccién necesaria para llegar al destino. Cuando su
direccién y rumbo apunten directamente a su destino,
el icono de destino estara alineado con el marcador de
rumbo.

- Brajula/Marcador de rumbo: Empleando la brajula y el
marcador de rumbo, puede ver la informacién de rumbo
de una manera familiar. Observe que tiene que estar en
movimiento para que estos datos sean validos.



Pantalla Datos grandes

La pantalla de Datos grandes es similar a la pantalla de
Brajula, pero en este caso se ha prescindido de la brijula para
permitir una visualizacién més grande de los datos

de navegacién. Esta pantalla resulta ideal si la unidad esta
montada en el salpicadero de un vehiculo. Incluso desde
una cierta distancia, la informacién personalizable puede
leerse sin problemas.

La pantalla de Datos grandes contiene la informacién

siguiente, de arriba hacia abajo:

Marcac. - En la barra de titulo: nombre del destino, si esta

utilizando la funcién Goto.

Direccion - Campos de datos: campos de datos personalizables (véase

la opcion Personalizar en la pagina 162). Es preciso que

Velocidad esté en movimiento para calcular algunos de los datos

visualizados. Los datos no validos se indican mediante

Distancia barl’as.

0.124%

Pantalla Datos grandes
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001°30.535W
1260

04:3354 AM
Promediando

Direccion Velocidad

Odémetre parcial
= —
Pantallas de

Posicién 1y 2

Para pasar de una pantalla
a la otra, pulse la tecla de
flecha izquierda o derecha.

En la pantalla de Posicién
2 se visualizan los mismos
datos que en la pantalla de

Posicién 1, excepto por el

hecho de que, en la parte

inferior, en vez de los dos
campos de datos y el
campo

del cuentakilometros,

se visualizan las
coordenadas de la posicion
actual expresadas en el

sistema de coordenadas y

datum de mapa
secundarios escogidos.
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Pantallas de Posicion

Las pantallas de posicién n.° 1 y n.° 2 muestran su posicién
actual en los sistemas de coordenadas que haya seleccionado
(véase como seleccionar estos sistemas en las dos secciones
Sistema de coordenadas (sistema coord.) en la pagina 154y
Datum de mapa (Datum mapa) en la pagina 156.

Esta pantalla muestra toda la informacién basica de posicion,
tiempo y satélites. Ademas, en la pantalla de Posicién n.° 1,
se muestra informacién de la navegacién en curso en la mitad
inferior de la pantalla.

Para que pueda comparar, la pantalla de Posicién n.° 2
proporciona las coordenadas de su posicién actual tanto en el
sistema de coordenadas y datum de mapa primarios
seleccionado como en el sistema de coordenadas y datum de
mapa secundarios seleccionados.

La pantalla de Posicién n.° 1 contiene la informacién
siguiente, de arriba hacia abajo:

- Coordenadas y elevacién de su posicién actual:
Muestra su posicién actual en el sistema de coordenadas
escogido. Asimismo, muestra la elevacion de la posicién
actual. Si el ProMark3 no esta calculando valores fijos de
posicién, se mostrara la Gltima posicién calculada.
Estado de satélites GPS: Proporciona informacion del estado
actual de la seccién de receptor GPS del ProMark3 (véase la
tabla a continuacién).



Mensaje

Descripcién

Buscando - 1.r sat.

Buscando el 1.r satélite

Buscando - 2.° sat.

1.r satélite encontrado; buscando el 2.° satélite

Buscando - 3.r sat.

Se estan detectando 2 satélites; buscando un 3.°

Buscando - 4.° sat.

Se estan detectando 3 satélites; buscando un 4.°

Recogiendo datos

Todos los satélites necesarios para el fijo de posicion
se estan detectando y se esta calculando la posicion

Promediando El ProMark3 est4 calculando fijos; la velocidad es
cercana a 0,0 y por eso se esta promediando la posicion

Promedio WAAS El ProMark3 esta calculando fijos mediante SBAS;
la velocidad es cercana a 0,0 y por eso se esta
promediando la posicién

EPE xxx: Error de Posicién Estimado. El ProMark3 esta
calculando fijos mientras se mueve

DGPS Los valores fijos calculados se corrigen diferencialmente

Promedio DGPS mediante correcciones RTCM (“Promedio DGPS”

cuando la velocidad se acerca a 0,0).

- Campos de datos: campos de datos personalizables (véase
la opcion Personalizar en la pdgina 162). Es preciso que
esté en movimiento para calcular algunos de los datos
visualizados. Los datos no vélidos se indican mediante

barras.

- Cuentakilémetros: El cuentakilémetros funciona del
mismo modo que el del coche. Puede ponerse a cero
mediante el boton MENU.

Para personalizar las pantallas de Posicién, utilice las

funciones descritas a continuacién. La primera de estas

funciones dependientes del contexto aparece al pulsar el
botén MENU mientras se visualiza una pantalla de Posicién.

Algunas de estas funciones se encuentran también en el

menu Config.
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Pantalla Carretera

La pantalla de Carretera presenta su ruta como si estuviera
viajando por una carretera. Si necesita realizar un giro,

la carretera mostrara graficamente dicho giro y la direccién.
Los iconos waypoint y destino se visualizaran con relacién

a su posicién a medida que se hagan visibles. Encima de la
carretera hay una brdjula que muestra el rumbo, y mas arriba
hay cuatro campos de datos personalizables.

La pantalla de Carretera contiene la informacion siguiente, de
arriba hacia abajo:

— e - En la barra de titulo: nombre del destino, si esta
utilizando la funcién Goto.
SlecclcA Va0 ldad - Campos de datos: campos de datos personalizables (véase
la opcion Personalizar en la pagina 162).
Es preciso que esté en movimiento para calcular algunos
de los datos visualizados. Los datos no véalidos se indican
mediante barras.
- Brajula: Muestra el rumbo en un formato familiar de
brijula.
Pantalla Carretera  _ Carretera: Muestra graficamente la ruta (Goto) activa.
A medida que se desplace hacia la izquierda o hacia la
derecha de su trazado previsto, la carretera se movera en
la pantalla, indicando qué camino debe seguir para volver
al trazado. Idealmente, la carretera debe estar centrada en
la pantalla. Por otra parte, verd con antelacién los giros
que se avecinan, pudiendo realizar las preparaciones
oportunas.
- Indicador de escala: Utilice la funcién Acercar/alejar para
cambiar la escala.
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Pantalla Datos

Cuando necesite ver mucha informacién en un sitio valorara
la utilidad la pantalla de Datos. La pantalla de Datos le
proporciona seis campos de datos y una brdjula activa, que es
la misma que la utilizada en la pantalla de carretera. Puede
personalizar esta pantalla seleccionado qué datos desea
visualizar en los seis campos superiores. La parte inferior de
la pantalla la ocupa una brajula que le indica el rumbo.

La pantalla de Datos contiene la informacién siguiente,
de arriba hacia abajo:

Distancia - En la barra de titulo: nombre del destino, si esta
| 526 | 0.1244 utilizando la funcién Goto.

ks C de datos: de dat lizables (vé
- Campos de datos: campos de datos personalizables (véase
T T—— la opcion Personalizar en la pagina 162).
Es preciso que esté en movimiento para calcular algunos

de los datos visualizados. Los datos no vélidos se indican
mediante barras.

- Brujula: Muestra la direccidn en un formato grafico
familiar.

Pantalla Datos
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Pantalla Velocimetro

La pantalla de Velocimetro muestra la velocidad en un formato
grafico familiar. En la parte superior de la pantalla, hay cuatro
campos de datos adicionales que puede personalizar para
visualizar los datos que precise.

La parte inferior de la pantalla contiene un cuentakilémetros
que registrara la distancia recorrida desde la Ultima vez que
se ha puesto a cero.

La pantalla de Velocimetro contiene la informacion siguiente,
de arriba hacia abajo:

Direccién Distancia - En la barra de titulo: nombre del destino, si esta

utilizando la funcién Goto.

- Campos de datos: campos de datos personalizables (véase
la opcion Personalizar en la pagina 162). Es preciso que
esté en movimiento para calcular algunos de los datos
visualizados. Los datos no validos se indican mediante

o o barras.
- Velocimetro: Muestra la velocidad con un velocimetro de
— formato familiar. La escala del velocimetro no es
Pantalla Velocimetro ajustable, pero cambiaré de manera dindmica para

mostrar la velocidad del mejor modo posible.

- Cuentakilometros: El cuentakilémetros funciona del
mismo modo que el del coche. Puede ponerse a cero
mediante el boton MENU.
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Pantalla Estado de satélites

A pesar de que la pantalla de Estado de satélites es parte de
la secuencia de pantallas de navegacién, en realidad no es
una pantalla de navegacion.

Cuando el ProMark3 estéa calculando su posicién, aparece una
informacién adicional en la esquina superior derecha, con dos
valores posibles: 3D o 2D. 3D significa que la posicion
calculada es tridimensional (elevacion calculada). En 2D
(bidimensional), la elevacién no se calcula. EI ProMark3 da
por supuesto que la lltima elevacién calculada o introducida
es la de todas las posiciones calculadas.

Véase también /a pdgina 30.
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Funcién GOTO

Finalidad

Puede utilizar la funcién GOTO para pedirle al ProMark3 que
le guie desde su posicion actual a un punto de destino. Podra
utilizar esta funcion sélo después de ejecutar la aplicacion de
Levantamiento o de Cartografia mdvil.

Después de haber indicado a qué punto de destino desea ir,
debera seleccionar la pantalla de navegacion que prefiera.
Entonces, podra leer la informacién calculada por el
ProMark3 para ayudarle a llegar a su destino.

Tipos de puntos de destino

El ProMark3 le puede guiar a:

- Cualquier punto de interés (PI) precargado en
el ProMark3.

- Cualquier waypoint creado mediante la funcién Marca.
Este tipo de punto se lista como “Waypoint del usuario”
en la base de datos de PI (Puntos de interés).

- El mapa de fondo activo (indicado en el campo Mapa
detallado de la pantalla MENU>Configuracion>Seleccionar
mapa), que aparece en la parte superior de la lista de Pl
(véase al lado).

- Cualquier entidad registrada en el trabajo SIG abierto, que
podré seleccionar graficamente en la pantalla de Mapa.



Seleccionar un Pl como punto de destino

Pulse MENU y puntee GOTO. Las categorias posibles de PI
A aparecen listadas en la pantalla. Utilice las teclas de flecha
. arriba/abajo para resaltar la categoria a la que pertenece el
GOTO no se mostrard en la .
lista de mends si pulsa punto de destino.
MENU mientras la unidad  Antes de pulsar ENTER para listar todos los puntos
muestra la pantalla de | d , . | d .
Mapa en modo de cursor.  @lMmacenados en esta categoria, escoja el modo en que quiere
En ese caso, bastacon  que se listen dichos puntos, definiendo el campo Buscar por.
pulsar NAV y luego ‘7,5,?,\732 Pulse la flecha izquierda/derecha para definir este campo.
' Este campo puede tener dos valores:

- Alfabético: Los puntos se listaran en orden alfabético.
El ProMark3 le ayudara entonces a encontrar el punto
deseado mediante uno de los métodos siguientes:
Busqueda con tecladoy Desplazamiento alfabético.
Busqueda con teclado: Antes de visualizar la lista de
puntos en orden alfabético, el ProMark3 mostrara un
teclado, que podra utilizar para introducir los primeros
caracteres del punto que esta buscando. Al pulsar ENTER,
accederd a la lista alfabética con el punto que ha
empezado a escribir en la parte superior de la pantalla.
Mientras consulte la lista de puntos, puede volver en
cualquier momento al teclado pulsando ESC.
Desplazamiento alfabético: Al visualizar la lista alfabética,
puede utilizar los botones IN y OUT para recorrer el
alfabeto en orden ascendente o descendente. Si estuviera
viendo puntos que empiezan con la letra "A", al pulsar
OUT pasaria al primer waypoint que empieza con la "B", y
luego con la "C", y asi sucesivamente. Al pulsar IN se
obtiene la misma funcién, pero en sentido inverso.
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SIG como destino

- Mas cercano a: Solo se listaran los 20 puntos de esta
categoria mas préximos a su posicion o a otro PI.
Al listar esos 20 puntos, el ProMark3 indica el rumbo y
la distancia desde el primer punto de la lista a su posicion
actual. Puede cambiar el punto desde el que se buscan los
puntos mas cercanos. Con el campo Mas cercano a marcado,
pulse ENTER y despléacese hasta la categoria en que puede
encontrarse este nuevo punto. Seleccione un nuevo puntoy
pulse ENTER. Si ya ha pulsado las teclas de flecha y uno de
los puntos mas cercanos de la lista estd marcado, utilice el
botén ESC para volver al campo Mas cercano a.

Seleccionar una entidad SIG
como punto de destino

Partiendo de la base de que hay un trabajo SIG abierto que ya

contiene entidades registradas:

- Pulse NAV hasta que aparezca la pantalla de Mapa.

- Empleando los botones IN y OUT, ajuste la escala de
modo que pueda ver la entidad a la que desea dirigirse.

- Por medio el lapiz, puntee dicha entidad. Sabra que el
cursor esté situado sobre la entidad cuando la indicacién
"Cursor", en la parte inferior de la pantalla, cambie al
nombre de la entidad en cuestién. Puede utilizar las
teclas de flecha para afinar la posicién del cursor por
encima de la entidad.

- Pulse ENTER. Aparecera una nueva pantalla que ofrece la
descripcion actual de la entidad. En la parte inferior de la
pantalla, basta con puntear Goto para activar la funcién
Goto con esta entidad como su destino. A continuacioén,
seleccione la pantalla de navegacion que prefiera,
empleando el botén NAV, y navegue hacia la entidad.
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Seleccionar elemento

Guardar su posicion actual como un waypoint

Guardar su posicién actual como un waypoint es muy sencillo,
y puede hacerse desde la funcién de Levantamiento o de SIG.

Desde cualquier pantalla, sélo tiene que pulsar el botén
MENU y seleccionar la opcién Marcar. Apareceréa la pantalla
Marcar. Esta pantalla proporciona la descripcién del waypoint
que va a guardar.

Puede aceptar los valores predeterminados pulsando ENTER
(con el campo Guardar marcado).

También puede modificar los campos Icono, Nombre y Mensaje,
empleando las teclas de flecha para acceder a dichos campos.
Evidentemente, debe mantener sin cambios los campos
Ubicacion y Altitud, puesto que contienen las coordenadas de
su ubicacién actual.

MobileMapper Office no puede exportar los waypoints
registrados utilizando la funcién Marcar del receptor. Si desea
registrar waypoints sobre el terreno y exportarlos a formatos
SIG, debe emplear el Editor de listas de entidades de
MobileMapper Office para crear un tipo de entidad
"Waypoint". A continuacion, mientras registra un archivo

de trabajo, puede registrar un "waypoint" como entidad
puntual.

Editar/Eliminar un waypoint de usuario

Puede editar/eliminar un waypoint desde la pantalla de Mapa:

- Pulse NAV hasta que aparezca la pantalla de Mapa.

- Utilice el botén IN o OUT, o desplace el cursor de modo
que el waypoint que desea editar o eliminar se visualice
en la pantalla.

- Coloque el cursor sobre dicho waypoint. El nombre
del waypoint aparecera entonces en la parte inferior de
la pantalla.

- Pulse ENTER. Al hacerlo, se abrira la pantalla Seleccionar
elemento, donde el ProMark3 lista los nombres de los
elementos presentes en las proximidades.
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Puntee el waypoint que desea editar/eliminar. Al hacerlo,
se abrira la pantalla Waypoint de usuario, donde podra ver
la definicién del waypoint (coordenadas+comentarios). En
la parte inferior de la pantalla, hay tres campos de
comandos que puede utilizar para las tareas siguientes:
Editar (opcion predeterminada): Seleccione este campo

si desea modificar la definicion del waypoint.

Puede modificar los siguientes pardametros:

icono, nombre, coordenadas, elevacién y comentario.
Goto: Seleccione este campo si desea que el ProMark3

le guie hasta este waypoint.

Supr: Seleccione este campo si desea eliminar el
waypoint. EI ProMark3 le pedira entonces que confirme
que desea eliminar el waypoint seleccionado.

Borrar la funcién GOTO

Para pedirle al ProMark3 que deje de guiarle a
un destino mientras se visualiza la pantalla de Mapa
en modo de posicién:

Pulse MENU.

Puntee GOTO. Aparecera un mensaje pidiéndole que
confirme que desea que el ProMark3 deje de guiarle hacia
el punto en cuestion.

Puntee Si.

Pulse ESC para volver a la pantalla de Mapa.



Una ruta GOTO es una ruta
de una etapa cuyos dos
extremos son su posicion
actual y el punto de des-
tino escogido.

WPT6
WPT5
‘\ WPT4
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|
WPT3
WPT2

WPT1

Rutas

Podra utilizar esta funcién sélo después de ejecutar la
aplicacién de Levantamiento o de Cartografia movil.

Como se explica a continuacién, el ProMark3 puede manejar
dos tipos de rutas: ruta GOTO y ruta multitramo.

Ruta GOTO

Se trata de hecho de la ruta que define cuando:

- Selecciona un waypoint en la pantalla de Mapa, pulsa
ENTER dos veces para mostrar las propiedades de este
waypoint, y puntea GOTO para activar la funcién Goto
hacia este waypoint. Puede hacerse lo mismo para escoger
un Pl o una entidad SIG como punto de destino.

- Utiliza la opcién GOTO después de pulsar MENU y escoger
un Pl o waypoint como punto de destino.

Las rutas GOTO no se guardan en memoria. Si apaga

el ProMark3, al volverlo a encender la ruta GOTO habra

desaparecido. Si desea completar la ruta, debera crear

una nueva ruta GOTO.

Ruta multitramo

Una ruta multitramo consta de diversos waypoints o Pl a

los que debe llegar, uno después de otro. El segmento entre
dos waypoints o Pl consecutivos cualesquiera se denomina
"etapa". A diferencia de las rutas GOTO, las rutas multitramo
pueden almacenarse en la memoria.

La ruta inversa pertenece también a la categoria de rutas
multitramo (véase pdgina 14.3).
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. Crear una ruta multitramo

Pulse MENU y puntee Rutas. Aparecera entonces

la pantalla Lista de rutas.

Puntee la primera ruta Vacia de la lista.

Pulse MENU y puntee Crear nueva ruta. Se mostrara
entonces la pantalla Crear ruta, y se marcaréa la primera
linea de esta pantalla.

Pulse MENU y puntee Insertar WPT. Se mostrara entonces
la pantalla de Insertar WPT.

Pulse la flecha a la derecha o a la izquierda para
seleccionar la opcion Alfabética en la parte inferior de
la pantalla.

Puntee Waypoint de usuario.

Examine la lista de waypoints disponibles y puntee el
nombre del waypoint que desea definir como el primer
waypoint de la ruta. Se le pedird que defina el segundo
waypoint de la ruta.

Repita los 4 pasos anteriores para definir los siguientes
waypoints de la ruta.

Una vez definido el Gltimo punto de la ruta, puntee el
botén Guardar ruta en la pantalla Crear ruta.

. Activar/desactivar una ruta multitramo

Pulse MENU y puntee Rutas.

En la pantalla Lista de rutas que aparecera, puntee la ruta
que desee activar.

Pulse MENU y puntee Activar ruta. EI ProMark3 volvera

a la pantalla Lista de rutas, donde la ruta activada
apareceréa en negrita. Pulse NAV para navegar a lo largo de
esa ruta.

Para desactivar esta ruta:

Pulse MENU y puntee Rutas,

Puntee la ruta activada en la lista

Pulse MENU y puntee Desactivar ruta. La ruta quedara
desactivada.



3. Pedir al ProMark3 que rehaga sus pasos

Si esta activo el modo Trazado (véase pagina 151),

el ProMark3 crea y almacena automéaticamente puntos
ocultos en la memoria mientras se mueve. Esta serie de
puntos se denomina “trazado” o “historia de trazado”.
Para rehacer sus pasos, haga lo siguiente:

Pulse MENU y puntee Rutas.

Seleccione Ruta inversa.

Vuelva a pulsar MENU y puntee Activar ruta inversa.
Aparecera un mensaje avisandole de que el registro de
historia de trazado esta desactivado.

Puntee Aceptar y pulse NAV para volver a la pantalla de
Mapa. Seguidamente, deje que el ProMark3 le guie a lo
largo del trazado existente, empleando los puntos ocultos
del trazado como waypoints de navegacién, para volver al
punto inicial de trazado.

. Creacion de una ruta a partir de la historia de trazado

Pulse MENU y puntee Rutas.

Seleccione Ruta inversa.

Vuelva a pulsar MENU y puntee Guardar traz. en ruta.

El ProMark3 convierte los puntos ocultos del trazado

en Waypoints de usuario. La nueva ruta que aparece en la
pantalla Lista de rutas. Consta de waypoints que estan
numerados “TxxPyy” (donde xx es el nimero de ruta en la
lista e yy es el nimero de orden del waypoint en la ruta).
Por ejemplo, la ruta creada se podria denominar “TO1PO1
... TO1PQ7".

Observe que la ruta es una copia del trazado, y no de

la ruta inversa.

143



144

5. Otras funciones vinculadas a rutas

Utilizando las funciones disponibles con el botén MENU
(véase también el esquema en la pagina 148), puede hacer
también lo siguiente en la ruta marcada:

Ver la ruta en la pantalla de Mapa pulsando MENU y
punteando Ruta en vista de mapa. Aparecera entonces la
pantalla de Mapa con la ruta. Pulse ESC para volver a

la pantalla Lista de rutas.

Editar la ruta pulsando MENU y punteando Ver/Editar ruta.
Desde la pantalla Ver/Editar puede pulsar entonces el
boton MENU para acceder a opciones que le permiten
insertar, eliminar o reemplazar el waypoint resaltado y
luego guardar los cambios introducidos en la ruta.
Invertir la ruta, es decir, invertir la direccién del recorrido
a lo largo de la ruta, pulsando MENU y punteando Invertir
ruta. Esto invierte instantdneamente la ruta. Observe que
el primer y el Gltimo waypoint del nombre de la ruta se
han intercambiado.

Eliminar la ruta pulsando MENU y punteando Eliminar ruta.
Aparecera un mensaje solicitdndole que confirme

la operacién.

Si se ha activado una ruta, seleccionar el tramo que desee
seguir pulsando MENU y punteando Seleccionar tramo.

La pantalla mostrara entonces la lista de puntos que
forman la ruta. Puntee el waypoint hacia el que desea
navegar. Aparecera un mensaje de advertencia
solicitandole que confirme el cambio de etapa.

Después de escoger Si o No, pulse ESC dos veces para
volver a la pantalla de navegacién.
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La tecla MENU esta
inactiva hasta que puntee
dos veces el icono
Levantamiento o
Cartografia movil.

Adm. Archives
Memoria interna
-GEN| F

- TUTORIALMWE
-er M
-DETALOOMI

-OCF I
-FLEURLINIM
+R4460F05.306
+R4463G05.308

7. Tecla MENU

El diagrama siguiente muestra las funciones disponibles al
pulsar MENU. Al seleccionar la opcién Config. en la lista de
menus, se visualizara otro mend con una serie de opciones,
tal como se muestra en el diagrama siguiente.

Adm. Archivos Almacenamiento )
(No disponible si la pantalla Marca D receptor (Solo
de Mapa se muestra en Selec.mapa levantamiento)
modo de Cursoy —— | GOTO Config.mapa
Rutas Pantallas naveg.
(Disponible Gnicamente o - Sistema coord.
cuando se muestra una ~#| Datum mapa
pantalla de navegacion Personalizar EOFSVL’O hora
ersonalizable nidades
P ) Acerca de... Alarmas
Salir Refer. Norte
Tono
Reiniciar trayecto
Borrar memoria
Simulacion
Idioma

Todas las opciones disponibles en la pantalla de Menu se
describen a continuacion.

Administrador de archivos (Adm. Archivos)

Esta opcién le permite listar los archivos almacenados en
la memoria interna o la tarjeta SD, en funcién de lo que
haya escogido mediante Configuracion y Almacenamiento.
Se coloca un signo antes de cada nombre de archivo.
El significado de dicho signo es el siguiente:
+ Indica que el archivo ain no ha sido descargado del
dispositivo portatil.
- Indica que el archivo ha sido descargado del dispositivo
portatil.
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Memoria interna
-GEMNERIC MWF
-TUTCRIAL MMWF

-erhhiJ
F-DETALOOM
-OXFIM

Tamario 024 KE
Libre: 1352KB

146

El nombre, la fecha de la tltima modificacién y el tamafio del
archivo seleccionado se muestran en la parte inferior de la
pantalla. Sélo se enumeran los tipos de archivo siguientes:

- R*.*

* MMJ

- *.MMF

- *AMI
Puede eliminar el archivo seleccionado o todos los archivos
punteando respectivamente Eliminar o Eliminar todo y luego el
botén Si.

(Eliminar todo no elimina los waypoints, trazados, rutas y
ajustes de usuario, sino Unicamente los archivos listados,
al contrario que Borrar todo en BorMem, que elimina todos
los waypoints, trazados y rutas, pero no afecta a los archivos
del usuario; véase pagina 160.)
Con la memoria interna seleccionada para almacenamiento,
puede copiar archivos en la tarjeta SD que ha introducido
previamente en la unidad. Puntee el botén Copiar y luego
una de las opciones siguientes:
- Todos los archivos: Todos los archivos listados se copian
en la tarjeta SD.
- Archivo selec.: Sélo se copiara en la tarjeta SD el
archivo resaltado.
- Nuevos archivos: Sélo se copiaran en la tarjeta SD
los archivos cuyo nombre vaya precedido de “+”.

Marca

Esta opcion le permite crear rapidamente un nuevo waypoint,
cuyas coordenadas predeterminadas seran las de su ubicacién
actual.

Un uso tipico de esta opcién se da cuando esta ubicado en

un nuevo punto de interés y desea registrar la posicién del
mismo.



Al seleccionar Marca en la lista de menus, el ProMark3
mostrara la pantalla Marca con los valores predeterminados
siguientes:

- lcono predeterminado en el campo Icono.

- "WPTxxx" como nombre de waypoint en el campo Nombre.
“xxx” es un nimero que el ProMark3 incrementa de forma
automatica a medida que crea nuevos waypoints.

- Coordenadas de su ubicacién actual en los campos
Ubicacion y Altitud.

Si esta de acuerdo con todos estos pardmetros, y dado que

el campo Guardar ya esta seleccionado en la parte inferior

de la pantalla, basta con pulsar ENTER para crear el nuevo
waypoint. Este es el procedimiento mas rapido para crear
un nuevo waypoint.

Por otra parte, si tiene que modificar alguno de estos
parémetros o agregar un comentario en el campo Mensaje,
entonces primero tendra que editar los campos
correspondientes antes de seleccionar el campo Guardar y
pulsar ENTER.

El botén Ruta da acceso directo a la pantalla Lista rutas,
donde puede insertar el waypoint recién creado en una ruta
nueva o existente.

Si desea afiadir una descripcién adicional o si desea exportar
un waypoint a su SIG, utilice una lista de entidades que
incluya una entidad puntual denominada “Waypoint” y

el nivel de atribucién que necesite. A continuacién, cuando
desee registrar un waypoint, puede seleccionar el tipo de
entidad Waypoint de la lista de entidades y registrar una
entidad puntual totalmente describible y exportable.

GOTO

Esta opcidn se trata detenidamente en /a pagina 136.
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Rutas

Esta opcidn se trata detenidamente en la pagina 141.

El boton MENU da acceso a una lista de opciones especificas

cuando esté activada la opcién Rutas.
Todo ello se resume en el siguiente esquema.

Insertar WPT
Borrar WPT
Sustituir WPT
Guard. Ruta

FT0E i‘

I

Trama
Marcac. Distancia

Pantalla Ver/Editar ruta

Desactivar
Avance tramo
Guardar trazado

Act. ruta inversa
Guardar trazado

Tmn: Distancia
{1101]
En la pantalla Lista rutas,

ruta inversa resaltada,
activada

Activar ruta
Ver/Editar ruta
Invertir ruta
Borrar ruta
Guardar trazado
Ver ruta en mapa

Desact. ruta

Sel tramo
Ver/Editar ruta
Invertir ruta
Borrar ruta
Guardar trazado

Ver ruta en mapa

Tramos Distancla
00

En la pantalla Lista rutas,
ruta inversa resaltada,
no activada

Crear ruta nueva
Guardar trazado

Lista rutas

5o

Vaio

Tacio

Pantalla Lista rutas,
ruta resaltada,
no activada

Lista rutas

Tramos

2

Pantalla Lista rutas,
ruta resaltada y
activada

Pantalla Lista rutas,
ruta vacia resaltada




Meni configuracion (Configuracion)

Almacenamiento

Esta opcién le permite escoger el medio en que el

ProMark3 guardaréa los datos recogidos sobre el terreno.

Puede escoger entre dos opciones:

e Memoria interna

e Tarjeta SD

En el levantamiento, el medio de almacenamiento

escogido se recuerda en la parte inferior de la pantalla

de registro:

e Siselecciona la tarjeta SD, dentro del rectangulo
de abajo a la derecha se indica “Tarjeta SD”

e Siescoge la memoria interna, no se menciona nada en
ese rectangulo.

ID Receptor

(Sélo levantamiento)

Esta opcién le ofrece la posibilidad de introducir el ID del
receptor de 4 caracteres empleado para denominar

los archivos de datos brutos. Todos los archivos de datos
brutos de este receptor incluiran este ID del receptor de
4 caracteres.

El ID del receptor debe ser tinico entre todos los
receptores empleados en un levantamiento.

De lo contrario, se asignara el mismo nombre a los
archivos de datos brutos, lo que ocasionara problemas
cuando se descarguen los datos a la misma ubicacién
en el ordenador de la oficina para su procesamiento.
Los caracteres véalidos son 0-9 y A-Z.
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Seleccionar mapa (Selec.mapa)

Esta opcién se usa principalmente para escoger el mapa
EETTUIEE de fondo (mapa detallado) que mostraré el ProMark3 en la

pantalla de Mapa. En la pantalla Cambiar el mapa, puede

IViar: lado

BETRITHA modificar los siguientes parametros:

- Mapa principal: En este campo, sélo se puede
seleccionar la opcién Mapa predef. EI mapa
predeterminado — un mapa del mundo — siempre esta
presente en el ProMark3.

- Mapa detallado: Seleccione el mapa de fondo deseado
de la lista asociada a este campo. Si no ha cargado
un mapa de fondo en el ProMark3, en este campo sé6lo
se puede seleccionar la opcion Vacio. La extensién de
un mapa detallado suele estar limitada por la
extension del area en la que trabaja.

Los mapas de fondo son archivos IMI descargados a la
unidad mediante GNSS Solutions (véase Carga de un
mapa de fondo vectorial en el ProMark3 en la

pagina 84) o MobileMapper Office (véase Enviar un
mapa de fondo vectorial en la pagina 118).

Sélo se puede visualizar un mapa de fondo en cada
momento. Este mapa se combina naturalmente con el
mapa base. La lista de mapas detallados muestra los
archivos IMI| almacenados en la memoria interna y los
almacenados en la tarjeta SD, independientemente de
la configuracién de almacenamiento.

Una vez escogidas las opciones deseadas para estos

parametros, puntee Guardar.
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Configurar mapa (Config.mapa)

Esta opcién le permite definir las opciones de
visualizacién de la pantalla de Mapa.
En la ficha Formato, puede definir los parametros

e siguientes:

ormatoe  Visualizar X ., i

Orientacion - Orientacién: Puede cambiar la manera en que se
M orienta el mapa en la pantalla a Norte arriba, Direccién

arriba o Trazado arriba. La opcién predeterminada es
Norte arriba.

- Detalle: Utilice este campo para definir el detalle de/

principal

F mapa base y el mapa detallado. Este campo puede

definirse entre el mas alto, alto, medio, bajo o el mas
bajo. Con ello, se modifica el nivel de zoom con que se
visualizan los diferentes objetos del mapa (ciudades,
Pantalla autopistas, etiquetas, etc.). Si ha definido un nivel de
Configurar mapa, zoom y la pantalla esta demasiado llena, disminuya el

Ficha Formato . . .
nivel de detalle del mapa; por el contrario, si desea ver

mas detalles, péngalo a un nivel mas alto.
Automético - Modo Trazado: Le permite definir la frecuencia con que
el ProMark3 almacena puntos de trazado:
e Desact.: Impide que el ProMark3 guarde ningln
nuevo punto de trazado.
Detalle auto. e Auto: EI ProMark3 aplica un método de

almacenamiento de puntos de trazado que
aprovecha la memoria al méximo. Con la opcion
Auto, vera mas puntos en los giros o cerca de ellos, y
o menos en los tramos rectos del mapa.
Velocidad fija .
e Detalle auto.: Igual que Auto pero con mas puntos de

trazado en los giros y cerca de éstos.

2 0km, 1,0km, ..., 0,05 km, 0,01 km: Intervalos de
tiempo fijos para el almacenamiento de puntos de
trazado.
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‘. Formate |Visualizar

I er Inf‘oqu
WPT

[ L ineas traz
[Z Linea Pos-Des
[ Linea Inicio-Des
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Pantalla
Configurar mapa,
Ficha Visualizar

Observe que el modo Trazado se ajustara
automaticamente a Desact. cuando empiece a registrar
una nueva entidad en el trabajo SIG abierto (mediante
la aplicacién de Cartografia mévil). Esto se hace para
evitar la confusién en la pantalla de Mapa entre
entidades y puntos de trazado.

Al cerrar el trabajo SIG, el modo Trazado se
restablecerd automaticamente con sus ajustes
iniciales.

Uso principal: EI ProMark3 puede ajustarse a utilizacién
Terrestre o Marina. En el modo Terrestre
(predeterminado), el mapa las zonas de tierra en
blanco, y las de agua en azul. Para aplicaciones
marinas, puede ser aconsejable invertir la
visualizacién, mostrando el agua en blanco y la tierra
en azul. De este modo, la lectura de la informacion
de ciertos datos en el agua resultard mas sencilla.

Desde la ficha Visualizacion, puede personalizar la pantalla
de Mapa, indicando los elementos que quiere que
ProMark3 muestre sobre el mapa:

Ver InfoMap: Utilice esta opcién para mostrar u ocultar
los dos campos de datos visualizados en la parte
inferior de la pantalla de Mapa. Para personalizar estos
campos, véase Personalizar en la pagina 162.

WPT (predeterminado: marcado).

Lineas traz (lineas que conectan los puntos de trazado
si el Modo trazado no esté Desact.; véase pagina 151).
Linea Pos-Des (linea que conecta la posicién actual con
el destino).

Linea Inicio-Des (linea que conecta la posicién inicial
con el destino).



Marque aquellos elementos que desee mostrar y anule los
que desee ocultar. También puede marcar o anular todos
estos elementos con una Unica operacion, seleccionando
respectivamente Marcar todos o Anular todos, justo encima
de los elementos.

Pulse ESC o NAV para salir de la pantalla Configurar
mapa.

Pantallas de navegacion (Pantallas naveg.)

Esta opcién le permite quitar las pantallas de navegacion
que no necesite de la secuencia de pantallas de
navegacion que recorre al pulsar NAV repetidas veces
(véase la pagina 126).

Al seleccionar esta opcién, se le pedira que active o
desactive cada una de las pantallas de navegacion
disponibles. Puntee "Desact." en todas las pantallas que no
utilice actualmente. Observe que la pantalla de Mapa no
puede desactivarse. Debe recorrer todas las pantallas para
guardar los posibles cambios en el estado Act/Desact. de
alguna pantalla.
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Sistema de coordenadas (sistema coord.)

Esta opcién le permite definir un sistema de coordenadas
primario y, si lo necesita, un sistema de coordenadas
secundario.

Al definir un sistema de coordenadas, le dice al ProMark3
cémo debe expresar las coordenadas calculadas. Por
ejemplo, si selecciona Lat/Lon, todas las coordenadas se
expresaran como angulos (latitudes y longitudes), y si
selecciona UTM o cualquier otro sistema, todas las
coordenadas seran distancias (Desplazamientos Norte y

Este) desde el origen escogido.

Al seleccionar la opcién Sistema coord. del ment Config.,
el ProMark3 le pedira que indique qué sistema desea
definir (primario o secundario). Puntee uno. En la lista
que aparecerd, puntee el sistema de coordenadas que
desea utilizar. En funciéon de su eleccién, puede que

el ProMark3 le pida informacién adicional:

- Si selecciona Lat/Lon, se le pedira que seleccione
el formato de visualizaciéon (GRD/MIN.MMM,
GRD/MIN/SEG.SS, etc.).

- Si selecciona algun sistema distinto de Lat/Lon o
UTM, se le pedira que escoja un factor de escala para
visualizar las coordenadas de posicién: 1 metro,

10 metros o 100 metros. Si escoge 1 metro, se
visualizara una coordenada de norte, por ejemplo,
como 249143N. Si escoge el factor de 10 metros, la
misma coordenada se visualizard como 24914N.

Y, si selecciona el factor de 100 metros, la coordenada
se visualizara como 2491N.



- Para algunos sistemas, tiene que indicar informacion
sobre tipos 0 zonas de cuadricula.

- Para la Cuadricula de usuario, tiene que indicar el tipo
de proyeccion (Mercator Transversal, Lambert Cénica,
Estereogréfica, Mercator Oblicua o Policénica), las
coordenadas de origen, el factor de escala, la
conversion de unidad a metros y el Falso este y norte
en el origen.

Notas sobre sistemas de coordenadas:

- ElI ProMark3 utiliza siempre las coordenadas WGS 84 para
ubicar las entidades y waypoints en la pantalla de Mapa,
incluso aunque seleccione algun otro sistema de
coordenadas o datum.

- Los sistemas de coordenadas y los datums empleados
para visualizar cualquier cosa en la pantalla de Mapa son
sélo para la visualizacién. Si selecciona otro sistema de
coordenadas/datum, sélo se modificaran los niimeros de
las coordenadas de una entidad/waypoint. El aspecto de la
pantalla de mapa no cambiara.
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Datum de mapa (Datum mapa)

Esta opcion le permite definir un datum de mapa primario
y, si lo necesita, un datum de mapa secundario.

Un datum de mapa es una referencia geogréafica de la que
el ProMark3 se valdra para calcular las coordenadas de su
posicién. EI ProMark3 almacena méas de 70 datums de
mapa diferentes en su memoria.

Después de seleccionar la opcion Datum de mapa del menu
Config., puntee el datum de mapa correspondiente a su
pais y zona de trabajo.

Para introducir un datum de mapa de usuario, seleccione
el término "USER" en la lista de datums dispuestos en
orden alfabético. Para obtener mas informacion sobre
cémo introducir un datum de mapa de usuario, consulte el
apéndice al final de este manual (pagina 194).

Formato hora

Esta opcién le permite seleccionar el formato de hora que
desea utilizar en el ProMark3. Puede escoger entre tres
formatos de hora diferentes: Local 24Hrs, Local AM/PM o
UTC.

Después de seleccionar la opcién Formato hora del mend
Config., puntee el formato de hora que desee utilizar.



Unidades

Esta opcién le permite seleccionar las unidades de
medida que se emplearan al visualizar datos de
navegacion o entidades que se registren.

Todos los conjuntos de unidades tienen el formato
siguiente: unidad larga distancia/unidad corta distancia/unidad
velocidad/unidad area. Puede elegir entre 5 conjuntos de
unidades diferentes.

Asimismo, puede crear su propio conjunto de unidades,
seleccionando Avanzado al final de la lista. Se le pedira
que indique la unidad que desea utilizar para cada tipo
de medida posible, esto es, Distancia, Velocidad,
Elevacién, Rumbo y Area.

Después de seleccionar la opcién Unidades del menu
Config., puntee el conjunto de unidades que desee
utilizar. Si ha seleccionado Avanzado, aparecera una nueva
lista, pidiéndole que escoja una unidad para cada tipo de
medida. Puntee la primera medida de la lista y luego la
unidad deseada. Al hacer esto, volvera a la pantalla
anterior, donde podra seleccionar la segunda medida, y asf
sucesivamente. Una vez definidas todas las unidades,
pulse ESC para volver al menu Config.

Alarmas

Todas las opciones de la Alarma estan definidas del
mismo modo. Las instrucciones siguientes son aplicables
a todas las opciones de la Alarma. Cuando se activa el
tono para alarmas (véase la opcién Tono), se emitird un
tono sonoro para la alarma. Tanto si el tono esté activado
como si no, se visualizara una alerta visual para la alarma.
Configurar la alarma de Llegada: La alarma de llegada le
alerta de que ha llegado al destino de su ruta GOTO,

o bien al destino de cualquier etapa de una ruta por la que
esté navegando.
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Esta opcidn le permite establecer lo cerca que tiene que

estar del destino antes de que la alarma empiece a sonar.

Después de que suene la alarma, puede cambiar la alarma

de llegada a una distancia inferior, pero dicha distancia se

tendra en cuenta para el préximo objetivo, y no para el
actual. Si desea que la alarma vuelva a sonar cuando se
acerque a una distancia inferior del objetivo actual,
seleccione primero otro destino objetivo y luego vuelva a
seleccionar el objetivo original.

Configurar la alarma PDOP: Esta opcién activa o desactiva
la alarma que puede sonar cuando el ProMark3 ha perdido
la capacidad de calcular fijos de posicion precisos, debido

a una geometria deficiente de la constelacion GPS.

Generalmente, los valores PDOP inferiores o iguales a "b"

son indicativos de buenas condiciones de funcionamiento.
Asi pues, es aconsejable ajustar esta alarma a "5". Para

desactivar la alarma PDOP, introduzca "00".

Nota: Aparte de las alarmas de Llegada y PDOP,

el ProMark3 generard un mensaje de advertencia

en pantalla en los casos siguientes:

“Memoria baja”. Este mensaje aparecera cuando

el receptor se esté quedando sin memoria. Si se estan
recogiendo datos brutos con la funcién de
Levantamiento o se esté registrando un trabajo SIG, la
aparicién de este mensaje detendra automati-camente
el registro de datos. No obstante, podréa introducir los
valores de los atributos de la entidad SIG actual antes
de cerrar el trabajo.

- “Sin memoria”. Este mensaje aparecera cuando la
memoria esté llena. La aparicién de este mensaje
detendra de inmedisto la recigoda de datos brutos o
cerrara inmediatamente el trabajo SIG abierto, y no
podra registrar nada hasta que libere espacio de la
memoria.



Referencia Norte (Refer. Norte)

Esta opcién le permite definir el tipo de Referencia Norte
que desea utilizar en el ProMark3. Puede ser Norte real,
Norte magnético, Norte real militar o Norte magnético
militar.

Después de seleccionar la opcion Referencia Norte del
menu Config., puntee el Norte de referencia deseado de la
lista visualizada.

Tono

Esta opcién le permite activar (On) o desactivar (Off)

los tonos del receptor.

Después de seleccionar la opcién Tono del menu Config.,
puntee la opcién deseada.

Reiniciar trayecto

Si puntea esta opcién, aparecerd un mensaje de
advertencia pidiéndole que confirme su eleccion.
Para poner a cero el cuentakilémetros, puntee el botén Si.
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Borrar memoria

Esta opcién le permite borrar uno de los conjuntos de
datos siguientes de la memoria del ProMark3:

Historia trazados: Borrara el trazado que se muestra en
la pantalla de Mapa.

Whpts/Rutas: Borrara de la memoria todos los waypoints
y rutas.

Rutas: Borrara de la memoria todas las rutas.
Puesta a cero: Reiniciara el receptor restableciendo
todos los valores predeterminados.

Todos: Borrara toda la memoria.

(Borrar todo no elimina los archivos, sino sélo los
waypoints, rutas, trazados y ajustes de usuario
(idioma), al contrario que Eliminar todo en el
Administrador de archivos, que elimina todos los
archivos listados, pero no afecta a los waypoints,
trazados y rutas; véase pdgina 145.)

Después de seleccionar la opcién Borrar memoria del menu
Config., puntee la opcién deseada. El ProMark3 le pedira
que confirme su eleccién. Si ha seleccionado Todo,

el ProMark3 saldra de la aplicacion abierta para volver a la
pantalla del espacio de trabajo del ProMark3.
Seguidamente, reiniciard automaticamente la misma
aplicacion, para lo que sera necesaria una reinicializacion
(idioma del usuario).



Simulacion
Esta opcion le permite definir el simulador. Le muestra cémo
utiliza el ProMark3 sus diversas funciones basandose en un
trayecto simulado. EI simulador resulta atil para aprender o
para mostrar las funciones GPS del ProMark3 cuando no se
esta al aire libre y no hay recepcion de sefial GPS. Cuando el
simulador esta activado, el ProMark3 abandona el modo
normal y pasa a funcionar en modo simulador. Al acceder a la
opcion Simular, puede escoger una de las tres opciones
siguientes:
- Des (Desactivado): Apagara el simulador. EI ProMark3
volvera a su funcionamiento normal
- Automatico: Encendera el simulador. Se utilizara un
rumbo y una velocidad predefinidos.
- Usuario: Encendera el simulador. Se utilizara un rumbo
y una velocidad definidos por el usuario.
Después de seleccionar la opcion Simular del menu
Config., puntee la opcién deseada.
Si ha seleccionado Usuario, el ProMark3 le pedira que
introduzca los datos de rumbo y velocidad.

Idioma

Esta opcion le permite seleccionar el idioma en que desea
visualizar el texto en el ProMark3.

SUGERENCIA: Si cambia accidentalmente el idioma

a uno que no entiende y desea volver a la pantalla de
Seleccién de idioma, siga estas instrucciones.

Pulse MENU. Puntee el quinto elemento de la lista 'y
luego el ultimo elemento de la nueva lista. Volvera a estar
en la pantalla de Seleccién de idioma.
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Si desea personalizar
campos de datos,

la pantalla de Mapa debe
estar en modo Posicion. Si
la pantalla de Mapa esta
en modo Cursor (el cursor
es un puntero de
precisién),

pulse ESC para volver al
modo Posicion.

Datos disponibles:
RUMBO

DISTANCIA

VELOC.

DIRECCION

VMG (Velocidad validada)
CTS (Direccién a seguir)
ETA (Tiempo de llegada
estimado)

ETE (Tiempo en

ruta estimado)

XTE (Error transversal de
trazado)

Giro

Altitud

Hora

Fecha

EPE (Error de Posicién
Estimado)

Vel. Media (Velocidad
media)

Velocidad méx.
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Personalizar

A excepcion de la pantalla Estado de satélites, todas las
pantallas de navegacién pueden personalizarse mediante
el procedimiento siguiente:

Pulse NAV varias veces hasta que aparezca la pantalla
de navegacién deseada.

Pulse MENU.

Puntee Personalizar. Por otra parte, para la pantalla de
Mapa, puntee Personalizar campos.

En la pantalla de navegacién que se visualiza ahora en
modo de edicién, marque el campo de datos que desea
modificar empleando la flecha izquierda/derecha, y
pulse ENTER.

Escoja los datos de la lista que desea que se visualicen en
este campo. Pulse ENTER. El cambio de los datos del
campo es inmediato.

Repita este procedimiento para todos los campos que
haya que modificar en esta pantalla y en otras pantallas
de navegacién.

Si selecciona Personalizar mientras visualiza la pantalla de
Mapa, aparecera otro menud con dos opciones:

Personalizar campos: Esta opcion se describe mas arriba.
Info. calle: Si selecciona esta opcién, en la parte inferior de
la pantalla de Mapa apareceréa el nombre de la calle por la
que esta caminando o conduciendo. Para reactivar la
primera opcién, pulse MENU, punte Personalizar y luego
Dos campos de datos.



Acerca de...

La pantalla Acerca de... muestra el estado actual del ProMark3.
En la pantalla Acerca de... puede ver el nimero de serie

del receptor, la version del software, la versién y el tamafio en
memoria del mapa base y el porcentaje de espacio de
memoria ocupado por datos y mapas, rutas y waypoints.

Salir

Esta opcion le permite salir de la aplicacion Levantamiento o
Cartografia mévil que se esté ejecutando y volver a la pantalla
del espacio de trabajo del ProMark3.
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Power Properties | oK]
Battery | Schemes

Power Scheme:

Battery Power : B
Switch state to User Idle:

after 3 minutes

Switch state to System Idie:
after 10 minutes

Switch state to Suspend:

MNever
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8. Gestion de energia

ProMark3 viene con una bateria extraible/recargable,

que proporciona energia suficiente para toda una jornada

de trabajo, siempre que la empiece con la bateria
completamente cargada. A fin de conseguir una mayor
duracién de la bateria, utilice la alimentacién externa siempre
que sea posible. Si se utiliza una fuente de alimentacioén
externa, la bateria interna se recargara automaticamente.

Modos de ahorro de energia

Las funciones integradas de ahorro de energia avanzado
también ayudan a optimizar el consumo de energia cuando el
sistema esta inactivo. El sistema ProMark3 cuenta con dos
modos de ahorro de energia si se emplea la bateria interna:

1. Estado Usuario inactivo: Es un estado en el que esta
utilizando el ProMark3 pero no interactlia activamente con
él. Por ejemplo, puede estar simplemente mirando
la pantalla y no interactuando con el sistema.

2. Estado Sistema inactivo: Es un estado en el que esta
utilizando directamente el ProMark3, pero hay procesos
aun activos en la unidad.

Puede configurar el ProMark3 para acceder automaticamente
a cada estado si ha estado inactivo durante un tiempo
determinado.

Para cambiar los tiempos de inactividad, en la pantalla del
espacio de trabajo del ProMark3, puntee dos veces el icono
Ajustes y luego el icono Alimentacién. A continuacién, haga los
cambios necesarios en la ficha Combinaciones (véase al lado).
Es aconsejable que mantenga el ajuste predeterminado
(“Never” [Nuncal) para el Gltimo campo.



Link Keypad and LCD brightness [
Keypad Brightrness

LCD Panel Brightness

Backlight OFF | | Backlight ON

Control de iluminacion posterior

Para ajustar o encender y apagar la iluminacién posterior
manualmente, primero debe salir de la funcién de
Levantamiento o Cartografia moévil si esta trabajando con
alguna de ellas. A continuacion, en el espacio de trabajo
del ProMark3, puntee dos veces el icono Ajustes.
Aparecera entonces en pantalla una lista de funciones.
Puntee dos veces Control de iluminacion posterior.

En la ventana que se abrira (véase la figura al lado),
puede hacer lo siguiente:

- Ajustar por separado el brillo del teclado y el brillo de
la pantalla deslizando horizontalmente los cursores
correspondientes en la pantalla.

- Ajustar el contraste de la pantalla moviendo el cursor
correspondiente.

- Puntee el botén Backlight OFF (lluminacién desact.)
para desactivar la iluminacién posterior.

- Puntee el botén Backlight ON (lluminacién act.) para
activar la iluminacion posterior.

La iluminacién posterior también se puede apagar
automaticamente transcurrido un tiempo definido por el
usuario. Este tiempo se sumara al tiempo necesario para que
el ProMark3 pase al estado de Usuario inactivo (véase
pégina 164). Por ejemplo, si el ProMark3 pasa al estado de
Usuario inactivo tras 2 minutos de inactividad y el tiempo de
lluminacion desact. es de 15 segundos, las iluminaciones
posteriores se apagaran tras 2 minutos y 15 segundos de
inactividad.

165



Display Properties Em
Background | Backlight
. Save battery life by
g/,} automatically turning off the
backlight when not needed.

Turn off backlight when using:

Battery power, and device is idle
for mone ther [T

External power, and device is idie

for mere than [15 i tes [v]

Power Properties m

Battery

Power

Main battery
o Good

| Low
WYery Low

Main batteries

Remaining power: 100%
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Para activar y definir el tiempo de [luminacion desact.,
primero debe salir de la funcién de Levantamiento o
Cartografia movil si esta trabajando con alguna de ellas.
Seguidamente, en la pantalla del espacio de trabajo del
ProMark3, puntee dos veces el icono Settings (Ajustes) y luego
el icono Display (Pantalla). En la ficha Backlight (Iluminacién
posterior) (véase al lado):

- Marque las dos casillas de la izquierda y escoja el tiempo
de lluminacion desact. para cada fuente de alimentacion
(bateria o externa).

- Puntee OK para cerrar el cuadro de diélogo.

Una vez que las iluminaciones posteriores se hayan apagado
automaticamente siguiendo este proceso, es muy sencillo
volver a encenderlas: basta con pulsar una tecla o tocar

la pantalla.

Comprobar el estado de la bateria

En la pantalla del espacio de trabajo del ProMark3, puntee
dos veces el icono Settings (Ajustes) y luego el icono Power
(Alimentacién). Puntee la ficha Battery (Bateria). Esta ficha
proporciona una indicacién visual del nivel de la bateria
(véase al lado).

Observe que pueden pasar unos minutos una vez encendida
la unidad antes de que esta ficha indique el estado exacto de
la bateria.



Indicadores LED

LED de encendido .
* 3 per? x Indica:
(verde)
| B oY ' Des Dispositivo apagado
Verde fijo Encendido
LED de carga .
arga (4mbar) 9 Indica:
Alimentacion
Des No esta cargando
Ambar fijo La bateria esta completamente
cargada
Ambar parpadeante | La bateria se esta cargando

El LED de carga ofrecera informacién sobre la carga sélo si el
receptor esta encendido.

Apagar el ProMark3

Pulse la tecla roja hasta que aparezca la ventana de Apagar.
Puntee Aceptar para confirmar que desea apagar la unidad.
Como resultado, la unidad se apaga al instante.
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USE Key Test r
Kaypad Test r
LCD Tost I
Teuch Screnn Cabration I
Speder Test r
Seril Port Test. r
Bl Tooth Test r
=0 Caned Tist r
USB Test
Flease, plug in an USE key.
Skip All
KeyPad Test
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9. Herramientas de diagnéstico
y actualizacion

Este capitulo se centra en las diferentes herramientas
integradas en el ProMark3 que le permiten comprobar
el funcionamiento de su unidad.

Comprobacion de los periféricos internos del
ProMark3

Emplee la utilidad Tests.

Este programa de utilidad se encuentra en la carpeta Utilities
(Utilidades). Para ejecutar esta utilidad desde la pantalla del
espacio de trabajo del ProMark3, puntee dos veces el icono

Utilities y luego el icono Tests.

La utilidad Tests le permite comprobar diversos elementos de
la unidad, como el USB, el teclado, el LCD, la pantalla tactil,
el altavoz, el puerto serie, el Bluetooth y la tarjeta SD.

Después de iniciar Tests, puntee Start (Iniciar). Todas las
pruebas se ejecutaran entonces una tras otra. Puede omitir
la prueba en curso punteando Skip (Omitir), o bien todas
las pruebas restantes punteando Skip All (Omitir todo).

USB Test (Prueba USB): Conecte un dispositivo USB de
almacenamiento masivo, espere unos 10 segundos y luego
puntee OK.

Si el resultado de la prueba es positivo, la unidad pasara a la
siguiente prueba.

Si la prueba falla, aparecera el botén Failed (Fallo) en la parte
inferior de la pantalla, junto al botén OK. Puede volver a
realizar la prueba punteando OK, o bien aceptar que la prueba
ha fallado punteando el botén Failed (Fallo). La unidad
proseguira entonces con las pruebas.

Keypad Test (Test de teclado): Pulse sucesivamente la tecla
correspondiente al punto blanco que se muestra en pantalla.
Si la tecla se pulsa correctamente, el punto se volvera verde y
aparecera un nuevo punto blanco en otro lugar de la pantalla,
indicandole que pulse la tecla correspondiente, etc. Al final
de la prueba, puntee la tecla OK.



Speaker Test

Using buzzer ... =
3
1
-

Plug the Serial
Loopback dongle

12949
(W]
6789

SD Card Test

Please, plug in SD Card

Diagnostic Test ok}

USE Key Test Paszed
Keypad Test Passed
LCD Test Passed
Touch Screen Calbration  Passed
Speaker Test Passed
Serial Port Test Passed
BTADDR:00.09.66.07.00.35 Passed
SD Card Test Passed

i i e e e |

LCD Test (Prueba LCD): Consiste en mostrar distintos colores
y formas con diferentes niveles de brillo y contraste. El
usuario no tiene que realizar ninguna accion. Esta prueba se
puede omitir pulsando la tecla ESC.

Touch Screen Calibration (Prueba de lapiz): Se realiza

a continuacién automaticamente. Se realiza tal como se
describe en Calibrar la pantalla en la pagina 25. Puede omitir
esta prueba pulsando la tecla ESC.

Speaker Test (Prueba de altavoz): Puntee Passed (Superada)
cuando el altavoz haya emitido correctamente tres sonidos
diferentes con volumen creciente. La prueba se repetira
indefinidamente hasta que puntee Passed (o Failed (Fallo)
si la prueba no es correcta).

Serial Test (Prueba de puerto serie): Primero tiene que
conectar una clavija hembra al puerto RS232 del médulo
de E/S del ProMark3, cuyos pins 2 y 3 se han acortado.
A continuacién, pulse OK para iniciar la prueba.

SD Card Test (Prueba de tarjeta SD): En primer lugar, tiene
que introducir una tarjeta SD en la unidad, y luego puntear
OK.

Al finalizar las pruebas, el cuadro de diadlogo inicial vuelve
a aparecer, indicando las pruebas superadas y las que han
tenido un resultado negativo. Observe que el Bluetooth

se comprueba mediante una rutina interna (véase linea
BT ADDR:...).

Puntee OK para cerrar el cuadro de dialogo Tests.
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Comprobacion de la seccion GPS

Emplee GPS Status (Estado GPS).

Este programa de utilidad se encuentra en la carpeta Utilities
(Utilidades). Para ejecutar esta utilidad desde la pantalla del
espacio de trabajo del ProMark3, puntee dos veces el icono
Utilities y luego el icono GPS Status.

Estado GPS le permite comprobar rapidamente el estado
actual de la constelacion GPS tras inicializar la seccién GPS
del ProMark3, mediante la utilidad Inicializacion GPS (véase
Inicializacion GPS (Gpslnit) en la pdgina 176).

Estado GPS le ofrece un informe mas detallado de las
condiciones de recepcién GPS que la pantalla Estado

de satélites. (Esta pantalla se puede mostrar desde las
aplicaciones de levantamiento o cartografia mévil pulsando la
tecla NAV.)

El Estado GPS se puede emplear asimismo para cargar y
reproducir datos NMEA.

Ventana Calidad de la sefial/Navegacion (Sig/Nav)

Esta ventana le permite controlar los cocientes Sefial/Ruido
de los satélites detectados. Dicha informacién se muestra en
formato gréfico. La ventana de calidad de la sefial crecera o
se encogera en funcién de la cantidad de satélites visibles.
El panel de Posicién proporciona las coordenadas de la
posiciéon GPS actual, incluida la altitud. La barra “Modo GPS”
muestra el tipo de posicién que esté calculando el receptor
GPS.



Se pueden visualizar tres grupos de modos GPS: NOFIX, 2D/
3D y modo diferencial.

|File Connect Log Help| ﬂ

SigfMav | azmth/Etn | Panel | Stats |

.|| ||

1 25 22 15 19 13 21 11
Pusmun
Latitude: M 33° 29,2703
Longitude: w1177 42,0943
Altitude: 32326 ft

Satelites In Use: 5
Satelites In Wiew: 11

Differential GPS 3D Mo Log @

Grafico de Azimut y Elevacién (Azmt/Elvn)

Este grafico muestra todos los satélites visibles en cada
momento. Cada satélite se identifica mediante un niimero
seudoaleatorio (PRN), su azimut y sus angulos de elevacién.

|Ei|e Connect Log ﬂelpl ﬂ
SigyMay | AzmttyElv | parel | Stats |

Woig

GRS SPS Made 3D Mo Log @
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Ventana Panel (Panel)

Esta ventana muestra los siguientes parametros
correspondientes a la unidad: velocidad, altitud, rumbo y
velocidad vertical

| File cConnect Log Help |
| sig/Mav | Azmth/Eln | Panel | Stats |

e ]

a0 4]

GPS SPS Mode [30 [No Log @

Ventana Estadisticas (Stats)

Esta ventana proporciona las coordenadas promediadas de
la posicién calculada y muestra las cifras de precision
correspondientes al receptor GPS utilizado en modo estético.
Se muestran asimismo los valores de Dilucién de precision
(DOP).

|Eile Connect Log ﬂelpl

@,‘Nav | 2zmth/Elvn | Panel | Stats |

Position Average
Latituda: M 327 29.271% StdDew: 2,234
Longitude: W 117* 42,1017 StdDew: £3.289 k
Alitude: 31510 R StdDev: B.528

Least Squares Awerage
Latitude: M 33* 29.2714  StdDev: 3.084F
Longitude: W 117° 42,0847  StdDew: 46,735 R
Alitude: 30585 R StdDewv: 3.790 R

Samples
LatfLon Samples 1010
Altitude Samples: 557

DOP Values
PDOP: 2,00
HOOP: 1.20
WDOP: 270

GPS SPS Mode [30 Mo Log @
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Registro de datos NMEA

En la barra de mendus, puntee Log, y luego Iniciar.
Seleccione la carpeta donde desea guardar el archivo
de datos. jTiene que estar en la tarjeta SD!

Asigne un nombre al archivo mediante el teclado en
pantalla. Para poder ver el campo Nombre, puntee y
mantenga marcado el teclado por la barra de titulo 'y
arrastrelo hacia arriba.

Puntee Aceptar, situado en la parte superior del cuadro
de dialogo. El registro de datos se iniciard al momento.
Aparecera el mensaje “Registro:<tamafio del archivo
actual>" en el area de estado de la parte inferior de la
pantalla.

Para detener el registro de datos, puntee Log y luego
Detener. El registro de datos se detendra de inmediato.
Ejemplo de datos registrados:

Inicio del registro: 2005/10/12 -- 01:56:56
$GPGSV,4,1,14,08,27,062,44,15,11,312,36,09,22,252,41,10,32,181,45*71
$GPGSV,4,2,14,18,21,316,44,27,01,068,28,29,84,045,48,07,06,126,37*7E
$GPGSV,4,3,14,26,76,323,48,19,01,015,36,28,50,075,48,21,12,280,43*74
$GPGSV,4,4,14,37,32,151,40,35,16,241,38*75

$GPGGA,085656.00,4717.93754,N,00130.54139,W,2,09,1.0,036.93,M,49.6,M,,*48

Introduzca la tarjeta SD en su lector local de tarjetas SD
para transferir el archivo de registro para su posterior
utilizacién.
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Thales System Information
Hardware
Serial Wumber:
BT MAC Address: 00:00:00:00:00:00

Software
0OS F/w Wersion: 1.39
EBoot Wersion: 1.18
GPS
GPS F/W Wersion: PO0G
GPSDataServer: 1.2.0.3
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Nuamero de serie y versiones del ProMark3

Utilice Info. sistema Thales.
Este modulo se encuentra en la carpeta Settings (Ajustes).
Para ejecutar este modulo desde la pantalla del espacio de
trabajo del ProMark3, puntee dos veces el icono Settings
y luego el icono Thales System Information (Info. sistema
Thales).
Este moédulo proporciona la informacion siguiente sobre
el hardware, el software y la seccién GPS instalados
actualmente en su ProMark3:
e Hardware:

- Nudmero de serie

- Direccion MAC BT
e Software:

- Version F/W SO

- Version EBoot
e GPS:

- Version F/W GPS

- Servidor GPSData.

Actualizacion del software y el firmware del
ProMark3

Emplee el cargador automatico Autoloader (Cargador

automatico).

Este programa de utilidad se encuentra en la carpeta Utilities.

Cuando Magellan publica un nuevo software o firmware para

el ProMark3 (en forma de un solo archivo txt), tendra que:

- Copiar el archivo de texto en una tarjeta SD.

- Introducir esa tarjeta SD en el ProMark3.

- Ejecutar la utilidad Cargador automatico: en la pantalla
del espacio de trabajo del ProMark3, puntee dos veces
el icono Utilities y luego el icono Autoloader (Cargador
automatico).

- Seleccionar el archivo TXT que tenga que cargar y dejar
que la utilidad Cargador automaético lleve a cabo la
actualizacién por usted.



Procedimientos de reinicio del ProMark3

Reinicio de hardware

Borra los ajustes del usuario y apaga la unidad.

Utilice la siguiente combinacién de teclas para reiniciar
el hardware de la unidad ProMark3:

ESC+ENTER+Tecla de encendido roja.

Reinicio de software

Apaga y vuelve a encender la unidad (pantalla de inicio).

Utilice la siguiente combinacidén de teclas para reiniciar
el software de la unidad ProMark3:

ESC+ENTER+IN
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10.Utilidades y ajustes

Este capitulo describe todas las utilidades y médulos de
ajuste integrados en la unidad ProMark3. Ofrece detalles de
todas aquellas utilidades y médulos de ajuste que no se tratan
en ningun otro punto de este manual. Para todos los demas,
se incluyen referencias cruzadas.

Utilidades

Para ejecutar una utilidad desde la pantalla del espacio de
trabajo del ProMark3, puntee dos veces el icono Utilidades
y luego puntee dos veces el icono de la utilidad que desee
ejecutar. Las utilidades solo se pueden ejecutar de una en una.

Inicializacion GPS (Gpslnit)

Esta utilidad se emplea de hecho al utilizar por primera vez el
ProMark3. Consulte la seccion Inicializar el GPS en la
pagina 27 de este manual o bien la Guia basica de utilizacion
del ProMark3.

Reinicio GPS (GpsReset)

Esta utilidad le permite volver a aplicar las opciones
predeterminadas a la seccién GPS del ProMark3. Al puntear
Reinicio en frio, el ProMark3 borra datos como los de
almanaque y los iono., etc. empleados por la secciéon GPS.

Normalmente tiene que efectuar un reinicio en frio después
de instalar un nuevo firmware o software en su ProMark3.

GPS Status

Consulte Comprobacién de la seccion GPS en la pagina 170.

Config. GPS (GPSConfig)

Para desarrollos futuros.



Backup Restore Manager
jpat / |Restore
[

Select Backup, Restore od Delete

Copia seguridad (Backup)

Esta utilidad le permite guardar los datos de configuracién
actuales de la unidad en una tarjeta SD. Observe que los
archivos de datos del usuario NO estan incluidos en los datos
de configuracion.

Para crear un archivo de copia de seguridad, primero
introduzca una tarjeta SD en la unidad, y luego asigne un
nombre al archivo. Puntee Backup (Copia de seguridad)
cuando esté listo para crear el archivo de copia de seguridad.
Una vez finalizada la copia de seguridad, aparece el nombre
del archivo de copia de seguridad en el cuadro de lista.
Mediante la utilidad Copia de seguridad, puede también
restaurar o eliminar cualquier archivo de seguridad guardado
en la tarjeta SD introducida.

Prueba SNR y Prueba de uso continuo (SNRTest)

Utilidades de comprobacién empleadas sélo en fabricacion.
No son herramientas de prueba para el usuario.

Cargador automatico (AutoLaoder)

Consulte Actualizacion del software y el firmware del
ProMark3 en la pagina 174.

Tests

Consulte Comprobacidn de los periféricos internos del
ProMark3 en la pagina 168.

Chino (Chinese)

Es una utilidad pensada para futuros desarrollos en lengua china.

SNProg

Utilidad de comprobacién empleada sélo en fabricacién. No
es una herramienta de prueba para el usuario.

Config. DGPS (DGPSConfig)

Consulte Configuracion de DGPS en tiempo real en la
pagina 28y Implementacién de DGPS en tiempo real en la
péagina 182.
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Bluetooth Manager m

m Scan local erwironment far
Blugtooth devices

Retrieve al
supported services

Configure Host Services
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Opciones (Settings)

Para ejecutar un médulo de ajuste de la pantalla del espacio
de trabajo del ProMark3, puntee dos veces el icono Settings
(Ajustes) y luego puntee dos veces el icono que desee
ejecutar. Los moédulos de ajuste solo se pueden ejecutar de
uno en uno.

Control de iluminacion posterior (Backlight
Control)

Véase Control de iluminacién posterior en la pgina 165.

Bluetooth Manager

El ProMark3 esta equipado con tecnologia Bluetooth
integrada, que permite conexiones de corto alcance con otros
dispositivos con Bluetooth, como el MobileMapper Beacon.

Utilice el Bluetooth Manager para buscar, configurar y

establecer conexiones con otros dispositivos Bluetooth.

Para iniciar el Bluetooth Manager:

- Puntee dos veces el icono Settings (Ajustes).

- Puntee dos veces el icono Bluetooth Manager.

- Puntee el botén ON en el Bluetooth Manager. EI ProMark3
empieza a buscar otros dispositivos Bluetooth disponibles
dentro del radio de alcance. Se muestra entonces una
lista de los dispositivos detectados.

- Para prolongar la duracién de las pilas, es aconsejable que
habilite (active) Bluetooth sélo cuando lo vaya a utilizar:
Puntee el botén OFF del Bluetooth Manager
para deshabilitar Bluetooth.

Para obtener mas informacion sobre Bluetooth cuando se

emplea para conectar el ProMark3 al MobileMapper Beacon,

consulte Utilizacion del MobileMapper Beacon en la

pagina 184.



Date/Time Properties m
Date/Time

Kl December 2004 I

12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30 31 1
2 3 4 5 6 7 8

L0028 AN =

Tirme Zone
(GMT-08:00) Pacific Time (

Automatically adjust
L clock for daviight saving

Display Properties oK}
Background | Backlight
rece: [EEERA=]

[T Tile image on background

Keyboard Properties o] <
Repeat
Enable character repeat
Repeat delay:
Long ) , Shart
Repeat rate:
Slaw . Fast

Tap here and hold down 2 key to test:

Fecha / Hora (Date/Time)

Este moédulo le permite definir la fecha, la horay la zona
horaria. La zona horaria que escoja en este médulo afectara a
la hora local indicada en las aplicaciones de Levantamientoy
Cartografia mévil. Este médulo también le permite solicitar el
ajuste automatico del reloj al horario de verano.

Si cambia la hora en esta ventana, se actualizarad también la
hora de la utilidad GPS Initialization (Inicializacién GPS)
(véase la pagina 176). Asi pues, es aconsejable configurar
esta ventana antes de ejecutar la utilidad GPS Initialization.
Si la seccion GPS del receptor se ha inicializado, la hora
mostrada en esta ventana estara bajo el control del GPS,

lo que significa que el campo de hora indica la hora del GPS.
Esto suele pasar unos 40 segundos después de que la
inicializacion sea efectiva. A partir de ese momento, no debe
cambiar la hora de esta ventana.

Pantalla (Display)

Este médulo se emplea para:

e Escoger el fondo de pantalla.

e Habilitar y definir dos tiempos de apagado de la
iluminacién posterior, que se activaran cuando el
ProMark3 cambie al estado Usuario inactivo (consulte
Control de iluminacién posterior en la pagina 165).

Teclado (Keyboard)

Este médulo le permite definir los ajustes del teclado (retardo
de repeticién y velocidad de repeticion) para un uso éptimo.
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Owner Properties m X
Identification
Marme:;
ot
Company:

[Survey Associates Enterp

Address:

25 Basthunz
(Qlliacrutz-GRZ

Work phone: [0228093910

E1]2[3]4]s]e]7]8[0]0]-[-[«
[alw]elr[t]yTu]

Regional Settings Properties [
Regicn

*our locale:
English (United

User Interface Language:
[Engish tunited States) =

Appearance samples

Time: 9:56:48 AM

Short date: 10f25/2005

Long date: Tuesday, October 25,
2005

Positive numbers:  123,456,789.00

Megative numbers: -123,456,789.00

Positive currency:  $123,456,789.00

MNegative currency:  ($123,456,789.00)
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Propietario (Owner)

Este médulo se utiliza para identificar la unidad empleando la
informacién siguiente sobre el usuario: nombre, empresa,
direccién, teléfono del trabajo y teléfono particular.

Para poder ver todos los campos de este cuadro de dialogo,
tendra que puntear y mantener marcado el teclado por la barra
de titulo y arrastrarlo hacia arriba o hacia abajo.

Alimentacion (Power)

Consulte Gestién de energia en la pagina 164.

Configuracion regional (Regional Settings)

Este moédulo se emplea para establecer diversos ajustes
locales, como el formato de niimeros, moneda, hora y fecha.
Los ajustes predeterminados se pueden obtener en una
operacion, seleccionando su idioma/pais en la ficha Regi6n
(Region).

Lapiz (Stylus)
Como se explica en la pantalla, la primera ficha le permite
definir y comprobar sus acciones de doble punteo.

La segunda ficha le da la posibilidad de recalibrar la pantalla
seguln se explica en Calibrar la pantalla en la pdgina 25.



System Properties m X

General Copyrights

System
Microsoft® Windows® CE NET
Version 4,20 (Build 1088)

Copytight € 1996-2003 Microsoft
Corp. All rights reserved,

This compLiter program is protected by
U.5. and international copyright lawe.

Computer

Processar: the\ Corp., ARM-

Memory: 53864 KB RAM
Expansion cards:
Registered to:

pat

Volume & Sounds Properties m X
Wallme _

E—— k]

Soft Loud
Enable sounds for:
Events {warnings, system events)

Applications
Motifications (alarms, remincders)

Key clicks:

O soft @ Loud
Screen taps:

Crsoft @ Loud

Sistema (System)

Esta ventana con tres fichas ofrece informacién sobre
los componentes internos del sistema ProMark3.

Info. sistema Thales (Thales System Info)
Consulte Ndmero de serie y versiones del ProMark3 en la
pagina 174.

Volumen y sonidos (Volume & Sounds)
Este moédulo le permite realizar ajustes de volumen y sonido.
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11.Implementacién de DGPS
en tiempo real

La funcionalidad de DGPS en tiempo real es necesaria en el
ProMark3 cuando sus aplicaciones requieran que la unidad
ofrezca posiciones de precision inferior a un metro mientras
trabaja sobre el terreno.
Hay tres maneras distintas de proporcionar al ProMark3
los datos de correccion diferencial necesarios para el DGPS
en tiempo real:
e Utilizacion del SBAS (Sistema de aumento basado
en satélite). SBAS engloba WAAS en Norteamérica y
EGNOS en Europa.
e Utilizacién del MobileMapper Beacon de Magellan
(un receptor MF compatible con los guardacostas de
EE.UU./IALA).
e Utilizacién de otra fuente RTCM.



DGPS Configuration m

Mode |Tune | status |

Differential Mode

hore
[CF:
() Bsacon

() Other RTCHM Source

Port

com1: : Qpen Patt

Real-Time correction age imit
30 Serands :

Utilizacién del SBAS

Esta es la manera maés facil de implementar DGPS de tiempo
real en el ProMark3.

Puesto que los datos de correccién emitidos por el SBAS
utilizan el mismo canal de transmisién que el GPS, no
necesita ninglin equipo ni cable adicional. Recibir datos de
correccién sélo requerird un canal de recepcién GPS en el
ProMark3. La asignacion de este canal de recepcion se
gestionara internamente, de modo que no tendra que hacer
nada especial, excepto lo siguiente:

En la pantalla del espacio de trabajo del ProMark3,
puntee dos veces Utilities (Utilidades) y luego DGPS
Configuration (Configuracién DGPS).

En la ficha Mode (Modo), marque SBAS punteando

el botén junto a SBAS.

Puntee OK. Aparecerd un mensaje confirmando que se
utiliza el SBAS como fuente DGPS en tiempo real.
Vuelva a puntear OK. Cierre la carpeta Utilities y ejecute
la aplicacion Levantamiento o Cartografia movil.

Pulse la tecla NAV hasta que aparezca la pantalla de
Posicion n.° 1. En esta pantalla (véase la pagina 130),
si no se esta moviendo, observara que aparece la
indicacién “Promedio WAAS” en el medio de la pantalla,
lo que significa que ahora el ProMark3 ofrece fijos de
posicion DGPS.
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Utilizacion del MobileMapper Beacon

Se puede utilizar el MobileMapper Beacon de Magellan para
proporcionar al Promark3 datos de correcciéon DGPS en
tiempo real de cualquier red de balizas operada en el mundo.
La conexién entre estas dos unidades se puede establecer de
dos maneras distintas:

e Mediante Bluetooth

e 0O mediante un cable serie que emplea el protocolo RS232.

Mediante Bluetooth

La utilizacién de DGPS Configuration y las utilidades
Bluetooth Manager de ProMark3, asi como el ajuste del
receptor de balizay el control de su funcionamiento mediante
comunicacién inaldmbrica es un proceso muy sencillo.

1. Establecer una comunicacién entre las dos unidades

e Encienda el MobileMapper Beacon y aseglrese de que
el dispositivo ProMark3 esta dentro del alcance.

(La distancia entre ambas unidades debe ser inferior a
10 metros.)

e En la pantalla del espacio de trabajo del ProMark3,
puntee dos veces Settings (Ajustes) y luego Bluetooth
Manager. Puntee ON y espere a que detecte el dispositivo
MobileMapper Beacon.



e Puntee el signo + situado junto al nombre del dispositivo
de baliza:

(Bluetooth Manager m
Turn Bluetooth Off

Retrigve all

supported services
[=-@ MM Beacond99o8
B8 -3CiLctooth Serial Port

Configure Host Services

e Puntee dos veces “Puerto serie Bluetooth” para configurar
este puerto.

e Elija libremente uno de los puertos que aparecen en la

lista (p. ej. “COM3"):

Configure Serial Port
Select COM Part;

[ 5]

Authenticate ]

Secured Connection [ |

| OK I |Canl:e||

* Puntee OK.
e Puntee OK en la ventana del Bluetooth Manager.

e Cierre la ventana de Ajustes (puntee E3)
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e Puntee dos veces el icono Utilities (Utilidades) y luego el

icono DGPS Configuration (Configuracién DGPS).

Puntee Beacon (Baliza) y luego puntee el botén Open Port
(Abrir puerto).

En la lista asociada al campo Port (Puerto), seleccione

el mismo puerto que el que habia escogido antes en la
ventana del Bluetooth Manager. Mantenga las opciones
predeterminadas para los otros campos.

Mode |Tune | Status |

Cifferential Mode

O Mone

(") =Bas

@ Beacon
Open Port

Por{ Part EBiaud

COMEIv |4BDD :I

Daka Stop Bits:
I i : | 1

| Test | I oK I|Cancel|

Si puntea el botén Test (Prueba), aparecera un mensaje
informandole de que el puerto esta disponible para
operaciones de lectura/escritura. Puntee OK para cerrar
este mensaje.

Puntee OK en la ventana Open Port (Abrir puerto) para
abrir el puerto y volver a la ventana de configuracién del
DGPS. Observe que el botén Open Port ha cambiado a
“Close Port” (Cerrar puerto).



DGPS Configuration

o | Ture [ status |

@ Tune Automaticallyi
() Tune by Frequency:

Frequency: ErmE!

MSK Rate (bps)  [T00

O Tune by Site:

Region:
Country

Bearon:

ok x|

Europe

France

Sables d'Clonne:

2. Ajuste del receptor MobileMapper Beacon

e Aln en la ventana de DGPS Configuration, seleccione el

panel Tune (Ajustar).

Escoja una de las opciones siguientes para ajustar el

receptor MobileMapper Beacon:

- Tune Automatically (Ajustar automaticamente): Método
automatico (eleccién predeterminada).

- Tune by Frequency (Ajustar por frecuencia): Método
manual. Se supone que usted conoce la frecuencia de
recepcion (rango: 283,5 a 325,0 kHz en pasos de
0,5 kHz) y la velocidad MSK (100 o 200 bits por
segundo) empleada por la estacion de referencia que
desea usar.

- Tune by Site (Ajustar por emplazamiento): Método
manual. Tiene que especificar la region y el pais donde
se encuentra la estacién de referencia.

A continuacién, seleccione el nombre de
emplazamiento de esta estacion de referencia en el
campo Beacon (Baliza).

Puntee el boton Tune (Ajustar). Si ha punteado Tune
Automatically, el MobileMapper Beacon buscara
automaticamente la mejor sefial, desde una estacion de
referencia cercana. Sea cual sea su eleccion de ajuste,
al cabo de unos momentos, aparecera el mensaje “Beacon
Tuned Successfully” (Baliza ajustada correctamente).
Puntee OK para cerrar la ventana del mensaje.

Una vez ajustada la baliza, puede consultar las opciones
de ajuste actuales: Estado de sincronizacién (Si/No),
Potencia de la sefial en dBuV y Relacién sefial-ruido

en dB.

187



188

Para consultar esta informacién, basta con seleccionar
el panel de Status (Estado) en la ventana de DGPS
Configuration:

DGPS Configuration m

Mode | Tune | Status |

Site Details

Site: Selected by Frequency

Frequency: 302.0 kHz
Minimum Shift Keving: 100 bps
Station ID:  Mone

Receiver Health
Locked: Mo
Signal Strength: 35
Signal to Moise Ratio: 3

e Por ultimo, puntee OK en la parte superior de la ventana

de DGPS Configuration para que surtan efecto todas las
opciones. Aparecera un nuevo mensaje confirmando la
adquisicion de datos RTCM a través del puerto
seleccionado.

Puntee OK para cerrar esta ventana de mensaje.

Puntee OK para cerrar la ventana de configuracién del
DGPS. A partir de ahora, su ProMark3 operara en modo
DGPS en tiempo real. Una vez iniciada la funcién de
Levantamiento o Cartografia moévil, pulse la tecla NAV
hasta que aparezca la pantalla de Posiciéon n.° 1.

En esta pantalla (véase la pagina 130), observara que
aparece la indicacién “DGPS” en el medio de la pantalla,
lo que significa que ahora el ProMark3 ofrece fijos de
posiciéon DGPS.



Made

Differential Mode —————
None

() sBAS
®beacer
(O Other RTCM Source

Port
COM1: ~] | Closeport
Real-Time correction age limit
305econds | ¥

Mediante un enlace serie

1.

Establecer una comunicacion entre las dos unidades
Acople el médulo E/S al ProMark3

Use el cable de datos suministrado con el MobileMapper
Beacon para conectar esta unidad al puerto RS232 del
ProMark3 (COM1). El puerto COM1 se encuentra en el
modulo E/S.

Encienda las dos unidades (ProMark3 y baliza). Al
encender el ProMark3, aparecerd un mensaje indicando
que se utiliza una fuente de datos RTCM en el puerto
COM1: (pero, de hecho, el puerto alin no esté abierto para
su uso). Puntee OK para cerrar la ventana del mensaje, y
luego siga estas instrucciones.

En la pantalla del espacio de trabajo del ProMark3,
puntee dos veces el icono Utilities (Utilidades) y luego el
icono DGPS Configuration (Config. DGPS).

En la ficha Mode (Modo), puntee Beacon (Baliza).

Si no lo ha hecho ya, seleccione “COML1:” en el campo Port
(Puerto) y luego puntee el botén Open Port (Abrir puerto).
A menos que ya lo haya hecho, configure el puerto COM1
del siguiente modo:

- Baudio: 4800

- Paridad: Ninguna

- Datos: 8

- Bits de parada: 1

Puntee OK para cerrar esta ventana y volver a la ventana
de configuracién del DGPS.

2. Ajuste del receptor MobileMapper Beacon
Igual que a través de Bluetooth. Véase pdgina 187.
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DGPS Configuration m

wode | Ture | status |

Differential Mode
Mone

() seas
() Beacon

@) Other RTCH Source

Real-Time correction age limit
30 5econds | ¥
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Utilizacién de otra fuente RTCM

Puede utilizar otro equipo como fuente de datos RTCM. En tal
caso, consulte las instrucciones del fabricante para saber
cémo conectar dicho equipo al ProMark3.

En lo que al ProMark3 se refiere, sélo tiene que:

- Ejecutar la utilidad DGPS Configuration (Config. DGPS).
En la ficha Mode (Modo), puntee Other RTCM Source
(Otra fuente RTCM).

- A continuacién, puntee Open Port (Abrir puerto),
seleccione el puerto empleado, realice los ajustes
oportunos y puntee OK.

- Puntee OK para cerrar la ventana de configuracién del
DGPS. Aparecera un mensaje diciéndole que se esta
utilizando la fuente de datos RTCM en el ProMark3.



Aceptar la alarma:

Puntee en cualquier lugar
de la pantalla fuera de la
ventana de alarma para
aceptar (borrar) el mensaje
de alarma.

Los mensajes “No hay
suficientes satélites...”

y “No hay antena
externa...” desapareceran
automdticamente cuando
también desaparezca la
condicién que dio lugar al
mensaje.

12.Apéndices

Pantallas principales de alarma

Mensaje de alarma

Descripcion y accion requerida

(Sélo levantamiento)
NO ANT. EXTERNA.No | | ESta intentando iniciar la recogida de datos sin
SE PUEDE REGISTRAR! | | ninguna antena externa conectada a la unidad.
Debe conectar la antena externa mediante el cable
adecuado y reanudar la recogida de datos.
La baterfa interna esté baja de carga y en breve

BATERIA SIN CARGA

la unidad no podréa funcionar adecuadamente.
Antes de hacer nada méas, debe aceptar la alarma,
salir de la aplicacion actual, apagar la unidad y
cambiar la bateria.

ALARMA

POCA MEMORIA DATOS!

La memoria interna o la tarjeta SD que utiliza para
la recogida de datos esta casi llena.

Haga una de las siguiente cosas:

1) Si es posible, libere algo de espacio en

la memoria mediante el comando Administrador
de archivos,

2) Emplee otro soporte posible mediante el
comando Configuracion>Almacenamiento o

3) Si trabaja exclusivamente con tarjetas SD,
cambie la tarjeta SD.

ALARMA

ALIMENTAC. EXTERNA
INTERR. A 06:44AM

Estaba utilizando el adaptador de CA como fuente
de alimentacion para la unidad y lo ha
desenchufado. Ahora, la unidad se alimenta de su
bateria interna. Tiene que aceptar la alarma.

ALARMA
SATELITES
INSUFICIENTES.
RECOGIDA DE DATOS
IMPOSIBLE.

Si no esta recogiendo datos, la unidad le avisa

de que no podria recoger datos en su ubicacion
actual a causa de las deficientes condiciones de
recepcion del GPS: Trasladese a una ubicacién
mejor.

Si esta realizando un levantamiento ("Stop & Go" o
Cinematico sin inicializacién o -menos probable—
Estatico), la unidad le avisa de que ha dejado de
recoger datos hasta que las condiciones de
recepcién mejoren.

ALARMA

Pérdida de Enlace.
Reinicialice

Esta realizando un levantamiento "Stop & Go"

0 cinematico que ha inicializado con la barra
inicializadora o en un punto conocido.

Las condiciones de recepcion deficientes han dado
lugar a este mensaje. Tanto si dichas condiciones
son intermitentes como si son persistentes,

debe aceptar este mensaje y reanudar todo el
levantamiento, o parte del mismo. (véase
Reinicializacién en la pagina 75).
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Convenciones de denominacién de archivos

Recogida de datos de levantamiento

Los nombres dados a cualquier archivo creado al recoger
datos de levantamiento se asignan de acuerdo con
las siguientes convenciones:

R2050A05 257

Numero del dia en que se abrid el archivo
Afio (s6lo las 2 ultimas cifras)
ID sesién:

L IDreceptor
Prefijo del archivo

El ID de sesion se incrementa de la A a la Z, lo que permite
tener hasta 26 1D de sesién exclusivos para un nimero de dia
determinado. Si se recogen mas de 26 archivos en un dia, se
utiliza el primer digito del afio como parte del ID de sesién. La
siguiente lista de archivos ilustra el patron de incremento de
ID de sesion:

R2050A05.257 ... R2050Z05.257

R2050AA5.257 ... R2050ZA5.257

R2050AB5.257 ... R2050ZB5.257, etc.



Posprocesado SIG

Suponga que ha creado un nuevo trabajo denominado
"JOB1.MMJ." Ha seleccionado el modo de trabajo de
posprocesado en el ProMark3 para que grabe archivos de
mediciones GPS ademas de JOB1.MMJ. La siguiente tabla
ilustra como aparecen esos archivos en diferentes fases del
proceso de correccién diferencial:

Archivo remoto visto en el receptor JOB1.MMJ

Archivo remoto visto en la ventana izquierda de

MobileMapper Transfer, antes de la descarga JOBLMM)
Archivo remoto visto en la ventana derecha de
MobileMapper Transfer, después de la descarga
Archivos remotos vistos con el Explorador de Win{JOB1.MMJ, JOB1.B0O,
dows, después de la descarga JOB1.D00 y JOB1.E0O
Archivo remoto visto en la ventana de Correccién

diferencial de MobileMapper Office TRABAJOL

JOB1.MMJ

Suponga que ha registrado un archivo de estacion de
referencia en ProMark3. La tabla a continuacién ilustra cémo
aparecen los archivos resultantes en diferentes fases del
proceso de correccién diferencial:

R0001a06.014 (para el primer
Archivo de referencia visto en el receptor archivo registrado en el punto
0001 el 14° dia de 2006)

0001a06.014 (para el primer
archivo registrado en el ID 0001
del emplazamiento de estacion
de referencia el 14° dia de 2006)

Archivo de referencia visto en la ventana
izquierda de MobileMapper Transfer, antes de
la descarga

Archivo de referencia visto en la ventana

derecha de MobileMapper Transfer, después de BO001206.14, d0001a06.14,
' €0001a06.14 y w0001a06.14

la descarga

Archivos de referencia vistos con el Explorador [B0001a06.14, d0001a06.14,

de Windows, después de la descarga €0001a06.14 y w0001a06.14

Archivo de referencia visto en la ventana de
Correccion diferencial de MobileMapper Office b0001206.14

Los archivos remotos con una B, D, E o W en la extension
representan archivos con distintas mediciones GPS,

todas ellas relacionadas con el archivo remoto original.
MobileMapper Office organiza de forma automatica la
informacién de estos archivos. Pero si clasifica los archivos,
debe incluirlos en los directorios clasificados.

Los archivos de referencia que empiezan con B, D, Eo W
también son organizados de forma automética por
MobileMapper Office, pero deben clasificarse junto a

los archivos remotos.

Los archivos de referencia registrados por receptores distintos
al ProMark3 pueden tener otras convenciones con respecto a
los nombres.
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El software del receptor le
permite definir el conjunto
entero de los 9 parametros
que definen un datum de
mapa. Después de pulsar
MENU y seleccionar
Configuracion>Datum de
mapa>Primario/Secundario
y “USUARIQ” en la lista
emergente, tendrd acceso
a dos pantallas diferentes
en las que se expondran
los 9 pardmetros
siguientes:
1.7 pantalla

Delta A (metros)

Delta F (X 10.000)

Delta X (metros)

Delta Y (metros)

Delta Z (metros).

27 pantalla (Seleccione
Siguiente> en la parte
inferior de la 1% pantalla
para acceder a esta
pantalla):
Rotacién X (segundos)
Rotacién Y (segundos)
Rotacidn Z (segundos)
Factor de escala (ppm).
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Definir un datum de mapa de usuario

Tanto si esta en la oficina utilizando MobileMapper Office
o sobre el terreno trabajando con su receptor, el sistema le
permite crear el datum de mapa de usuario que necesita.
Sin embargo, no utilizara los mismos métodos en el receptor
y en MobileMaper Office para definir el semieje mayor y el
aplastamiento del datum de usuario.
En MobileMapper Office, utilizara el método convencional
para definir un datum de usuario, es decir, introduciendo el
semieje mayor (a), el inverso del aplastamiento (1/f) y los
otros 7 pardmetros.
El método utilizado en el receptor es diferente, ya que se basa
en la utilizacién de pardmetros Aa (Delta A) y Af (Delta F),
conocidos como parametros Molodensky, en lugar de ay 1/f.
Los otros 7 pardmetros son exactamente los mismos que en
MobileMapper Office.
Aay Af

Aa (m) = a(WGS 84) - a(Datum local)

Af = f(WGS 84) - f(Datum local)

Observe que se utiliza el aplastamiento (), en vez del inverso
del aplastamiento (1/), en la expresién de Af. Asi, tenemos:

1 1
1 1
?(WGSS4) ?(Local)

Af =

Dado que la Af resultante es una cantidad muy pequefia,
se multiplica por 10.000 para facilitar su manipulacién.
(El valor resultante se acerca mas a 1.) Este es el valor que
tiene que introducir en el campo Delta F en la pantalla del
dispositivo portatil.



Ejemplo de calculo:

WGS 84 Datum
local
a 6378 137 6378 388
1/f 298,257 223 563 | 297
Complete los campos
- siguientes en la pantalla
del receptor utilizando los
valores de Aa y 10000xAf,
abajo, izquierda):
Aa -251m Delta A (metros)
fweses | 3,352810665x 103
floca  |3367003367x10°
Af -0,014 192 702 x 10°3
10.000 x Af |-0,141 927 02 Delta F (X10,000) |

Aa y Af de Datums de uso frecuente

Nombre a 1/F Da |Dfx10.000
Airy 6377563,396 |299,3249646 (573,604 |0,11960023
Nacional australiano  |6378160,0 {298,25 -23,0 -0,00081204
Bessel 1841 6377397,155 |299,1528128  |739,845 |0,10037483
Bessel 1841 (Nambia) [6377483,865 (299,1528128 (653,135 [0,10037483
Clarke 1866 6378206,4 2949786982  (-69,4 -0,37264639
Clarke 1880 6378249,145 {293,465 -112,145 |-0,54750714
Everest 6377276,345300,8017 860,655 |0,28361368
Fischer 1960 (Mercury) |6378166,0 [298,3 -29,0 0,00480795
Fischer 1968 6378150,0 {298,3 -13,0 0,00480795
GRS 1967 6378160,0 |298,247167427 |-23,0 -0,00113048
GRS 1980 6378137,0 |298,257222101 (0,0 -0,00000016
Helmert 1906 6378200,0 {298,3 -63,0 0,00480795
Hough 6378270,0 |297,0 -133,0  |-0,14192702
Internacional 6378388,0 (297,0 -251,0  |-0,14192702
Krassovsky 6378245,0 |298,3 -108,0  |0,00480795
Airy modificado 6377340,189 |299,3249646 (796,811 |0,11960023
Everest modificado 6377304,063 |300,8017 832,937 |0,28361368
Fischer 1960 63781550  [298,3 180 |0,00480795
modificado
Sudamericano 1969  |6378160,0 298,25 -23,0 -0,00081204
WGS 60 6378165,0 |298,3 -28,0 0,00480795
WGS 66 6378145,0 298,25 -8,0 -0,00081204
WGS 72 63781350 |298,26 2,0 0,0003121057
WGS 84 6378137,0 |298,257223563 |0,0 0,0
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Procedimientos de carga/descarga (resumen)

Levantamiento

Descargar De Hasta Utilizacion (2)  Véase

Archivos de ProMark3 (desde tarjeta Carpeta de proy_elctos Enlace USB -
datos de . empleando la utilidad Pégina 79
. SD o memoria interna) (1) 0 RS232
levantamiento Download
Archivos de Tarjeta SD (en lector local Carpeta de proyglctos Lector local de -
datos de . empleando la utilidad . Pégina 82
. de tarjetas SD) (4) tarjetas SD
levantamiento Download
Cargar Hasta De Utilizacion (2)  Véase
Mapa de fondo ProMark3 (a tarjeta SD o Enlace USB
pacel memoria interna) (1) GNSS Solutions 0 RS232 Pagina 84
vectorial
Puntos de ProMark3 (sélo a ) Enlace USB -
control memoria interna) GNSS Solutions 0 RS232 Pagina 86
Cartografia movil
Descargar De Hasta Utilizacion (2)  Véase
Archivos de | ProMark3 (desde tarjeta Carpeta de trab;yos Enlace USB -
. empleando la utilidad Pagina 111
datos SIG | SD 0 memoria interna) (1) . 0 RS232
MobileMapper Transfel
Archivos de | Tarjeta SD (en lector local Carpeta de trab;yos Lector local de -
. empleando la utilidad . Pagina 113
datos SIG de tarjetas SD) (4) . tarjetas SD
MobileMapper Transfe
Cargar Hasta De Utilizacion (2)  Véase
Trabeyo SIGy ProMark3 (a tarjeta SD o ’ ' Enlace USB -
archivos de L MobileMapper Office Pagina 121
. memoria interna) (1) 0 RS232
waypoints
Trabago SIGy Tarjeta SD (en lector local| MobileMapper Transfer Lector local -
archivos de . ) . Pagina 122
; de tarjetas SD) (5) Spanish resources de tarjetas SD
waypoints
Mapa de fondo| ProMark3 (a tarjeta SD o ! ' Enlace USB -
vectorial memoria interna) (1) MobileMapper Office 0 RS232 Pagina 118
Mapa de fondo| Tarjeta SD (en lector local . ) Lector local de -
vectorial (3) de tarjetas SD) (5) MobileMapper Office tarjetas SD Pagina 118
Mapa d? fondo Disco duro de PC MobileMapper Office N/A Pagina 118
vectorial (3)

(1) Utilice MENU>Configuracion>Almacenamiento en ProMark3 para
seleccionar el medio de almacenamiento empleado.
(2) Del método de transferencia de datos mas rapido al mas lento: 1) mediante
el lector local de tarjetas SD, 2) via USB, 3) mediante RS232.

(3) ProMark3 se debe conectar mediante USB o RS232 para que

MobileMapper Office pueda generar el mapa especificamente para su uso en

ProMark3.

(4) Tarjeta SD extraida del ProMark3 para insertarla en el lector local de

tarjetas SD.

(5) Tarjeta SD insertada posteriormente en el ProMark3 para su uso sobre el

terreno.



Informacion de pedidos

NOTA: Magellan se reserva el derecho a introducir
modificaciones en esta lista sin previo aviso.

L8

Elemento Denominacién F,’leza
Ndmero
0 Médulo E/S 980808
Q Cable USB 730396
ﬁ:@ Cargador/Adaptador CA 980783
e
\ 3 ' Antena GNSS externa 110454
9 Cable de antena externa 702058
) »
o ﬁ Extension de antena vertical 103717
Soporte de 702065
receptor de campo
Cinta de medida de HI 111146
Bolsa de transporte 111132
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Pleza

Elemento Denominacion .

Numero
- Documentacién de usuario
del ProMark3 y software 500900
MobileMapper Office
.f & Barra inicializadora y adapta- 800954
dor de antena

_ CD GNSS Solutions 702081-01




Glosario

Atributo: Elemento descriptivo de una entidad.

Archivo B: Un archivo de datos binarios que contiene datos de
medicién GPS.

Archivo D: Un archivo de datos binarios creado por un software de
recogida de datos y almacenado en el receptor.

Archivo E: Un archivo de datos binarios que contiene datos de
efemérides.

Archivo W: Un archivo de datos binarios que contiene datos de SBAS.
Archivo de forma: Un conjunto de archivos SIG disefiado por ESRI
pero publicado como un estéandar de archivo abierto que puede leer
la mayor parte de SIG. Un archivo de forma consiste en un archivo de
mapa (SHP), un archivo que contiene descripciones de entidades
(DBF), un archivo que relaciona las ubicaciones del mapa con la
descripciéon de la entidad (SHX) y, en ocasiones, un archivo que
contiene informacién del sistema de coordenadas (PRJ).

Archivo de trabajo: Archivo que contiene una lista de tipos de
entidades y un grupo de entidades que crece conforme se registran
nuevas entidades en el campo con este archivo de trabajo abierto.
Todas las entidades del archivo de trabajo “se crean” necesariamente
a partir de los tipos de entidades presentes en el archivo del trabajo
de la lista de tipos de entidades.

Campo: Cualquier area de la pantalla del receptor dedicada a
visualizar el valor de un parametro. Algunos campos pueden ser
modificados por el usuario, mientras que otros no.

Correccion diferencial: Proceso de:

(1) calcular cuanto se deben ajustar las mediciones GPS para reducir
la diferencia entre unas coordenadas del levantamiento de una
ubicacion y las coordenadas calculadas por un receptor GPS
mantenido inmovil sobre ese punto; y

(2) aplicar dichos ajustes a las mediciones GPS registradas por

un nimero de receptores situados a varios cientos de kilémetros

de un “receptor de referencia".

Datos de efemérides: Informacién transmitida desde un satélite que
permite al receptor GPS determinar la posicion del satélite

en el espacio.

Datos de fase de portadora: Mediciones de angulos de fase para la
onda de radio de 1575 MHz que contiene los mensajes GPS
codificados. La utilizacion de los datos de fase de portadora mejora
en gran medida la precisiéon GPS.

Datum: Una definicién matematica de una superficie desde la que se
referencian coordenadas de un sistema dado.

DGPS: Sistema de posicionamiento global diferencial. Utilizado
habitualmente para referenciar técnicas de correccién diferencial
en tiempo real.

Entidad: Cualquier elemento ubicado sobre el terreno que desee
registrar para después enviarlo a una base de datos SIG, por ejemplo.
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Una entidad puede representar un objeto real (una farola, un parque,
un transformador eléctrico, etc.) o, por el contrario, algo invisible o
intangible (gas, nivel de ruido, dosis de fertilizante, etc.).
Cada entidad nueva que se registra en el campo sélo puede ser
una “emisién” o “rama” de uno de los tipos de entidades descritos
en la lista de tipos de entidades asociados al trabajo en curso.
El procedimiento de registro variara dependiendo del tipo de entidad
que esté registrando.
Registrar una entidad: Significa guardar las caracteristicas de
una entidad en la memoria del receptor. El usuario es
el encargado de introducir la descripcion de dicha entidad,
mientras que el receptor se ocupa de guardar la posicion o
posiciones GPS que ha determinado para la entidad.
Describir una entidad: Significa asignar a todos los atributos de la
entidad uno de los valores propuestos para dicha entidad.
Estacion base: Véase Estacion de referencia.
Estacion de referencia: Receptor GPS estacionario que registra, o
emite, datos desde un punto conocido. Los datos se utilizan para la
correccion diferencial. Estacion de referencia es sindnimo de estacion
base.
Exportar: Convertir archivos de datos MobileMapper a formatos SIG y
escribirlos en un directorio visible en el PC.
Geometria satelital GPS: La distribucion satelital en una ubicacién
dada medida por el indice PDOP.
GPS: Véase Sistema de posicionamiento global.
GPS diferencial: Véase DGPS.
Insercion: Esta palabra se utiliza para describir una entidad que se
registra mientras ya se esta registrando otra.
Lista de entidades: Archivo que contiene todos los tipos de entidades
requeridos para un trabajo dado. (De hecho, se deberia llamar “Lista
de tipos de entidades”.)
PDOP: Dilucién de precision de posicion. Factor de precision derivado
de la geometria de la constelacion de los satélites GPS utilizados para
calcular una posicién. Generalmente, cuanto mas separados se
encuentren los satélites que hay en el cielo, mayor sera la precision.
Normalmente, las PDOP inferiores a 10 son buenas.
Posprocesado: Correcciones diferenciales aplicadas a posiciones GPS
en un PC, después de haber registrado y descargado tanto los datos
remotos como los de referencia. EI posprocesado es més lento, pero
mas preciso que la correccion diferencial en tiempo real.
RINEX: Receiver Independent Exchange Format (Formato de
intercambio independiente). Formato “universal” de medicion de
datos GPS disefiado para permitir la compatibilidad entre diferentes
marcas de receptores GPS.
RTCM: Radio Technical Commission for Maritime Services (Comisién
radio técnica para servicios maritimos). Habitualmente hace
referencia a un formato de DGPS en tiempo real.
Sefial GPS de recepcién miltiple: Ocurre cuando la sefial GPS llega
a la antena por un camino que no es en linea recta. Las sefiales de
recepciéon miultiple hacen creer al receptor que un satélite GPS esta



mas lejos de lo que realmente estéa, y la posicion resultante es
inexacta.

SIG: Véase Sistema de informacion geogréfica.

Sistema de coordenadas WGS-84: Sistema geodésico mundial, 1984
Los receptores GPS utilizan el sistema de coordenadas para calcular
Sus posiciones.

Sistema de informacion geografica: Sistema de mapas digitales,
software de analisis de datos y una base de datos de entidades,
atributos y ubicaciones geogréficas.

Sistema de posicionamiento global: Sistema de satélites que
proporcionan una cobertura mundial de informacién de
posicionamiento. A pesar de haber sido instalados y mantenidos por
los Estados Unidos, las sefiales emitidas estan disponibles para
cualquier persona en todo el mundo.

Tipo de entidad: Elemento presente en una lista de entidades. Cada
tipo de entidad esta definido por un tipo de geometria, un nombre, un
cierto namero de atributos posibles y la lista de valores posibles para
cada atributo. En los tipos de entidades existen cuatro geometrias
diferentes: Puntual, lineal, de area y de cuadricula.

Valor del atributo: Uno de los posibles valores que se puede asignar a
una entidad.

Waypoint: Punto de coordenadas predeterminado al cual puede
navegar el receptor GPS. Los receptores GPS también pueden
registrar waypoints sobre el terreno para una navegacion posterior. Los
receptores GPS y SIG han sustituido en gran medida los waypoints
con entidades puntuales.
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